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« Les decors sont 

somptueux et melcingent tivec 

bonheur images de syntliese 

et images numeriques... >_ 

Cerfaines epreuves de nuit sont 

de toute beaute et c'est un grand plaisir que de decouvrir les 
pistes dans I'intimite du faisceau des phares tongue portee. i 
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grophismes vane 

et t'est un veritab 

plaisir de voir ondul 

son vehkule a trovers les rochers enneiges, les fore 

de pins, les flaques de boue. » 



Bouclez votre ceinture, accelerez a fond, 

vous faites partie de I'elite du sport automobile : 

28 etapes ereintantes vous attendent pour I'une des 

epreuves ies plus passionnantes du championnat du 

monde des rallyes ! 

Conditions meteo changeantes : piuie, neige, brooiMard... 

Epreuves diornes et nocturnes. 

Surfaces de routes varices : gravier, bone, tarmac. 

Six voitores au choix : Subaru Imprezza, Escort Cosworth, Renault Megane, VW Colt ... 

Ouatre modes de jeu : arcade, championnat, centre la mnntre et course individual. 





§S©MMAIRE 



JANVIER 1997 



CD GEN4 



Malgre les fetes et les abus {dindes 
aux matrons noyees dans le cham- 
pagne), nous sommes parvenus a 
trouver Line poisnee de demos. . . 
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COURRIER 



On s'excuse par avarice aupres des 
fans du Teignard, 1 ' alcool ayant pour 
effet secondaire de le rendre presque 
aimable, voire sympathique. . . 
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Fred passant desormais le plus clair 
de son temps dans les « cocktails di- 
natoires » organises par les editeurs, 
nous avons repris les News d'un an- 
cien numero (rires ethvliques). . . 
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PREVIEWS 



Les editeurs aussi ont passe des fStes 
difficiles, alors ne vous etonnez pas 
si cette rubrique ne comprend en fait 
quedespublicites. 
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REPORTAGE 



Le seul a avoir vraiment bosse ce 
mois-ci, c'est Didier. II nous ramene 
des News du plus fameux des deve- 
loppeurs PC : Origin. Cote Hard, les 
amateurs trouveront leur bonheur 
avec un resume du salon Comdex. 
PAGE 80 



Tires an sort le 24 decembre a minuit, 
les notes attribuees aux jeux testes ce 
mois-ci attestant du serieux de nos re- 
dacteurs et pigistes en ces periodes de 
fetes. lis ne le savent pas encore, mais 
ilssonttous vires. 
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SOLUCE 



S'il existe en France une bume a ne 
pas avoir reussi a tenniner Zork Ne- 
mesis, qu'elle se rendc en. . . 

PAGE 190 




Diablo 



Tout, vous saurez tout sur Diablo, le 
dernier jeu des auteurs de Warcraft 2 
et le premier de sa nouvelle branche 
iudique : Blizzard North. Mis a nu sur 
dix pages, ce jeu de role s'impose 
parson option multijoueur, son 
incroyable richesse et sa realisation 
exceptionnelle (et je pese mes mots). 



M.D.K. 



Vous avez aime Tomb Raider ? Alors 

vous risquezd'adorer M.D.K. , un jeu 

d'actionen 3D temps reel a 

I'ambiance futuriste etouffante et aux 

innovations ebouriffantes, developpe 

par les auteurs d'Earthworm r 'Jim. 
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■ Diablo 
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• AD & D Blood and Magic 
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■ Destruction Derby 2 
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■ Nascar Racing 2 
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Haunting 
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■ Jetfighter III 
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■ Star General 
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■ Krazy Ivan 
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■ K.K.N. D 
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■ Heroes of Might... 
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■ Power F1 
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■ Donald in Cold Shadow 
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■ Une poupee.. 
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■ Bud Tucker... 
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EE 



Origin 



Ultima Online le premier episode 
de la saga developpe 
specialement pour Internet, 
Ultima IX Ascension le dernier 
volet de la trilogie consacree au 
Gardien, Wing Commander V et 
les prochains simulateurs Jane's : 
les projets des createurs de 
monde vous sont enfin devoiies. 
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' Mercra t'ous ihaVdfr (Jarticipea nritre 
~' J grand concurs de creation de carte 
devceux, 

Le -thorx -fut difficile, riouS aVons 
appre'cie la diversite des creations 
etessdye de rec*ornpens€r. tbus ies 
participants eij ienantSussi compte 
jdeleUr age.Uad equation au style de 
Vifarcraftll a ete im.elefnent -deter- 
minant, nous avons encourage Ijdee 
fet rexpressidh et ; pas seulement ja 
Iriaftnse graphiqiie afin de fife pas 
laisser de tote les plus jeunes 

Notre "grand gagnant est. Marc 
Moreno, sa carte de voeux nous a 
paru la plus' fidele - a I'humour de 
WarcraftH ettrestiehrealisee gra-; 
. phiquement. Elle voUs est offerte 
dans-vptrfe GEN4'. ->'.' 
..;-;', : t<f6iJ's.',ihdlqudris jd les .10 premiers,. 
, ; ; chaque' participant sera informe.par 
-.' courrier de son classement.et rece- 
, ' ; : yri xip . petit'squvenir de Warcraftl I, 
'. dont uh paquet de cartes de vceux. 
;' ' Mecci a tous d'av'oir.consacre du temps' 
["■ et'de I'energiea vos creations. . 



Ubi Soft 



II SOFT 28 rueArmand Carrel 93 Itfe Montreuil-sous-Bais cedex - sur Internet : http://www.u 
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Marc Moreno de Toulon 






Philippe Cuvecle de Grenoble^, 

"Une tres belie realisation 

grapnique pour ce 2*"* prix" 
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'fix : Alain Libbra de Ollioulesj 
"Un Pere Noel en ocao de Worcra/Hf, 
£ endemment co nous a p\u, la encore tresjj 
belle realisation gra&hique" 



» Meilleurs Voeux 



f" ' Prix : Sandrine Gogue de Pbuzane a 

"Une fille parmi les participants, qui o 

choisi de nous f&n'miserWaraafill tout 

en restant dans le style d'fiumour .' 

Dour ton ore en sexy girl" 
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f 5** Prix : Christophe Chazotte de \ 

Chambery "Une image bandissante 

pour une annee que nous vous 

soufiartons pleines de surprises" 




(f Prix : Cyril Bourdon de 

■ Martinique "Un style bien sympatique ! 

pour cet ore en fete" 




Bonne 

Annee ! 



Bonne 
Annee ! 






Antoine Lafargue de Sevrest$£!5V9 Prix : Eric Dutilleux de Nivelles 
'Felicitations a notre benjamin de I4ans" '■ *> en Belgique "La Belgique ne pouvait 
. pour son. latefitueuxdessin" slnscrire que sur le mode de fhumour... 

. -* ' '"- . Tressympa" 
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I0 1 ™ Prix : Laurent Cargol 

de Miramas 

"Crrarmorrt Ore Noel..." 



1 l995Warcraftll® : Tides of Darkness est une marque deposee de Blizzard E 



CD-ROM 



► Gen4 Live en di 



Pour la nouvelle annee, 

une formule enrichie 

en demos vous est 

presentee avec pas 

moins de dix demos 

jouables sur PC (trois 

sous Windows 95 

et sept sous Dos) et 

trois sur Mac. TVCD 

est toujours present 

avec des reportages et 

des News en pagaille ! 



GEN4 



1/L' interface 

L' interface est identique pour 
Gen4.exe et Tvcd.exe. Ensuite, 
elle est cense s'inspirer tin 
meilleur produit teste dans le 
mois (ce qui n"est pas le cas pour 
ce numero...). Pour passer 
de page en page, il vons suffit de 
cliquer sur les demi-lunes 
rouges, se situant en bas a 
gauche et a droite de votre ecran. 
Baladez ensuite votre souris a 
i'ecran pour assister aux trans- 
formations de votre curseur et 
ainsi deviner quelles parties 
dissimulent une application, 
comme 1' installation d'un logi- 
ciel par exemple. Enfin, pour 
hener'ieier d'une version totale- 
ment colorisee, vous devrez 
avoir un ecran configure en 
65 000 couleurs et non en 256 ou 
16couleurs. 

2/lnstallezetjouez 

Ce mois-ci trois jeux necessitant 
imperativement Win95 et Di- 
rect-X s'installent a partir de 
GEN4 : Daytona USA, Virtua 
Squad et Mechwarrior 2. Si ce 
n'est deja fait, un ecran vous 
propose d'installer au prealable 



HD 



Motion Pixels : la configuration 



Motion Pixels permet d'agrandir une 
video tout en conservant sa qualite 
d'origine. La configuration minimale 
est un 486 DX2-66/ 8 Mo de Ram, une carte VLB 
et un lecteur CD 4x. II fonctionne sous Win95 et 
3.11, mais necessitera pour ce deniier 550/600 Ko 
de memoire conventionnelle disponible sous Dos. 
Pour configurer ce programme, dans le menu de- 
roulant, selectionnez 1 ' option Playback Style. Un 
ecran vous proposera de regler 5 parametres. 
/TSLaissez le Video Adaptater Type sur 1'option 
Siutomatieally detect. 
2/ Le Minimum ResoIujjonjjejmeUiejouer sur la 
resolution de la vide>x(647)lc48C I conseille} ^ 
3/ Le Miscellaneous Options vous permet d' affi- 
cher le compteur d'image via le Display Video 
Frame Number et de^to44ier-4a-peFte4Uniase en 
selectionnant roptiorf^lo Frame Skipping/cette 
derniere option risque erTtevanche-deTerra're la vi- 
deo saccadee sur les petites machines. 



ctdu 



5/ N'hesitez pas a jouer avec les options du menu 
Enlargement Style. L'option None permet de vi- 
sionflerlavlrjeftdans son formal d'origine. L'op- 
tioi/Single Fieldjd'arneliorer la fluiciile de la video 
en amdiaTTTune ligne sur deux. Le 4x HiColor de 
multiplier la taille de la video par quatre et del'af- 
ficher en 32000 couleurs. Le 4x HiColor In ter- 
>oJaJioj]mei s £^ofit I'interpolation et le*3s--_ 
UColoVA^Sialiasinal' antialiasing (ces deux^dcr^"^ 
: entrainer des pertes de son 
sur les machines dotees de cartes 8 bits. Le 4x Pa- 
lettized Antialiasing propose un antialiasing en 
256 couleurs pour les machines moins puissantes 
(P75). Les options suivantes proposent 1'equiva- 
lent en 64 niveaux de gris des configurations Hi- 
Color et s'adressent en consequence aux becanes 
les plus modestes (DX2-66, DX-400). En cas de 
probleme, consul tez le fichierHelp ! • 




les programmes suivants : Vi- 
deo for Windows (3.X ou 95), 
Quicktime ou encore Motion 
Pixels (Cf. TVCD). Sachez sim- 
plement que Daytona USA 
(Alt-F4 pour quitter la demo) 
necessite 1 2 Mo d'espace tibre 
sur votre disque dur et Virtua 
Squad 35 Mo. Pour les installer, 
cliquez simpkment sur 1' image 
du jeu pour faire apparaitre un 
programme de decompression 
(WinZip Self-Extractor) et sui- 
vez les instructions. Mercena- 
ries necessite quant a lui 28 Mo 
et se lance a partir de I'icone 
Mercdemo dans le repertoire 
\Mercdemo cree lors de Instal- 
lation. Pour avoir la liste des 
touches, passez par les Options 
de la barre de menus deroulants, 
selectionnez ensuite Cockpit 
Controls puis cliquez sur Cus- 
tom Confis. Bonne chance. • 



LA-S 1/ La configu- 
re! » 1 ration/Motion 

L " *Q pixels 

INTERACTIVE flAWli 

JjjJIUlJi ' Pour 
vl IV presentation vi- 
deo, appuyez sur la louche 
Echap, puis cliquez sur le bou- 
ton gauche de la souris lors- 
qu 1 un pointeur en ayant la forme 
apparait a I'ecran. Attention, si 
parvenu a I'ecran d' installation 
comprenant les options : Hi-Co- 
lor Antialias (destinee au Pen- 
tium 120 avec carte PCI), 
Hi-Color Interpolation (P100 
avec carte PCI), 256 couleurs 
Antialias (P90 ou P75, voire 
486 DX ) et Normal (486 et 386), 
vous n'avez toujours pas Motion 
Pixels installe sur votre disque 
dur, installez-le ! Motion Pixels 
est en effet indispensable a la 
suite des operations, consistant 
a visionnerles videos proposees. 
Lorsque vous cliquez sur son 
nom, I'ecran Licence Agree- 
ment apparait et disparait si vous 
cliquez sans plus attendre sur 
Yes. Ensuite un second ecran 
vous presente ses vceux de bien- 
venue dans le setup de MotionP, 
il vous suffit de selectionner 
Next pour proceder a 1' installa- 



tion dudit programme. Une fois 
le repertoire C :\MPIXELS\ ras- 
sasie, on vous propose de lire un 
fichier texte. 

2/Lancer les videos 
Le menu du mois se dispatche 
entre les rubriques News et Re- 
portages avec un petit extra en 
la presence du dernier clip 
de Trust. Les News vous pro- 
posent des images de The Ne- 
verhood : le premier jeu de 




Dreamworks Interactive, Xcar 
de Bethesda. Last Express : le 
prochain Jordan Mechner (au- 
teur de Prince of Persia), ainsi 
qu'un compte-rendu de la soiree 
Alerte Rouge au Palace. Les re- 
portages presentent ce mois-ci 
les jeux Discworld 2, la Cite 
des Enfants Perdus et Pando- 
ra Directive. • 
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Minitel 3615 Matrox http://www.matrox.com/mga 
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CD-ROM 



ALIEN TRILOGY 



Editeur : Acclaim • Genre : doom-like • 
Version limitee a deux niveaux (sans op- 
tion multijoueur) • Version complete 
disponible * Config mini : 486 DX2-66 
avec 8 Mo de Ram et CD 2x • Place sur le 
disque dur : 2 Mo • Site Internet : 
http ://www. aklm.com/. 

Pour l'installer, appuyez sur le chiffre du 
menu Go.bat et selectionnez le repertoire de 
destination (pardefaut : c :\acclaim\triiogy). 
Le menu de configuration de la carte sonore 
apparait automatiquement en fin d'installa- 
tion. Une fois lance a l'aide de l'executable 
Trilogy, vous pouvez visionner l'intro puis 
debuter la premiere mission consistant a net- 



toyer le passage avant I'arrivee des Marine 
et a expurger le niveau de ses barricades. 
Pour acceder aux options, appuyez sur la 
touche Echap ou Tab, vous pouvez alors 
quitter la partie, consulter votre armement 
(vous commencez avec un pistolet 9 mm et 
devez recuperer le shotgun pour detruire Ies 
barricades de barils) ou lire l'enonce de la 
mission. Pour Ies touches (liste avec la 
touche FI ), ce sont celles de Doom : Alt + 
gauche/droite pour se deplacer laterale- 
ment, Ctrl pour tirer. Espace pour ouvrir Ies 
portes et activer Ies mecanismes, Shift pour 
courir, Capslock pour enclencher le mode 
autorun, ainsi que Ies touches 1 a 6 pour se- 
lectionner son arme. • 



Editeur : Interplay • Genre : strategie • 
Version demo limitee a cinq missions 
d'entrainement • Version complete dis- 
ponible • Config mini : 486 DX2-66 avec 
8 Mo de Ram • Place sur le disque dur: 
3 a 51 Mo • Site Internet : 
http ://www.i nterplay.com/ 

La demo de ce jeu de strategie, decortique en 
rubrique Test par notre correspondant en 
province, s' installe a partir du menu Go.bat 
dans le repertoire \kknddemo et necessite im- 
perativement de configurer sa carte SB 1 6 en 
DMA 5 ou plus (surtout pas 1). Si en testant 
votre carte sonore, vous n'entendez pas un 
type chanter, lejeuplante. Pour lancer cette 
demo, tapez KKND puis une fois parvenu 
au menu principal cliquez sur F option New 
Game. Un ecran de presentation vous 
dispense a ce moment une information es- 
sentielle : comment recolter des credits (ne- 
cessaires au developpement de votre base). 



Suivez simplement le schema suivant : com- 
mencez par creer un batiment Blacksmith 
(trouvez 1' icone Buildings dans la barre de 
menu verticale a droite de l'ecran, cliquez 
une fois sur le bouton gauche de la souris 
pour faire apparaitre Ies differentes structures 
susceptibles d'etre construites, et selection- 
nez le Blacksmith d'un second clic gauche. 
II ne vous reste plus qu'a placer ce batiment . 
a proximite de votre base), qui fera appa- 
raitre une icone Vehicles entre Infantery et 
Buildings. Selectionnez alors le Derrick 
et une fois constant, amenez-le sur une nap- 
pe de petrole. II se transforme alors en Drill 
Rig et un Tanker vous convertira cet or noir 
en credits en faisant l'aller-retour entre votre 
Powerplant et le Drill Rig. Les autres struc- 
tures vous servent a developper davantage 
d'unites (comme des scorpions geants a 
l'aide du batiment Beast Enclosure) pour 
mieux defendre votre base et assurer votre 
dangeureuse progression. • 



F22LGHTNNG 



Editeur : Novalogic • Genre : simulateur 
de vol • Version demo sans option multi- 
joueur, limitee a 1 mission sur cinq cam- 
pagnes • Version complete disponible • 
Config mini: 486/DX4, carte VESA 1 .0, 
CD 2x * Place sur le disque dur : 13 Mo* 
Site Internet : http ://www. 
novalogic.com/. 

F22 s' installe a partir du menu Go.bat dans 
le repertoire \F22demo. Le Setup se lance 
automatiquement et vous permet ainsi de fai- 
re reconnaitre les cartes video et sonore de 
votre becane. Pour la liste des touches (elle 
est enorme !), consultez le fichier Readme 
present dans le repertoire ou appuyez sur la 



touche K durant une partie pour acceder a un 
resume des touches essentielles. Sachez sim- 
plement que les touches 5 a servent a lan- 
cer les moteurs (de a 100 %, la touche 6 
correspondant a 60 % et la 5 a %), B a en- 
clencher les freins, Ctrl-J a s'ejecter (ca peut 
toujours servir), A a enclencher le pilote au- 
tomatique et H a engager Ies procedures 
d'approche de votre base pour un atterrissa- 
ge d'ecole. Quant aux vues exterieures, elles 
sont dispersees entre les touches de fonction 
et le pave numerique. Votre mission consis- 
te simplement a survoler le desert du Neva- 
da autour de votre base. . . A moins que des 
visiteurs imprevus ne viennent pimenter 
votre mission ! • 



Editeur : Beam Soft./E. A. • Genre : stra- 
tegie • Version limitee a 1 niveau sur 
30 (sans option multijoueur) • Version 
complete disponible • Config mini : 
P75, 1 6 Mo, carte SVGA, CD 2x • Place 
sur le disque dur : 14 Mo * Site 
Internet : http ://www. beam, com.au/. 




Pour cette demo (Go.bat), trois types d'ins- 
tallation s'offrent a vous : 3, 19ou51 Mo, 
le tout dans le repertoire par defaut : \Intr- 
play\Max. Pour avoir un maximum de ren- 
seignements sur ce produit, vous avez trois 
solutions : vous contenter de la courte pre- 
sentation qui suit, lire 1 ' article d' Eric en ru- 
brique Test ou parcourir le fichier Readme 
du repertoire \MAX (en anglais bien sur). 
Une fois votre mission choisie (vous pou- 
vez egalement tester le mode multijoueur), 
il est possible d' acceder a des informations 
sur les batiments et unites proposes en cli- 
quant sur l'objet de vos questions a l'aide 
du bouton droit de la souris, ou en passant 
par F icone en forme de point d'interroga- 
tion se situant dans la concentration 
d'icones a gauche de l'ecran. Les Mining 
Stations permettent d'acceder aux res- 
sources de laplanete (raw materials, fuel ou 
gold) et constituent en cela le cceur de la 
base. Un cceur qui doit etre relie aux autres 
structures par des Connectors. Elles servent 
egalement a ravitailler en materiaux et en 
fuel les unites mobiles. Pour cela, cliquez 
sur la Station a 1 ' aide du bouton gauche, se- 
lectionnez 1 'option Xfer et cliquez ensuite 
sur 1' unite situee a proximite (le pointeur 
aura alors pris la forme d'une bulk avec un 
X en son centre). Les Engineers et les 
Contructors sont les unites mobiles respon- 
sables de F expansion de votre base et de la 
creation de nouvelles structures, deplacez- 
les (attention, elle possede un nombre limi- 
te de mouvements par tour), cliquez ensuite 
dessus a l'aide du bouton gauche de la sou- 
ris et selectionnez 1* option Build. Un ecran 
apparait alors et vous propose un panel de 
batiments. Une fois la structure choisie, 
votre unite se fige et vous devrez passer un 
certain nombre de tours (cliquez sur l'ico- 
ne End Turn en haut de l'ecran) avant de 
pouvoir a nouveau la deplacer et voir appa- 
raitre la structure demandee. M.A.X vous 
propose egalement cinq niveaux de zoom 
et neuf types d' informations susceptibles 
d'apparaitre sur l'ecran de jeu (le tout, a 
gauche de l'ecran). • 
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DUKE NUKEM 3D 
STRATEGIES ET SECRETS 

Indispensable ! Ton guide de survie 
dans I'univers impitoyable de Duke 
Nukem 3D ! 

Toutes les missions, les armes, les com- | 
mandes et les cartes, les meilleurs par- 
. rjin'i or lechniques d'assaut, les ennemis, 



de DN 3D. GRATUIT : un CD-ROM 
le premier episode compiet YJ 
Meldown, des parcours-eclairs, 
des plans couleurs et des 
dizaines de versions jouables 



sages - ref. 2201 - 98 F - CD-ROM inclu 
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arenvoyera SYBEX - 1, villa Coeur-de-Vey - 75685 Paris Cedex 14 - Fax : 01 45 41 53 06 - Tel. : 01 44 12 61 30, accompagne de votre reglement 
0UI, adressez-moi DUKE NUKEM 3D STRATEGIES ET SECRETS 

NOUVEAUX NIVEAUX AVEC DUKE NUKEM 3D 

+29 F (frais de port et d'emballage) TVA 5,5 % incluse. Je recevrai une facture acquittee dans mon colis. 

ins mon reglement de Fpar : cheque bancaire ou postal (a I'ordre de SYBEX) 

Carte Bleue n° IJJJJJJJJJJJJJJJJ Expire fin IJJ UJ 

Signature : 




PRENOM : 



ADRESSE : 



CODE POSTAL : IJJJJJ VILLE : 



Envoyez-moi vos nouveaux CATALOGUES (livres et togiciels) gratuits 
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CD-ROM 



TENNIS ELBOW 



Editeur : DI5 Software • Gen- 
re : Sport • Version sharewa- 
rejimitee a une surface sur 3, 
sans tournoi, ni selection de 
joueurs • Version complete 
disponible • Config mini : 
486 avec 8 Mo de Ram • Pla- 
ce sur ledisquedur : 7 Mo. 

Inspire par Great Courts 2, cette 
simulation de tennis a ete creee 
par une equipe de jeunes qui n n en 
veulent et propose en version fi- 





nale pas moins de 250 joueurs, 
90 toumois et trois surfaces dif- 
ferentes (terre battue, lierbe et ci- 
ment). Ce shareware s'installe a 
partir du menu Go.bat dans le re- 
pertoire \ELBOW_SW. Pourle 
lancer, executez la commands 
Tennis.exe, pour configurer le 
son. utilisez Setup.exe, et enfin 
pour savoir comment fonctionne 
cette sympathique simulation, 
lancez Doc.exe qui dispense 
toutes les informations neces- 
saires en francais ! # 



STARGUNNER 



Editeur : Apogee • Genre : 
Shoot'em up • Version share- 
ware I i mi tee a 1 episode sur 4 
(6 niveaux sur 33) • Version 
complete : disponible • 
Config mini : 486 avec 8 Mo de 
Ram ■ Place sur le disque dur : 
1 2 Mo • Site Internet : Site In- 
ternet : http ://www.apo- 
geel .com/. 

Pour installer le successeur de 
Raptor sur votre becane, passez 
parle menu Go.bat (si, si, j'in- 
siste). Le shareware s'installe 
alors dans un repertoire \Stargun 
cree pour L occasion sur votre 
disque dur. Une fois Stargunner 
installe sur votre becane, lancez 
le Setup pour configurer votre 
carte sonore, puis lancez la 
demo avec l'executabie Star- 
gun. Le jeu vous propose alors 



de commeneer une partie (New 
Game), de creer un pilote, de 
choisir un scenario (Scout Mis- 
sion) el d'equiper votre vaisseau 
(toutes les options ne sont pas 
accessibles dans la version sha- 
reware, on ne saurait les en bla- 
mer). Les touches sont les 
suivantes : Ctrl pour tirer. Alt- 
gauche pour utiliser les bombes, 
et les touches de direction pour 
faire slalomer votre vaisseau 
entreles tirsennemis. • 





Oyez, oyez gents lecteurs, n'essayez surtoul 
pas de trouver sur ce CD un fichier quel- 
conque vous permettant de modifier votre ver- 
sion de Z pour pouvoir, comme proinis, jouer 
en reseau avec un seul exemplaire du jeu, il 
n'y en a pas. Non, il suffit simplement d'ins- 
taller le hit des B itmap Brothers a partir du CD 
d'origine, puis de le lancer avec le CD Gen4 
{celui que vous tenez entre vos petites mains 
tremblantes de bonheur). qui fera office de 
leurre. . . pour I'option multijoueur. Astucieux 
non ? Un detail avant de passer a autre chose, 
il semblerai t que sur certaines becanes une er- 
reur de type « level06.map not found » appa- 
raisse lors de la premiere tentative de 
lancement, ignorez-la et relancez le jeu une se- 
eonde fois. • 



IMPORTANT 



En cas de message Incorrect Database Version lors de I, 
Gen4Live, copier tous les fichiers portant r extension .DLL 
re \Storyb du CD. dans le repertoire Windows \ System de 



Editeur : Bethesda/Ubi Soft • Genre : 
doom-like • Version demo, limitee a un 
niveau solo (sur 8) et un environnement 
multijoueur a quatre {sur 10 a huit 
joueurs) • Version complete disponible 
• Config mini : 486 DX2-66 avec 8 Mo 
de Ram, CD 2x • Place sur le disque 
dur: 39 Mo • Site Internet; 
http ://www. bethsoft.com/. 

Une fois le chiffre 4 seleetionne dans le 
menu Go.bat, cette demo s'installe directe- 
menl dans un repertoire \Skynet. Assurez- 
vous done au prealable qu'il vous reste bien 
40 Mo d'espace libre sur votre disque dur 
et ne vous inquietez pas si la procedure 
d'installation prend un certain temps. La 
mission qui vous est confiee, consiste ape- 
netrer dans une base pour en percer le se- 
cret et reveler les projets de Skynet. Votre 
personnage se controle a la fois a la souris 
et au clavier. Le bouton gauche de la sou- 
ris vous sert a utiliser les armes de premier 
niveau, tandis que le bouton droit se reser- 
ve celles de second niveau (grenades, cock- 
tails Molotovs, etc.). La souris vous permel 
egalemcnt de regarder/viser en haut et en 
bas, ainsi que de donner une direction a 



votre personnage. Au clavier les touches 
sont les suivantes : Q pour avancer, W pour 
reader, Alt pour courir. Shift-gauche et X 
pour se deplacer laterafement, S pour sau- 
ter, C pour se baisser. Tab pour afficher 
l'automap 3D, Esc pour faire apparaitre le 
menu, modifier la resolution (320x200 ou 
640x480), la configuration des touches du 
clavier, le niveau de detail graphique, etc. 
Les touches de fonction vous permettent 
quant a elles de passer en plein ecran (F6) 
et de regler l'intensite lumineuse (F7/F8). 
Vous pouvez egalement changer d'arme a 
Taide des touches numeriques (n'hesitez 
pas a appuyer plusieurs fois sur une meme 
touche, elle peut activer plusieurs armes 
utilisant les memes munitions) et des 
touches de fonction F1/F2/F3 et F4 pour 
changer d'anne de jet (activer par le bou- 
ton droit de la souris). • 
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3D Blaster 





Attention les yeux ! 



3 la carte 3D Blaster de 
e Labs autorise. 

epoustouflant accelerateur graphique permet 
jeux 3D sur systeme PCI d'entrer dans une nouvefle 
ension d'animation et de realisme, qui vous lance 
'eritable defi visuel. 

es graphismes lamentabfement figes. Oublie I'affichage 
de. Seules I'tmage, sa qualite, sa definition, 
erformances et la ffuidite d'utilisation - impossibles 
enir avec les cartes traditionnelles - vous sautent 
eux. Rien ne peut entraver votre plaisir oculaire. 

us, la compatibility de la carte 3D Blaster PCI avec 
pports de jeux comme Direct 3D™, DirectDraw™, 



de chances 
plus de 40 super titres 
. J des performances 
de la 3D blaster ... et beaucoup d'autres sont a venir. 
Mors ouvrez I'ceil et le bon. 

La 3D Blaster PCI combine le plein ecran couleur 
avec le realisme total de la 3D : ceci permet d'obtenir des jeux 
d'une grande richesse, beaucoup plus precis et tellement 
plus envoutants que ce que vous avez vu jusqu'alors. 

Et si vous lui adjoignez I'impressicnnante carte Sound Blaster 32, 
la, vous n'en croirez ni vos yeux ni vos oreilles ... 



Maintenant a vous de voir, en surfant 
sur la zone d'Arcade de notre site Internet 
"Creative Zone" (www.creatfvelabs.com). 
Le site qui a I'ceil des joueurs serieux. 




CRE TIVE 



lurrecevoir une documentation complete, renvoyez Nom 

coupon a Creative Labs - B.P. 287 - 94102 Saint- Rue 

aur-des-Fosse Cedex ou tapez 3615 Creative. Code Postal 



Numero Bat- 



CD-ROM 



OVER THE REICH 



Editeur : Big Time Soft/Avalon Hill • Genre : strategie • Ver- 
sion demo limitee a des videos format timbre poste (entre 
autres) • Version complete : disponible • Config mini : 68040 
ou PowerPC avec System 7 • Place sur le disque dur : Aucune 
• Site Internet : http ://www. bigtimesoftware.com. 

Egalement disponible sur PC, ce jeu de strategie par tours vous in- 
vite a dinger des escadrilles d'avions au dessus de 1* Europe du- 
rant ta Seconde Guerre mondiale (de 1943 a 1945). Pour lancer 
cette demo, ouvrez le repertoire \OTR Demo, puis double cliquez 
sur l'icone Over 
The Reich Demo. 
Pour plus d'infor- 
mations sur le pro- 
duit, lire le Readme 
(cas'impose, caril 
est d'une grande 
richesse et par voie 
de consequence 
d'une complexite 
certaine). • 




Ce mois-ci encore. Ie Mac se conjugue au pluriel avec trois d 
mos : Over The Reich. Full Tilt ! et Prime Target Pour 1 
lancer, ouvrez simplement les repertoires et double cliquez s 
1' unique executable present. 



LE COIN DES PATCHES 



Un patche est un fichier vous permettant d'ameliorer un jeu en elimi- 
nant certains bugs el en ajoutant quelques options (reseau parfois). 
Nous ne pouvons vous assurer que les patches fonctionnant sur la ver- 
sion internationale d'un jeu fonctionne egalement sur la V.F. En ge- 
neral, il suffil de lancer un executable dans le repertoire du jeu, celui-ci 
changeant automatiquement les fichiers voulus ou decompactant un 
executable le plus souvent nomme Patch.exe. N'hesitez pas a lire les 
Patch.txt ou Readme.txt qui vous apprendront quelles modifications 
ont ete apportees a votre jeu. 3dfx.zip s'utilise avec la version finale 
de Tomb Raider et le rend compatible avec les cartes acceleratrices 
3DFX. Decompactez simplement le fichier Zip et copiez f executable 
Tomb.exe dans le repertoire dujeu. Cnwll2 zip pennct d'upgrader 
la version finale du jeu de strategie Conquest of the New World. Lire 
le fichier Patchfre.txt (en VF) pour plus d'informations sur les ame- 
liorations apportees au jeu. D2_Wptch.zip permet de rendre Descent 
II compatible avec Win 95 . Decompactez le fichier Zip et lancez Se- 
tup.exe. D2ptchl2 est un executable permettant d'upgrader la version 
1.0 ou 1.1 de Descent II en ver 1.2. Dag 191. zip est unnouveau pat- 
ch pour Daggerfall, decompactez son contenu dans un repertoire a 
part et copiez son contenu dans votre repertoire Daggerfall (lire le fi- 
chier Patched.txt). Nhldos.exe une fois execute fait apparaitre les fi- 
chiers Readme.txt (a lire) et Hockey.exe. copiez ce dernier dans le 
repertoire NHL97. Ce patche ne fonctionne qu'avec la version Dos 
de la simulation de hockey sur glace d'Electonic Arts. Nhlwin.exe 
s' utilise de la meme facon mais ne fonctionne en revanche qu' avec la 
version Windows dujeu. Et pour terminer, Spvfrgr.zip est un patche 
destine aux versions franchises et allemandes de Scorched Planet et 
permet de rendre le produit compatible avec la Rendition Verite. Lan- 
cez simplement le fichier Spveritcexe decompacte, a Finterieur du 
repertoire dujeii. 9 




PRIME TARGET 



Editeur : WizardWorks Group/MacSoft • 
Genre : action/aventure 3D • Version share- 
ware sans video QuickTime ni option reseau 
• Version complete disponible • 
Config mini : PowerMac avec 8 Mo de Ram 
(1 6 Mo conseille) • Place sur le disque dur : 
2Mo • Site Internet : http ://www.wiz- 
works.com/macsoft/homepage.htm. 

Pour fake fonctionner ce 
jeu vous devrez avoir le 
haul de gamme de chez 
Apple, soil un Power- 
Mac. Si c'est effective- 
ment le cas, lancez le 
fichier Prime Target apres avoir ouvert le re- 
pertoire du meme nom et consulte le fichier 
Please readme ! Vous vous trouvez alors face a 
un produit a mi-chemin entre le shoot 3D et le 
jeu d' aventure. Contrairement au Doom de base, 
Prime Target vous propose en effet un scenario 
politique assurant au joueur complots et rebon- 
dissements. Realise a partir du moteur de Bun- 
gie employe par Marathon 2, ce jeu est 
graphiquement tres convaincant et propose le 
dernier cri en matiere de doom-like : scenario 
non Hneaire, videos Quicktime, possibility de 
sauter et se baisser, impacts des balks sur les 
murs, traces de sang, etc. • 




Emma 



Editeur : Cinematronics Team/Maxis • 
Genre : Flipper • Version limitee a une table 
(sur 3) et une bille • Version complete dis- 
ponible • Config mini : System 7 et 8 Mo de 
Ram • Site Internet : http ://www.maxis. 
com/index, html. 

Ouvrez ie repertoire I 
\Full Tilt !et cliquez 
sur le fichier Full Tilt 
Demo pour lancer la 

table Space Cadet de 
ce flipper entierement ; 
modelise. Les tou- 
ches necessaires a son 
utilisation sont les j 
suivantes : Espace i 
pour mettre sous 
pression le ressort et I 
lancer la bille, Z 
et/( avec le Shift) pour 
activer les flips, B, X 
ainsi que. (avec le 
Shift) pour simuler des coups de genoux dans la 
table (gare au Tilt). Et si malgre tout vous n'ar- 
rivez pas a faire fonctionner ce flip, lancez le fi- 
chier FulITilt Help. La version finale de ce 
produit comprend deux tables de plus : Skul- 
duggery etDragon's Keep. 
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Cherche partenaires, 
pour ballades er\ volture 
at plus si affinites... 
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TELEGRAMMES 



les extensions Hi-Octane 
du CD N D 84 (Janvier 96) ne 
fonctionnent pas et ne 
fonctionneront jamais. 
Desole. 



Electronic Arts a fait une 
gaffe : il est effectivement 
scandaleux qu'il faille un 
patch pour jouer a NHL97 
avec un processeur Cyrix. 
Merci pour I'information. 



CTBTTHI 

voici deux adresses Inter- 
net reputees oil il est 
possible de s'adonner a 
Warcraft 2, Duke, C & C, Z, 
bref aux plaisirs du 
multijoueur. 

Stadium : www.azursoft.fr 
Kali : www.axxis.com/kali/ 



MORCEAUXCHOISIS 



'*- . . . Publiez-moi, sinon je tue 
votre chef ! 

Saches que nous ne cede- 
rons jamais a la menace. Ja- 
mais ! Saches egalement 
que ladresse d'Olivier se 
trouve dans le bottin... au 
cas ou. 

w . . . Combien de place envi- 
ron prend ['installation com- 
plete d'un jeu sur disque dur ? 
De I d 100 X environ, mais ca 
depend du pourcentage. 

»• ... J'ai achete Syndicate 
Wars a Singapour mais la noti- 
ce n'indique pas comment ga- 
gnerdel'argent. 
Normal, ce jeu s'approche 
tenement des realites locales 
que certaines precisions de- 
viennentinutiles. 

■■*-... J'ai dix ans et, toutes les 

nuits, je reve de participer a 

votre journal. 

Chacun son true. Moi, a 

ton age. je revais chaque 

nuit que j'etais photographe 

chez 

Playboy. 



Theoriquement, je devrais vous souhaiter une 
« bonne et heureuse annee ». N'y pensez meme 
pas. Non queje m'oppose farouchementa cette 
stupide coutume. . . maisparce queje I'aideja fait 
ilyaunan. Or, vous le savez deja, je n'aime pas 
me repeter. 



Connexion 
impossible 

Grand Teignard, seigneur de la 
teignardspherc. 

Au secours ! Je suis a bout ! Ai- 
dez-moi ! J'ai du mal a dormir. 
Je suis devenu neurasthenique, 
avec toujours la meme ques- 
tion dans la tete : vais-je en- 
fin connaTlre ies joies de 
jouer contre un ad- 
versaire humain et 
pas seulement 
contre un ordi- 
nateur ! C'est 
sympade jouer 
contre 1'ordi 



naleur mais soil je lui explose la 

tete, soit il reussi peniblcment a 

me batlre, aprcs de nombreuses 

heures de combats epiques, 

dignes des plus belles ba- 

tailies historiques. Euh... 

bon, O.K.,j'avoue. Ledi- 

natcur me fait gros bobo. 

II m'eclate quoi ! Bon, 

on ne va pas s'etendre 

sur le sujet. Cest 

deja assez 

douloureux 



joueur avec connexion directe. 
J'ai achete deux cables Null Mo- 
dem, un en scrie, un en paraflele. 
J'ai suivi avec interet votre «test 
hard » sur ce type de connexion. 
J'ai d'ailleurs reussi a partager 
des I'ichiers sous Windows 95 
entre deux ordinateurs. mais ja- 
mais, jamais, jen'ai pu lancer un 
jeu. Ouin ! Ouin ! Comment 
raire? J'ai fait l'essaiavec Duke 
Nukem 3D et Z avec la 
connexion COM mais il ne lare- 
connaTt pas. Faut-il avoir un CD 
dujeu dans chaque ordinateur? 
J'ai deux Pentium, un Cyrix 
150 + d'un cote et un Intel 75 de 
1'autre. Y a-t-il incompatibilite ? 
Dois-je lancer la reconnaissance 
dc connexion des deux cotes, en 
meme temps ? J'ai pourtant 
configure chaque port a l'iden- 
tique mais rien n'y fait. Je vou- 
drais tellemcnt voir la phrase 
magique « sesame, ouvre-toi » ou 
plutot « connexion etahlie » s'af- . 
richer enfm ! Jc reporte tous mes 
espoirs sur toi. Si tu pouvais me 
donner une explication avec 
toutes les etapes a suivre, en pre- 
nant I'exemple de Duke, cela se- 




VI 




4 JOUEURS... 30... COUP E£ FOUCRE ASSURE 




4 ioueurs sur PC en simultane.. 



V H 



max; 



Ui 



SffiSJKKTi „ PlayStation 
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PapyZoth, undenoslecteurs, tape allegrement dans 
les 70 ans. It nous park desjeux qu 'il a aimes, que nous avons amies. 
Raconte-nous I 'histoire de nos anciennes passions, Papy Zdth, nous 
t'ecoutons... • 

5 - SETTLERS (AMIGA ET PC). 

Voici un soft trap rapidement tombe dans Foubli. A Pheure ou sa 
suite (Settlers 2) vient de sortir, j'ecrase une larme nostalgique en 
memoire des heures passees devant cet illustre ancetre. La base du 
jeu est un classique « god-game » : vous dirigez un groupe de co- 
lons idiots et incapable de la moindre initiative en leur faisant ex- 
ploiter diverses ressources naturelles. Bien sur, d'autres nations 



PAPYZOTH 



poursuivent ce meme but et viendront rapidement 
jusque dans vos bras massacrer vos villes et vos campagnes. Les 
graphismes sont mignons et lisibles, les bruitages sont amusants et 
lejeu est assez riche pour vous tenir en haleine. Mais le principal 
interetdujeu estde proposer un mode deux joueurs. L'ecranest 
alors divise en deux verticalement et chaque joueur prend le contro- 
Ie d'une nation. L'avantage est double. D'abord, vous pouvez vous 
conseiiler mutuellement sur la meilleure facon de developper la cite 
de vos reves. Ensuite, il est infiniment plus agreablc d'incendier une 
maison lorsque son proprietaire est a vos cotes et peut hurler que ce 
n'est pas juste. Que celui qui n'ajamais pris plaisir a ce genre de 
bassesses me jette la premiere pierre. . . • 



rait genial ! J'ai un deuxieme 
probleme. J'aimerais exercer ma 
sensibilite creatrice dans Part 
pictural... a grand coups de 
RPG. Or je n' arrive pas a trouver 
Pediteur de niveaux, dans Duke 
Nukem 3D. Comment fait-on 
poury acceder '? 
Enfin, j'ai regarde F emission 
Capita! sur Pargent des ados et 
surtout sur le monde desjeux vi- 
deo. Quel scandale ! La moitie 
du prix desjeux va dans l'escar- 
celle des distributeurs. Et bien on 
ne s'etonne plus apres de voir des 
prix aussi exorbitants. lis ga- 
gnent plus que les createurs, les 
affreux profiteurs ! 
Christian (Calvados - a consom- 
mer avec moderation). 
Salut mec, 

alors ca, qu'elle coincidence : un 
Normand ! C'est dingue ! Et pas 
seulemenl un Normand, un type 
qui habite le Calvados ! Dis, 
tu connais Caen ? Et bien en pre- 
nant a droite apres la grande 
place, tu descends quelques 
marches et tu arrives juste face 
au pub des Troglodytes, un pe- 
tit... ah, euh, ce n'est pas a 
Caen ? Ouais, remarque, c'est 
vrai, je n'y ai jamais mis les 
pieds... mais j'aurai pu, j'ai eu 
des parents la-bas. Bon, cela fait 
longtemps que je ne les ai pas vu 
mais je ne desespere pas de les 
revoir en vie lorsque un traite de 
paix avec la Bretagne sera enfin 
signe (un conflit autour de Pori- 
gine du cidre. si ma memoire est 
bonne). Enfin, tout ca pour te 
dire que j'ai un peu de sang nor- 
mand dans les veines, surtout du 
cote du foie, et que ma grande 
experience du domaine me per- 
met de parfaitement deceler une 
lettre ecrite en etat d'ebriete. Ah, 
parce que tu croyais que je ne le 
verrai pas ! Mais, ch'ti pepere, on 
ne trompe pas le Teignard ! 
Quels details t'ont trahi ? Mais 
tout ! Et pour commencer, oil as- 



tu peche cette idee pitoyable se- 
lon laquelle jouer contre un ad- 
versaire humain serait plus 
« facile » que de s'opposer a Por- 
dinateur ? Generalement, un 
joueur souhaite s'opposer a 
d'autres joueurs parce qu'il sait 
qu'il trouvera dans cette confron- 
tation un vrai challenge, a la hau- 
teur de sa maitrise du jeu. . . et toi 
tu en attends quoi ? Plus de faci- 
Iite ! Mais un authentique des- 
cendant des Vikings n'aurait 
jamais ccrit ni meme pense une 
telle infamie sans etre aux ex- 
tremes limites du coma ethy- 
lique ! Tu dois tout fracasser 
mec ! D'abord broyer Intelli- 
gence artificielle du jeu, toujours 
plus previsible qu'un comporte- 
ment humain. Ensuite aneantir 
tes adversaircs en reseau, les bri- 
ser, les pourfendre, les pietiner. . . 
parce que si tu ne le fais pas, eux 
mobiliseront toute leur intelli- 
gence et/ou leurs reflexes pour le 
faire. Alors (mais settlement 
apres avoir durement guerroye), 
tu pourras trinquer avec eux au- 
tour d'un verre de Calva, parce 
que tout cela doit rester extreme - 
ment fraternel. youka'idi, youkai- 
da. Car. tu vois, les luttes en 
reseau partagent une philosophic 
commune avec les conflits a 
Pancienne : lamine ton adversai- 
re par tous les moyens... mais 
respecte-le. J'espere que tu com- 
prends mieux pourquoi il m'est 
impossible de te laisser cette 
image heioique (completement 
ringarde, mais j 'en ai toute une 
collection a ecouler) avec ta 
conception « petit bras » du mul- 
tijoueur ! D'ailleurs, je vais im- 
mediatement te donner les 
moyens de jouer en link a Duke 
Nukem 3D, tu decouvriras ainsi 
par toi meme a quel point tu es 
dans Perreur. Alors, pour jouer a 
Duke 3D en link, il te faut deux 
PC (leurs types de processeur 
respectifs importent peu) et un 



cable Null Modem a installer de 
preference sur le port serie 
COM2 de chaque becane. II n'est 
pas necessaire d'avoirdeux ver- 
sions de Duke, il suffit simple- 
ment que lejeu soit installe sur le 
disquedurde chaque PC. Ejisui- 
te, chacun des adversaries doit 
lancerSETUP.EXE, selectionner 
« Serial game » dans le menu qui 
s'affiche, defmireventuellement 
les parametres du port serie, puis 
valider la case « Launch Duke 
Nukem 3D»... mais pas force- 
ment de facon synchroneTTout 
le probleme de la connexion par 
cable Null Modem se sitti'een ef- 
fetdans la recherche d'un bon ti- 
ming. La regie veut qu'on lance 
d' abord le PC le moins rapide. . . 
mais comme cela ne fonctionne 
pas toujours, vous avez peu de 
chance d'echapper aux ^1m- 
menses joies des essais/erreurs ! 
Voila pour la connexion. Quant 
a Pediteur de niveau, il se nom- 
me BUILD.EXE et se trouve sur 
le CD-Rom. Pourpouvoirl'utili- 
ser, copie ce fichier dans le 
meme repertoire que le jeu, sur 
ton disque dur. 

J'aborde maintenant le dernier 
point de ta lettre. Tu as vu Capi- 
tal et e'est bien. . . mais tu en tires 
des conclusions empruntes de 
spontaneite ethylique et e'est 
moins bien. Carsieffectivement 
la marge des distributeurs paratt 
enorme au regard de ce que 
touche le createur. n'oublie pas 
qu'un distributeur n'est pas un 
individu mais une unite econo- 
mique, avec de nombreux sala- 
ries, des frais de fonctionnemenl. 
des investissements. des risques 
d'invendus, un impot sur les so- 
cietes... bref, tu t'indignes en 
comparant deux realites tres dif- 
ferentes, une erreur courante... 
mais neanmoins inacceptable, tu 
entends inacceptable ! Non, si- 
leeence ! Plus un mot ! Bien. 
Tchao, bye ! • 



Bon a savoir 

Je possede un excellent Pentium 
120 ainsi qu'un miserable Cyrix 
150 + ! Pourquoi cet intolerable 
parti pris 7 Et bien, e'est simple. 
J'allume mes deux PC pour jouer a 
Quake en reseau et la, oh, qu'elle 
ne fut pas ma surprise quand je vis 
que mon « superbe » Cyrix ramait 
dur, compare au Pentium. Je me 
suis d'abord dit que cela provenait 
des configurations de chacun. j'ai 
done interverti les deux proces- 
seurs, meme probleme ! Pour in- 
formation, en tapant «dnrate» 
dans Duke Nukem, j'obtiens 15 
images/seconde sur le Cyrix et 28 
images/seconde sur Intel ! J'ai 
done teste les performances sepa- 
rees du FPU et du CPU de chaque 
processeur. . . et e'est la que le bas 
blesse. Car si les performances au 
niveau du CPU sont a peu pres 
identiques, celles du FPU different 
nettement : les performances FPU 
du Pentium Intel sont presque deux 
fois superieures a celles du Cyrix ! 
Or comme la plupart desjeux ac- 
tuels (du genre Quake) pour ne pas 
dire tous, utilisent le coprocesseur 
arithmetique (FPU), on peut faci- 
lement comprendre pourquoi ca 
rame sur Cyrix. Sans compter les 
problemes de dissipation ther- 
mique de ce processeur, d'ou un 
ventilateur hyper bruyant, genre 
aspirateur. Ces problemes ne sont 
pas abordes par les medias, qui 
semblent ne retenir que la vitesse 
CPU. Mais si on integre aux per- 
formances d'un microprocesseur 
sa vitesse FPU, le « fameux » Cy- 
rix equivaut a un simple Pentium 
90. Des lors, a la question « pour- 
quoi acheter un P200 Intel a 4000 F 
alors que Cyrix coiite moitie moins 
cher», lareponse s'impose d'elle- 
meme : pour la frequence du FPU ! 
Personnel lenient, on ne nf aura pas 
deux fois ! 
Buz (Nord). 
Bonjour, bonjour ! 
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AMATEURS DE JEU DE STRATEGIE, MAX EST VOTRE ULTIME DEFI 

Choisissez voire clan et partez a la conquete de nouvelles planetes. Etablissez vos colonies, 
defendez vos positions et frappez vos adversaires. 
50 unites terrestres, navales, aeriennes disponibles et autant d'installations. 
Graphismes SVGA, moderation 3-D • 40 missions • Options multi-joueurs en reseau (1 a 4) ^f 
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Vous etes coince dans un jeu ? 
N'appelez plus, n'ecrivez plus a 
la redaction. Tentez plutot 
votre chance au 361 5 Gen4 ou 
au numero de telephone sui- 
vant : 01 36 69 53 89. Sachez 
que certains editeurs posse- 
dent aussi un service « S.O.S», 
renseignez-vous en dernier re- 
cours ou prenez votre mal en 
patience jusqu'a la publication 
d'une solution dans Gen4. 



Wah. dis done ! Tes observations 
minutieuses des FPU et CPU de 
deux processeurs concurrents sont 
fascinantes. instructives et edi- 
fiantes ! Cela dit, je me dois de 
nuancer tes propos car. mue par 
une vengeance aveugle, tu sombres 
allegrement dans la pub compara- 
tive en appelant presque au boycott 
des processeurs Cyrix. Rappelons 
done ce qu'est un FPU (Flotting 
Point Unit) : un circuit charge de 
traiterles valeursdecimales, ope- 
rationque ne peut effectuer le CPU 
(Central Processing Unit). Ce FPU 
intervient enormement dans les 
jeux en 3D mais, contrairement a 
ce que tu affirmes peremptoire- 
ment. rarcment dans d'autres softs. 
II est done assez normal que les 
deux processeurs testes aient un 
comportement different face a 
Quake et Duke3D. par contre tu ne 
veifas aucune difference en jouant 
a Warcraft 2, Spycraft ou Alerte 
Rouge. Bon d' accord, tu pourrais 
me faire remarquer que les jeux en 
3D font actuellement une percee 
monstrueuse dans l'univers des 
jeux micro, cette situation disqua- 
lifiant d'avance les processeurs 
Cyrix. Je te retorquerai que, de- 
main, les Pentium Intel et leur ex- 
ceptional FPU auront eux aussi 
du mal a concurrence!" les cartes 
acceleratrices 3D qui vont debar- 
quer en force sur le marche. . . puis 
dans nos PC. Or, comme ces cartes 
acceleratrices se substitueront au 
processeur pour les calculs 3D. la 
vitesse FPU du processeur - qu'il 
soit Cyrix ou Intel - deviendra afore 
tres secondaire. Voila. voila. 
Allez salut, monsieur le consom- 
mateuraverti. # 

Surtout, rester 
modeste 

Bonjouratouterequipc ! 
Vous demandez aux lecteurs de 



juger leur mag et leur CD-Rom, 
et bien moi. Turlightfinder, j 1 exe- 
cute vos ordres. 

Je suis abonne depuis pratique- 
ment un an et je dois dire que 
j'apprecie cette formule. J'adore 
votre mag et sa conception en ge- 
neral. Surtout, ne changez plus de 
maquelte, clle est parfaite. Ce- 
pendant, vous pourriez ameliorer 
la qualite des photos et augmen- 
ter le nombre de pages de soluce. 
Pour le CD-Rom. alors la, bravo ! 
La presentation est soignee et 
simple d'utilisation. Le Gen4 
Live est bien eoncu et les repor- 
tages interessants. Mais surtout, 
Motion Pixels donne des resultats 
etonnants. Ce que j'apprecie sur- 
tout, e'est votre selection des 
titres et votre jugement. 
Et maintenant, quelques ques- 
tions : 

1. Combicn vendez-vous de Gen4 
par mois ? 

2. D'apres vous, qu'elle est la 
configuration ideale pour 1997 ? 

3. Quand les premiers Pentium 
MMX vont-ils sortir et a quel 
prix? 

4. La 3D Blaster est-elle plus 
puissante qu'une Matrox Mille- 
nium 4 Mo ? 

5. J'aimerais avoir votre opinion 
sur le rapport realise par Ic Com- 
missariat General au Plan sur les 
outils de telecommunication et in- 
formatique ? Mon analyse est la 
suivante : nous vivons dans un 
pays d'homo sapiens qui n'ont 
rien compris aux enjeux qui tour- 
nent autour des nouvelles techno- 
logies. Je m'arrele la car je vais 
m'enerver ! 

Good bye. 

Yannick (Pas-de-Calais). 
Yeah! 

Merci, merci et encore merci. 
Nous sommes entierement d'ac- 
cord avoir toi lorsque tu dis que 
Gen4 est parfait. C'est vrai qu'il 
est parfait. II est meme tellement 
parfait que cela en devientecoeu- 
rant (pour la concurrence). Et 
puis, comme tu l'as tres juste- 
ment remarque, le procede de 
compression video Motion Pixels 
est vraiment exceptionnel. Sais- 
tu que nous l'avons obtenu en 
exclusivite pour notre bo CD- 
Rom ? Non ? Ben si ! Nous 
sommes les seuls a 1' avoir, nana- 
nananereuh ! Et puis notre selec- 
tion de titres ! Et nos jugements ! 
Non, vraiment, meme en cher- 
chant bien. il n'y a effectivement 
qu'un seul mot qui puisse s'ap- 
pliquer a Gen4 : parfait ! Hormis 



AUJOURD'HUI, C'EST DEJA HIER 



En nous replongeant dans de vieux numeros de Gen4, et en parlicu- 
lier leurs editos, nous avons retrouve de nombreux elements de I'his- 
toire de l"informatique domestique. Desormais, tous les mois, nous 
vous en livrons un extrait avec quelques precisions additionnelles 
(enure crochets). Nostalgic, peut-etre. Volonte de « fixer » une me- 
moire collective en perpetuel devenir, siirement (allez, bonne annee 
quand meme...).. • 
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CD-Rom qu'il nous faut ! 
Atari, c'est fini... 

Bonne annee a tout monde ! Voila, les festivites sent finies et on se 
prepare comme vous tou (te) s a passer une annee 94 encore plus fol- 
le (et means arrosee. . . hie !). Des le mois prochain, le CES de Las 
Vegas devrait nous permettre de vous presenter en images ce que 
sera la cuvee 94. Les nouvelles ma- 
chines (3DO. Jaguar. Saturn. ..) et les 
programmes sur support CD com- 
mencent a devenir vraiment perfor- 
mants, tandis que certains standards 
sont sur le point de nous faire leurs 
adieux (Atari ST). Cote softs, jamais 
nous n'en avons eu autant de prevus. 
avec des news en provenance de tous 
les milieux. Surprise : malgre le travail 
de sape des monstres de la micro 
(Electronic Arts. Virgin, Mindsca- 
pe...). de nouvelles compagnies 
emergent, d'ou un appreciable foison- 
nement ludiquc. Quantite done, mais qualite egalement ! Et ce nu- 
mero le prouve sans fioritures : les jeux Amiga, Mac et PC atteignent 
enfin leur maturite. surprenant le joueur (et le joumaliste) par des in- 
novations, aussi bien dans J'approche du jeu que dans sa realisation 
{Gabriel Knight, Sam & Max, Dooooom !]. Alors : « Atchao bon- 
soir. . . et au mois prochain ! ». 
EditoGen4N°62 (Janvier 1994). • 




peut-etre les... non, meme pas. 
Merci Yannick, t'es vraiment un 
pole ! D'ailleurs tu diras merci a 
tasoeur, j'ai reconnu son style. El 
puis pour cet ete, pas de proble- 
me, vous pouvez passer sur Paris, 
je vous dois bien ca. Bon. cela dit, 
je ne favais pas demande de po- 
ser des questions techniques... 
remarque, tu as raison, cela rend 
ta lettre plus credible. Je vais 
meme y repondre. Comme 9a, 
1* illusion sera parfaite. 

1. Beaucoup trop ! Toutes les fo- 
rels du globe seront rasees d'ici 
cinqans. 

2. Coincidence ? Trois pages en 
rubrique « Test hard » sont entie- 
rement consacrees a cette fasci- 
nante problematique. 

3. Les processeurs MMX de- 
vraient sortir tres prochainement 
a un prix. . . euh. . . tres etudie ! 

4. Tout depend de l'usage que tu 
veux faire de ta carte graphique. 



La 3D Blaster (nouvelle moutu- 
re) est tres moyenne en Dos/ 
VGA mais oflre de bonnes per- 
formances en Dos/SVGA et sous 
Windows. La Matrox Millenium 
propose de bons resultats dans 
tous les modes d'affichage mais 
n'est pas acceleratrice 3D. 
Voila, voila. 

Et pour finir, ta question sur le 
rapport du Commissariat au Plan, 
etc. Je ne l'ai pas hi parce que j'ai 
mieux a faire que de me torturer 
le bulbe sur des ecrits qui servent 
surtout a arrondir les fins de mois 
de certains parlementaires. 
II faudra cependant que tu m'ex- 
pliques pourquoi tu utilises le ter- 
me « homo sapiens » comme une 
insulle card'un point de vue pa- 
leontologique, nous sommes ef- 
fectivement tous des homo 
sapiens sapiens ! 
Encore merci, Yannick, et mes 
salutations a ta sceur ! • 



Par un matin brumeux, dans la 
Lyannaise — 



banlieue 



Denis : "plusj'y pense, plusj'aime les chifTres". 

Willy : "tu sais Denis, sijene vends pas, pas de 
chiffre". 

Denis : "Willy, et si an creait quelque chase. Je 
ne sais pas mai, une saciete qui un jaur 
naus permettrait de vivre nns passions 
respectives au quatidien." 



Willy : "j'ai une idee, une saciete qui s'appelerait 

ECUDIS... 



Le develappement dun grand jeu d'aventure 

etait lance. 

BOO fais, naus vaus sauhaltans un jaueux anniversaire 
Et c'Bst avec un grand plaisir que naus vnus adressuns 
nos meilleurs vneux de succes pnur I'annee <ff> AT I 



1997! 



La premiere partie de ce grand jeu etait fina- 
lisee le 13 decembre 199B. 
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Special Thoughts for : Thomas, Pauline, Xavier, Charlotte, Julie, Pierre 
Jeanne, Lucie, Marie-Henriette et Nathalie... 
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ie raws fin"/ pro pern, alors mettez le turbo... Am 4 

is plutot fnnlaisistes, 6 nouveaux dm/its 6 piloler 
wit, poossBi vos Similes... De la montagne c o 

tgypte, en passant par la jungle de I'Amerique j* V 

' pout vous merlre a rude epreuve... 
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Aveatare, recherche, simulation 
spatiales sont au menu de ce film 
inieradif realise avx celebres studios de 
Pinewood. Visitez 5 piaaetes completes 
pour decouvrir Ie secret qu'elles cachent 
i_ tool en survivant tiux combats 
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suite de Syndicate : 
decors en 3D SVGA, une intelligence artificielle de vos 
adversaires plus elevee. Vous controlez 3 groupes pour ta, 
aaauerir Ie pays et pourqooi pas le monde. *** 
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I Vous aimei 

mjpBB au jeo de 

\ SCRABBLE® et ., 

tauxjeuxde '■■■■ 

I feHres? PC- S 

I SCRABBLE ®, tour a torn adversaire, 

I coasemer ov simple orbit re, vous procurer a 

1 des hemes 
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(larke se lance dans le jeu avec cette aventure qui vous 
transporlera dans un wavers inconna people a" Aliens a la culture *o* 
aussi diHerente qu'avancee. Par son scenario el ses decors en 3D SVGA, void 
un soft quiproiaet d'etre d'une rare qualite. 
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jeu !! Bientot, 
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We build sims by the book" 

uvww.janes.com/janes.html • www.ea.com/janes.html 
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Jane's 



COMBAT SIMULATIONS 




Tres beau, tres jouable, un petit 

bijou pour Ies amateurs du genre. 

Le premier simulateur d'helico qui 

va aussi loin dans le realisme" 

Joystick - Juillet 9E 



"Un simulateur indispensable aux 

passionnes d' aviation." 

PC FUN - Juin 199E 





USNF'97 



"C'est bien connu on ne change 
pas une equipe qui gagne..." 
PC TEAM -Decembre 1996 



usnf;97 





ATF NATO FIGHTERS 

Des missions inedites et une 
nouvelle campagne dans Ies 
Balkans pour Ies joueurs d'ATF. 



ADUANCED TACTICAL 
FIGHTERS 

Des combats aeriens de 
nouvelle generation. 



AH-64 R LSNGBOUU 

La reference en matiere de 
5 imu lateur d'h e I i co pte re . 



AHB4D LONGBOW: FLASH POINT KOREA 

De nouvelles missions et une campagne 
en Coree pour Ies joueurs de Longbow. 



DISPONIBLES A PRESENT DANS TOUS LES MAGASINS 



r obtenir de plus amples informations sur Jane's line of Combat Simulations, telephone* 
d'AffairesTelebase, 3, rue Claude Chappe 6977 I St Dider a 
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Termine. On ne pouira plus pretexter I'achat d'un PC par le 
travail a la maison ou la tenue de ses comptes. . . Apres Micro- 
soft, c'estau tour des grands constructeurs de microprocesseurs 
d'optimiser leur materiel pour les applications multimedia. . - 
LePCde 97 sera une machine de loisirs ou ne sera pas ! 
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N TANT QUE leader du marche" du 
microprocesseur PC, c'est encore une 
fois Intel qui montre la voie avec sa 
technologie MMX, en l'annoncant a 
priori pour le debut de l'annee. Mais 
deja, les premiers processeurs MMX de ses 
deux concurrents directs, Cyrix et AMD, de- 
vraient etre lances seulement quelques mois 
plus tard. Rappelons juste que ie MMX consis- 
te en un ensemble de 57 nouvelles instructions 
integrees au nouveau processeur pour booster 
le traitement des graphismes, de la video, de 
sons et tout ce qui est du domaine de la com- 
munication dans les applications a venir. Pour 
etre reellement efficace, il faut que I* applica- 
tion (comme un jeu), ait ete special ement pro- 
grammed pour lirer parti de ces nouvelles 
instructions, et Intel predit une augmentation 
de 60 % en vitesse d'execulion par rapport aux 
applications optimisees pour les Pentium 
classiques. Malgre tout, les programmes non 
optimises pour le MMX devraient eux aussi 
toumer de 10 % a 20 % plus rapidement avec 
ces nouveaux processeurs. Alors, peut-on par- 
ler de revolution technologique ? 

Passation de pouvoir 

Pas vraiment, car Intel a du conserver 1' archi- 
tecture interne du Pentium pour assurer une 
compatibility descendante. Sinon, tous les pro- 
grammes tournant sous Dos et Windows 95 
auraient ete bon a mettre a la poubelle ! 



D'autre part, et c'est une bonne nouvelle, les 
processeurs MMX d'Intel, repondant au doux 
nom de P55C. pourront s'enficher dans les 
slots actuellement utilises pour les Pentium. 
Mais e'etait trop facile... En effet, pour que 
cela fonctionne il faut que votre carte-mere 
puisse etre configuree en 2.8 V, ce qui n'est le 
ca§ que pour les cartes-meres les plus recentes 
sur le marche ! Par consequent, si vous sou- 
, ( haitez acbeter un Pentium MMX alors que 
vous dispose/ deja d'un PC. ii vous faudra tres 
certainement changer de carte-mere... A 
moms d'attendre les Overdrive MMX promis 
par Intel dans le courant de l'annee ? Alors 
qu'il prevoit dans un premier temps des Pen- 
tium MMX cadences a 1 66 et 200 MHz, on 
devrait voir aussi apparaitre des Overdrive a 
125, 150 et 166 MHz, destines a redonnerdu 
souffle aux systemes bases autour de Pentium 
75, 90 et 100. A partir de l'ete, Intel devrait 
aussi sortir des Overdrive a 1 80 et 200 MHz 
pour remplacer les Pentium les plus rapides. 
Par rapport a un Pentium 200, un Overdrive 
MMX fonctionnant aussi a 200 MHz ne 
devrait pas developper beaucoup plus de rapi- 
dite, de l'ordre des 10a 20 % annonces, mais 
Intel pense que d'ici la fin de l'annee le mar- 
che offrira suffisamment d' applications MMX 
et que la difference en terme de vitesse se res- 
sentira surtout sur ces dernieres pour motiver 
I'achat d'un Overdrive. 

Rumeurs 

Esperons que les tests sur les premieres appli- 
cations MMX !eur donneront raison, car le bat- 
tage marketing d' Intel autour de son nouveau 
processeur n'a pas demarre sous les meilleurs 
auspices. En effet, le salon du Comdex, qui 
s'est tenu en novembre demier aux Etats-Unis 
(voir reportage p. 80). devait marquer le lan- 
cement en fanfare du P55C. Mais curieuse- 
ment, il s'est plutot fait discret, et ce a cause de 
rumeurs persistantes qu' Intel n'a pas su de- 
mentir. En fait Ie MMX semble souffrir de 
vices de conception qui pourraient compro- 
mettre ses perforniances dans les applications 
3D (et tout de suite, on pense evidemment aux 
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jeux), exactement le type de softs qu'il est cen- 
se optimiser. Pour parler technique, les ins- 
tructions MMX empruntent les registres utili- 
ses pour les calculs en virgule flottante, resol- 
vant les problemes de compatibility aveeles 
systemesd T exploitationetd'applicationseXis- 
tants dont nous avons parle plus haut. Par 
exemple, dans le cas d'un jeu en 3D texturee, 
leprocesseur utiliserait d'abord ces registres 
en virgule flottante pour calculer la 3D, puis 
parle biais d'un switch passerait ces memes 
registres en « mode » MMX pour le traitement 
des textures, et eventuel lenient des sons. Jus- 
qu'icirienaredtre, sauf quele Pentium MMX 
perdrait une cinquantaine de cycles a ne rien 
faire pendant le passage cntrc les modes MMX 



J'achete ou pas ? 



Alors que les premiers PC a base du nouveau microprocesseur Pentium MMX sorti- 
ront tout debut 97, se pose le probleme, une fois de plus pour le consommateur, de 
savoir quoi acheter ! Prevoyant I'arrivee massive des machines a base de Pentium 
1 66 et 200 Mhz MMX dans les mois a venir, de nombreux revendeurs, commencent a 
descendre dramatiquement les prix de leurs « vieux » Pentium, histoire d'ecouler 
leurs stocks. Si vous etes en passe de vous acheter une machine, vous pouvez vous 
interroger alors sur I'opportunite de le faire maintenant. En outre, les prochaines 
etapes de revolution interne des PC (bus USB beaucoup plus puissants, technologie 
AGP pour ameliorer encore la Vitesse d'affichage video) risquent alors de vous retar- 
derindefiniment... 



et virgule flottante ! Bon 50 cycles sur les mil- 
lions par seconde qifun Pentium effectue pour 
executer ses instructions, ca paratt rien, mais 
comme dans une application en 3D temps reel 
ce genre de switch devra s'operer constam- 
ment, on peut imaginer une perte evidente dans 
les performances, En fait, le manuel du deve- 
loppeur pour le MMX deconseille meme ce 
genre d'operations ! Du coup, le MMX n ex- 
cellerait vraiment que dans le domaine du 
traitement de la video. Mais il ne taut pas s'af- 
foler, des essais sur les premiers MMX ten- 
draient a montrer que meme pour les jeux en 
3D, le MMX est quand meme bien plus rapide 
que le Pentium classique. 

Les concurrents 

Bien entendu, les concurrents d'Intel ont im- 
mediatement saute a pieds joints sur ie clou 
pour mieux l'enfoncer dans le talon d' Achille 




A Pod, est 1'un des tout premiers jeux a utiliser la technologie MMX. 



du Pentium MMX. C"est le cas en particulier 
pour Cyrix, qui clame haut et fort que son pro- 
chain processeur MMX, le M2, est lui capable 
d'effectuerce switch en un seul cycle ! Etle 
K6 MMX d'AMD rf est pas loin non plus, ce 
qui promet une feroce competition an cours de 
l'annee a venir, surtout si Ton sail que plus de 
la moitie des processeurs vendus devraient etre 
des MMX. Pour une fois, Intel pourrait en 
prendre vraiment pour son grade et ses concur- 
rents risquent d'en proflter pour grappiller en- 
core quelques parts de marche sur le quasi-mo- 
nopole du geant americain dans le domaine du 
microprocesseur pour PC, ce qui n'est pas plus 
mal pour Futilisateur final. En attendant, 
meme si le MMX s'imposera naturellement 
comme standard au cours de Pannee, trop de 
questions restent en suspens pour que les utili- 
sateurs de PC tels que nous, nous jetions sur les 
premiers lots de Pentium MMX asortirsurle 
marche. Mieux vaut investirdans une bonne 
carte acceleratrice 3D, qui apportera des gains 
de performances de toute facon bien plus spec- 
taculaires, et qui en plus se revelera beaucoup 
moins chere ! I 

Frederic Marie 
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Tremblements hypnotiques 



Hipnotic Interactive, Line nouvelle societe de developpeurs formce a partir de trans- 
fuges de l'equipe de programmeurs de 3D Realms, signe sa premiere production sous 
la forme d'un add-on pour. . . Quake. Et quand on sail que cet add-on s'appelle The 
Rift (la cassure, pour ainsi dire) on se demande s'ils n'ont pas voulu passer un messa- 
ge unriengrineantaleursanciensemployeurs... Le pack contiendra 15 nouveaux ni- 
veaux pour Quake jouables en solo, et un autre conc.u exclusivement pour le death- 
match. Mais ce n'est qu"un cchauffement pour ces programmeurs de talent, qui 
d'ailleurs ont propose un pari a 1' amiable a leur ancien employeur, George Broussard, 
president de 3D Realms : si leprochainjeu d ? Apogee pour Tannee 97 (Shadow War- 
rior, au hasard ?) s'avere meilleur que le premier titre original d'Hipnotic, un des pro- 
grammeurs appele Harry Miller s'engage a [aver a la main, avec peau de chamois et 
tout, la belle Porsche 911 de Broussard. Mais si ce dernier perd, se sera a lui d'astiquer 
lavieillcFordpourriede Miller... Je sens qu'onne va pas s'ennuyer dans lesmois qui 
viennent. surtout chez les chamois. • 





Waterworld 
refait surface 



Depuis le flop relatif du film, 
Interplay s'etait fait plutot 
discretsur le developpement 
du jeu base sur cette histoire 
post-apocalyptique. Eh bien, 
en fait le projet de Water- 
world continue son petit 
bonhomme de chemin, en sous-marin, et devraitfaire des 
bulles sur vos PC courant 97 . . . Pour ceux qui debarquent 
sur ce nouveau continent ludique, Waterworld est un jeu 
d'aventure/strategie dans lequel vous prenez en main la 
destinee d'une communaute basee sur un des rares atolls 
deparant encore I'immensite bleute qui a envahie la sur- 
face de la Terre. Vous disposerez d'une bonne quinzaine 
d'armes pour proteger votre base, lance-flammes, mi- 
trailleuses et autres joyeusetes qui font bourn. Vous aurez 
aussi I'occasion de passer a I'offensive a ['aide de jet skis 
et barges propulsees a la bonne vieille fusee a nitro des 
families. Entre deux expressions viriles de votre tempera- 
ment guerrier, vous devrez aussi prendre le temps de ge- 
rer les maigres ressources de votre communaute et effec- 
tuer des percees technologiques. Le terrain sera entitle- 
ment texture et vous devriez decouvrir une trentaine de 
minutes de mshs non exploites dans le film dans les 
scenes cinematiques, II ne reste plus qu'a Interplay de 
■chasser au ballast et nous montrer du concret ! • 



Legros geant vert 




L 'incroyable Hulk fera bientot 
une apparition sans nul doute 
fracassante sur nos PC avec ce 
prochain Titre c/tidos, The 
Incredible Hulk : the Pan- 
theon Saga. Comme on peut 
s'en douter il s'agira essentiel- 
iement d'un jeu de combat, 
avec quand meme une 
ebauche de scenario s'etalant 
sur 1 4 missions pour donner 
un peu plus de corps a la cho- 
se, iejeu neanmoins ne de- 
vraltpas etre completement li- 
neaire et empruntera ses in- 
trigues directement aux comics 
traitant des aventures du Doc- 
teur Banner et de son encom- 
brant alter ego. Hulk disposera 
d'une cinquantaine de mouve- 
ments et de plus de 20 coups, 
tout en finesse bien sur, com- 
me le celebre coup de boule, le 
rentre dedans, et I'helicoptere, 
qui ne devrait pas s'inspirer du 
Lac des Cygnes. Ah, ces 
poetes, ils n'ont pas finide 
nous i 'aire rever... • 



Lejeu qui 
vientdu nord 




Sortis de leur drakkar il 
y a deja trois ans sur 
Amiga (petite larme 
emue de Thierry) et PC, 
The Lost Vikings fe- 
ront bientot leur reappa- 
rition sur nos moniteurs 
avec une suite appelee 
Norse by Norsewest. 
Ce jeu de plates-formes 
vous demandera de 
combiner les talents 
d'Erik F Agile, Baleog 
le Feroce et Olaf le Costaud pour resoudre de nombrcuscs enigmes, pro- 
gresser de mondes en mondes et retrouver la Machine qui vous ramenera 
dans votre epoque. . . Ah oui j'oubliais, les references mythologiques et cul- 
turelles ne manqueront pas puisque vos trois vikings ont ete soustraits a leur 
epoque barbare par un alien appele Tomator, et vous devrez aussi surmon- 
terl'aversion naturellede vos trois prix Nobel pour tout appareil fonction- 
nant autrement qu'a grands coups de hache dans le buffet. Pour passer les 
niveaux ils devront en effet manier a la perfection des petits bijoux high- 
tech comme des bottines fourrees a la nitro, des sabres laser on des boucliers 
de force. Et puis tant qu'on y est, ils se feront tout naturellement des amis, 
comme Fang le loup-garou et Scorch le dragon. Pour reprendre une ex- 
pression familiere de notre secretaire de redaction qui resume parfaitement 
le scenario : « Au secours la Terre ! » • 
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Qabouge, 
en bas ! 




Pendant que Didier, notre nain national, se la coule dou- 
ce dans la Sud de la France, pastaga et chaise longue a 
portee de main, dans la raeme region on peut trouver des 
jeunes programmeurs qui se demenent sous un soleil de 
plomb pour mooter leur propre boite de developpement 
de jeu. C'est le cas de la societe Kirialys, fondee il y a a 
peine 8 mois, et qui avance deja gaillardement dans le de- 
veloppement de leur premier projet. Inspire de I'univers 
medieval-fantastique, pour ne pas dire de Warcraft 2 en 
particulier, Elyria s'annonce comme un jeu de strate- 
gie/aventure se demarquant de la production actuelle par 
1' accent porte sur le scenario. Une version de demons- 
tration est quasiment achevee, et Kirialys cherche main- 
tenant un editeur pour faire aboutir son projet. qui devrait 
voir le jour fin 97. L'equipe dispose deja de partenaires, 
la societe Gribouille, qui s'occupe de tout ce qui sera syn- 
thase 3D dans le jeu, et qui travaille aussi sur une serie 
tele en image de synthese nominee Excalibur. Kirialys 
comprend deja sept personnes, mais recherche encore 
un programmeur et un infographiste 2D. Et si vous ha- 
bitez la region du Var ou que vous souhaitez goflter au 
climat, vous pouvez les contacter au 04 94 14 02 02. • 



La division 
Impressions de Sierra, 
jusqu'alors plutot impli- 
quee dans les jeuxde 
strategie et wargames, 
fait sont entree dans le 
domaine des jeux d'ac- 
tionavecun jeu en 3D 
isometrique qui devrait 
s'appeler Captives. 
Entre Crusader : No Re- 
morse et X-Com, vous 
devez sauvez un max de 
soldats et de savants 
des griffes d'extrater- 
restres peu ragoutants, 
pour ensuite les reutili- 
ser pour effectuer des 
recherches et booster 
votre potentiel de com- 
bat 9 Microprosean- 
nonce fierement leurs 
premiers benefices de- 
puis deux ans pour le 
dernier trimestre, dus 
en particulier aux excel- 
lentes ventes realisees 
en Europe sur leurs 
deux derniers produits 
phares, Civilization 2 
et Grand Prix 2, mais 
aussi a une r est ru dura- 
tion de la societe. 
On espere que ca ne va 
pas les faire oublierde 
sortir European Air War 
et Falcon 4.0... unde 
ces jours # Dansl'in- 
epuisable collection 
Pour les Nuls, on peut 
maintenant trouver 
Toujours plus sur 
Windows 95, qui vous 
permet d'optimiser 
Windows 95 et de tirer 
le meilleur parti de ses 
options avancees. 
Gros nuls s'abstenir, 
ensomme... • 



Micro coup 
defoudre 



Dans la serie des idees complement farielues qui pour- 
rait s'integrer dans le quotidien de demain, IBM vient de 
devoiler une nouvelle technologie de transmission de 
donnees peu banale : le PAN (Personal Area Network). 
Accrochez-vous bien, le concept est de faire circuler des 
donnees entre deux personnes par simple contact. . . . phy- 
sique ! Rassurez-vous le courant utilise par ce genre de 
connexion ne represente qu'un milliardieme d'ampere et 
la vitesse de transmission de ces donnees sous-cutanees 
correspondrait a peu pres a un modem de 2400 bps. On 
peut ainsi imaginer d'ici quelques annees des personnes 
echanger leur carte de visite par une simple poignee de- 
main, ou comme l'a suggere Eric, faire passer des mes- 
sages persos par des voies, euh... plusintimes. • 



LePC 
depoussiere 



Entretmiret TV 1 
AmeliorermttvLvj 



Pour ceux qui posseden t un 
PC etse grattent la tete 
chaque annee, voire chaque 
trimestre, pour ne pas se 
laisser depasserpar /'esca- 
lade technologique qui me- 
nace constamment de reie- 
guer leur machine cherie au 
rang de vieux tas de circuits 
asthmatique, Micro Appli- 
cation propose danssa col- 
lection Grand Livre : Entre- 
tenir et Ameliorer votre 
PC. Pour environ 200 F, ce 
pave vous prend par I'index 
et vous decritpar le menu toutes les nouvelles technologies que 
vous pourriez incorporer dans votre PC pour lui insuffler une 
nouvelle vie. Genereusement iiiustre, il permet presque a Tavern 
tureux demonter son PC soi-meme, apres avoir achete ses com- 
posants selon les nombreux conseils prodigues. En bref, un 
achat quiparait avise si jamais le tournevls vous demange I • 





Petard mouille ? 



Micro Application sort dans sa collection Shareware Nitro, un enieme CD de petits jeux 
rigolos que vous oublierez aussi vite que vous les aurez achetes, a moins de vous tourner 
les pouces au bureau a vous en user les ongles. Vous trouverez sur le CD plus de 200 sha- 
rewares repartis en quatre categories : Action, Reflexion, Cartes et Jeux de table, et enfin 
Simulation. Bon comme d'habitude on y trouve du pas tres bon au carrement pire, jusqu'a 
degoter le petit joyau qui retiendra votre attention plus d'une journee, comme le jeu de 
course Speed Haste ou TacOps pour les amateurs de wargames. On peut porter a son 
credit une interface qui permet de se faire une idee grossiere du programme avant de 
['installer, et un prix somme toute peu prohibitif d'une centaine de francs. • 
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Choisissez entre mode 
simulation on arcade 
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Course multi-joueurs : 8 joueurs 
8ur reseau ou 2 en liaison modem 
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Retrouvez NASCAR® RACING 2 sur le catalogue SIERRA 
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Le brouillard se leve 



Broderbund ctait un des rares edileurs de jeux a etre present sur le salon du COMDEX 
et nous avons pu ainsi decouvrir un jeu d'aventure realise par Jordan Mechner (connu 
dans le milieu pour Prince of Persia), se deroulant en 1 914 dans le train de I* Orient Ex- 
press. Plus humoristique. Koala Lumpur est tine autre aventure, completement lou- 
foque. qui vous plaeeradans la fourrure d'un sympathique marsupial tentant de sauver 
Funivers. D'autres jeux de strategic etaient devoiles, mais le plus attendu de tous les 
litres est bien sur lanouvetlemouttircde Myst. le jeu d'aventure du debut des annees 
90 qui reste encore a Thetire actuelle tine reference et tin modcle. Riven n' est annonce 
que pour Fete 97 (ce qui en langagc de developpeur signitie souvent Noel 97) mais nous 
avons pu decouvrir les premiers ecrans du jeu. a priori toujours aussi forts visuellement. 
Sur 1'histoire en eile-meme, peu de choses ont filtre pour Tinstant, si ce n'est que vous 
allez retrouver Atrus et surement effectucr tin petit voyage dans le temps. Avec un bud- 
get 10 fois superieur et une equipe cinq fois plus importante (Cyan), les auteurs du pro- 
duit veulent encore une fois pousseii 1 aventure et 1' interactivity au-dela de ce qui se fait 
act uel lenient. Pour en savoir plus, vous pouvez trouver aux editions J'ai Lu tin roman 
(Mvst, le Livre (I 'Atrus) mais suitout consulter sur Internet les sites : http ://www.bro- 
der.com/riven/ou http ://www.cyan. com/net/home. • 




Touche pas 
a mon Duke ! 




NIVEAUX «* 



GT Interactive est tres jaloux de sa 
licence Duke Nukem3D, etdeuxedi- 
teurs viennent de s'y casser les dents en 
essayant de sortir des add-ons pour ce 
jeu. Sierra a ete le premier a se faire ali- 
gner, apres avoir sorti un pack appele 
Total Meltdown, qui comprenait des 
niveaux concus a partir de I'editeurde 
Duke, Build, mais incluait aussi les gra- 
phismes etsons originaux dujeu, bien evidemment. Moralite, 
Sierra a du retirer son pack de la vente 15 jours apres sa sortie et 
detruire le reste de ses stocks, meme si 50000 unites aient deja 
ete vendues ! Ensuite e'est au tourcfe Microstar, une petite 
,-societe amerkaine, quiasortiNuke It, une compilation de 
niveaux recuperes sur Internet. PourGT, le probleme ne vient 
pas du fait que cette boite se fait du fric sur le dos dejoueurs en- 
thousiastes distribuant leurs propres niveaux gratuitement sur le 
Net, mais surtout d'infraction sur le copyright. .. Onse demande 
si le fait que GTpossede une division appelee Wizard Works et 
specialisee dafis les add-ons (pas seulement pour Duke, 
d'ailleurs) aurait un quelconque rapport avec ces affaires. . . • 



Billou fait 
un reve... 



Apres avoir invents? le concept des « evangelistes » de 
I'eglise Microsoft, Bill Gates se voit comme le grand pre- 
dicates de revolution du PC dans le futur. D'apres lui, al- 
leluia, I'avenir appartient plus aux PC qu'aux NC, ces Net- 
work Computers essentiellement destines a I'utilisation 
d'lnternet. Toujours selon lui, dans les 1 annees a venir, 
le PC devrait s'enrichir de multiprocesseurs, de reconnais- 
sance de la parole, d'ecrans, de vitesses et de bandes pas- 
santes encore plus grandes, voire meme tenir dans la 
main. Loue soit le Seigneur, ca e'est du discours de vision- 
naire ! Enfin, pour dire quelque chose de vraiment nou- 
veau, Gates lance ie concept de « i'Administration Zero », 
visant a rendre les PC plus faciles a entretenir, configurer 
et upgrader. Amen. En attendant, notre Luther King des 
PC ferait bien de redescendre un peu sur Terre et en finir 
avec les problemes de compatibilite du DirectX, pourtant 
deja dans sa troisieme version, et affiner un peu le 
concept du Plug & Plante [Ndlr : II crache son venin com- 
me ca mais en fait il adore W95] . . . • 



CyberDaho 



Etienne Daho propose, dans son nouvel album intitule Eden, une plage CD-extra d'une 
vingtaine de megas dans laquelle les heureux possesseurs d'un PC trouveront un petit 
jeu. Realise par Cryo, il vous plonge dans la peati du chanteur, de 1'age enfant a 1'age 
adulte, et vous lance a la decouverte du plaisir. que ce soil la gounnandise ou le sexe 
parexemple, le tout dans une ambiance ties «Tictienneau pays des mervci]!es». En- 
tierement realise en 3D temps reel, le seul veritable atout decejeu est de vous faire 
decouvrir des personnes ct des decors fami tiers d'Etienne. Farce que sinon, e'est pas- 
sablementmoche et sans interet. Quand on saitque Dukene prendque 15 Mo... Ce 
« soft » sera egalemcnt disponible sur la chaine TV de telechargement C : et ce. gratui- 
tement... Manqueraitplusqu"il nous fassent payer pour ca ! • 
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Avec DUKE NUKEM 3D, WARCRAFT II, TERMINAL VELOCITY et 

le kit Modem 33600 Muhi-Joueurs, affronte les joueurs du monde entier sur le Net 



I MODEM ULTRA-RAPIDE : transmeti 33600 bps. 

• DUKE NUKEM 3D, WARCRAFT II et TERMINAL VELOCITY, 

en version integrate sur CD-ROM, d'une valeur globale de 900 F TTC I 

% KALI 95, le logiciel de connexion a Internet et le logiciel d'acces 

an serveur de NET STADIUM, pour affronter d'autres utilisateurs PC. 

• INTERNET PHONE, pour telephoner au bout du monde, au prix d'un appel local, 
t IHFONIE 8, COMPUSERVE : 1 mois d'abonnement gratuit. 

1 490 F 

t FOTOWIN : pour faxer, transferer des fichiers et acceder au minitel. 

Egalement disponible en version interne au prix de 1 390 F ttc 
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Cesar du futur 

H 



*} • <*m> 




Depuis Command & Conquer, Alerte Rouge, Warcraft 2, 
Z, etj'en passe, lous les editeurs se lendent de leurpropre 
jeu de strategie en temps reel, pour profiter de l'engoue- 
ment qu'il suscite aupres des joueurs. C'est maintenant 
au tour d'Epic Megagames d'entrer dans la dame, avec 
un jeu tres prometteur prevu pour le debut de I'annee : 
7th Legion. Celui-ci propose un theme assez futuriste, 
proche de la serie Warhammer 40000 AD de Games 
Workshop, mettant en scene des unites diverses comme 
des tanks, des soldats alien, mais aussi des Mechs. 7th 
Legion se localise plus sur le cole action, car vous n'au- 
rez pas a creuser, planter, ou raffiner pour produirc des 
unites. Ce sont plutot des credits qui vous seront alloues 
de maniere episodique, avec des petits bonus quand vous 
detruisez des installations ou des unites ennemies. Vous 
aurez quand meme a proceder a des recherches pour de- 
couvrir de nouvelles technologies, comme des boucliers 
invisibles ou la bombe atomique ! Un systems de cai'tes 
vous pennet en plus de beneficier de pouvoirs partieu- 
liers utilisables au detriment de Tadversaire ou pour ame- 
Iiorer voire silualion. Les unites prennent de Texperien- 
ce apres chaque engagement victorieux, ou en trouvant 
des bonus, s'ameliorant ainsi en precision de tir, depla- 
cement ou sante. Comprenant des graphismes SVGA. 
une version 65 000 couleurs devrait etre developpee el 
rendre des effets Ires spectacul aires, en particulier les ex- 
plosions ou Ies missions denuit. D'icipeu on devrait sa- 
voir si 7th Legion fera defiler ses armees la tete haute 
dans la faune des jeux de strategie a venir ! # 




9 Selon les declara- 
tions d'un des hauts 
responsables d'lntel, 
d'ici une quinzaine 
d'annees, ce seront 
des microprocesseurs 
tournant a 10 Ghz qui 
seront dans nos PC ! 
# La nouvelle tech- 
nologie Iomega N. 
Hand permettra des 
I'automne 97 d'avoir 
sur des cartes faisant 
la moitie de la taille 
d'une carte de visite 
des mini-disques dur 
de 20 Mo pour moins 
de 10$ * Thomson et 
Oracle ont annonce 
leur collaboration 
pour sortir a moins de 
300 Sun boTtier Inter- 
net via la tele, avec 
telecommandea in- 
frarouge & Du 3 au 7 
fevrier 1997, se de- 
roulera a Paris le 
COMDEX/IT FORUM 97, 
avec Softbank et 
Blenheim pour orga- 
niser ce qui devrait 
etre le salon informa- 
tique professionnel 
le plus important 
de France. • 



Secouez-moi ! 



Le ForceFX, le fameux joystick de CH Products capable 
de vous faire litteralement vibrer au rythme des explo- 
sions, tirs de mitrailleuses et regimes moteurs des pro- 
chains simulateurs de vol, devrait etre enfin disponible in- 
cessamment sous peu, sinon deja voire meme avant. No- 
tez quand meme que pour I'instant il est supporte par 
Descent 2, Jetfighter HI, Earthsiege 2, The Need for Speed 
SE, Warbirds et Fighter Duel, mais d'autres titres comme 
Flying Nightmares 2, Apache Attack, Confirmed Kill et 
Red Baron 2 le reconnaitront aussi. Mais pour ne pas ga- 
cher la fete, on ne va pas parler du prix avant le test a ve- 
nir dans notre rubrique Hard... • 





L'editeur americain Virtus Corpora- 
tion ef I'ecrivain de romans d'espionna- 
ge a succes, Tom Clancy, sesontasso- 
cies pour fonder une nouvelle boite de 
developpement appelee Red Storm En- 
tertainment Tom Clancy est tres connu 
pour ses nombreux best-sellers, dont 
plusieurs ont inspire une adaptation a 
i'ecran, notammentk la Poursuite 
d'Octobre Rouge. Pour I'instant il est 
impossible d'obtenir plus de details sur 
les quatre projets sur iesquels se pen- 
chent leur equipe de programmeurs, 
mais vu les ecrits de Clancy, on se doute 
qu'ils devraient s'orienter vers la simu- 
lation ou la strategie. D'autrepart, 
apres /'emergence de mots 
comme « online », « interactif» et 
« multijoueur » dans de recents com- 
muniques de presse, il suffit de rajouter 
jeu sur Internet au debut de la liste pour 
se faire une idee plus precise. . . A mon 
avis, ily a une taupe dans la boite. . . # 
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Pr£parez- vous a propulsez votre PC dans une nouvelle 
dimension avec la famille de cartes acceleratrices 
Stealth 3D de Diamond. Leader sur le marche des 
act&erateurs 3D Plug & Play les Stealth 3D accelerent 
considerablement vos graphiques 2Dr vous offrent une 
animation 3D epoustouflante et vous impression neront 
par leur lecture video MPEG. Les Stealth 3D Z000 et 
3000 ameliorent d'une facon spectaculaire les 
applications bureautiques friandes de graphiques, les 
jeux d'action et, plus generalement la performance de 
votre PC en supportant une plus grande resolution, 
des millions de couleurs et des taux de rafraichissement 
mcroyables. La famille des Stealth 3D possede des 
caracteristiques uniques -sur le marche : ombrage de 
Gouraud. correction de la perspective, transparence 
Alpha, filtrage bilineaire. Buffer - Z et textures 
pyramidales. Grace a son acceleration graphique 64 
bit, ses rafraichissements d'ecran presque instantane, 
son processeur ViRGE (S3), ses drivers optimises par 
Diamond et une version Windows 95 de son panneau 



Stealth 3D 



de configuration InControls Tools, vous obtiendrez 
avec les Stealth 3D, une toute nouvelle perspective de 
la Vitesse. La famille des Stealth 3D fonctionne avec les 
systemes d'exploitation Windows 95, Windows NT 
3.51, Windows 3.1 et MS-DOS et. les applications 3D 
pour Windows 95 utilisant les API DirectX de Microsoft. 
Si vous etes pret pour evoluer vers un monde en 3D, 
contactez des maintenant votre distributeur Diamond 
le plus proche et I'acceleration 3D n'aura plus aucun 
secret pour vous. Prenez des aujourd'hui de I'avance, 
de la vitesse et de la performance. 



Stealth 3D 2000/3000 Compara 
Stealth 3D 2000XL Stea 



Pour plus ^information, consultez le 

site web de Diamond: 
http://www.diamondmm.com 
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ONECetVideologic 
commencent a battre 
serieusement la cam- 
pagne pour des adapta- 
tions de softs pour leur 
carte acceleratrice 3D 
PowerVR, et le mois 
dernier ils ont ramene 
dans leur gibeciere 
deux excellents simula- 
teurs, a savoir EF 2000 
de DID et le Longbow 
de Jane's... qui ne 
seront malheureuse- 
ment pas optimises 
avant fete prochain 
Silent Steel (Tsunami), 
jeu d'aventure en video 
distribue par Ocean est 
le premier produit a 
avoir ete adapte en oc- 
tobre sur support DVD- 
Rom Le nouveau lec- 
teur de CD-Rom Mitsumi 
FX120, 12X, arrive 
bientot avec des temps 
d'acces de 130 ms, et 
surtout un debit de 
1800K/seconde. • 



Jurassic Park 2 



Dreamworks, qui vient de sortir aux Etats-Unls The Ne- 
therhood, utilisant le procede de Claymation, travaille 
entre autres sur Lost World, plus connu sous le nom de 
Jurassic Park 2. A I'origine du produit, on retrouve Seamus 
Blackley, ayant auparavant travaille sur la technologie de 
Flight Unlimited pour Looking Glass Technologies, qui tour- 
ne sur un nouveau moteur 3D beaucoup plus performant. 
Quoiqu'il en soit, aucune date de sortie n'est donnee pour 
le produit, qui devrait etre un jeu d'action/aventure avec 
unevue subjective. • 




CocoriNet 



vnnuaireJ 
Internet 




Si vous souhaitez vous connecter sur 
Internet mais preferez eviter de passer 
vos heures de surfle nezplonge dans 
le dico d'anglais, Sybex a repertorie 
surAnnuaire Internet la quasi-totali- 
te des sites francophones le tout sur 
■ • / un CD-Rom. Vouspouvez accedera 
'lrr'/^M certe ^ a5e ^ e ° f °' jnt ' e5 ^ sites en exe- 
cutant des recherches par mot ou ex- 
pression, ou les deux, enfin comme 
vous voulez, dans les 36 categories oil 
ils sont daises. Bien entendu, vous pouvez ensuite transferer 
i'URL automatiquement sur votre browser pour acceder directe- 
mentalapage d'accueii du site. Les Internautes trouverontia ■ 
I'occasion de depenser une centaine de francs bien francais. • 



Boulesde poil 



Les fans de la saga Wing 
Commander vont pou- 
voir retrouver avec bon- 
heur les trois premiers 
episodes de la serie dans 
The Kilrathi Saga. Heu- 
reusement pour la grande 
majorite d'entre nous 
possedant maintenant 
des Pentiums, les deux j 
premiers opus ont ete 
« optimises » pour ne pas 
tourner trap vite, et dis- 
poser^ de nouvelles bandes-son, bruitages et musiques, 
en 1 6 bits. Les trois jeux sont maintenant installables et 
jouables sous Windows 95. Pour ceux qui disposent d'une 
manette de gaz et d'un pedalier, sachez qu'ils seront en- 
fin utilisables dans WC3, ainsi que WC4 d'ailleurs (si vous 
I'avez, ne le cherchez pas dans la boite. . .) grace a un 
patch compris dans ie pack le portant sous Windows 95. 
Du cote des mauvaises nouvelles, The Kilrathi Saga de- 
vrait rester en anglais (meme le troisieme episode pour- 
tant deja sorti en francais), a part la boite et la documen- 
tation probablement. Si la langue de Shakespeare ne vous 
rebute pas, voila une bonne occasion de retrouver I'am- 
biance mythiquede la serie ! • 




Les arcades de Microsoft 



Non content dc son ecrasante presence sur le marche PC et de son incur- 
sion dans le milieu Mac et PowerPC, Microsoft s'est allie avec des edi- 
teursdejeux etdes constructeurs de bornes d'arcade pour elaborer une 
nouvelle technologie plutot revolution naire. Devant I' aberration dc homes 
coutant enU-e 6000 et 25 000 $ ( soit entre 30000 et 1 25 000 F) qui doiven t 
etre integralement changees lorsque les joueurs se sont lasses (a peine 
quelques annees). le projet de machines dont le hardware et surtout le soft- 
ware pourraient etre ameliorees au fur et a mesure de revolution techno- 
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logique et ludique semble etre une initiative plus que prometteuse. Les 
homes, a base de PC, utiliseront bien sur a fond les options multijuueurs. 
sans parler d'un systeme d'expioitation a priori decoulant de Windows 
NT, avec des modules comme DireclArcade et surtout la possibility de 
charger les toutes dernieres nouveaut.es sans obligatoirement avoir besoin 
de tout changer. Le projet signifierait surtout un cout riciiculement has el 
une tres grande diversite de jeux, non sculcment pour les salies d'arcade, 
mais logiquement aussi pour les joueurs. . . • 
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bard lie vofre liicoplere. dans le premier |eu Salter aij-dessus el au-dela He SimCilq 2000, lout 
[1 SimCopter™ vous envoie remplir des missions a M risque dans des villes en 31 de 
poovez aussi importer vos propres villes de SimCitq 2000 et decouvrir les problemes lies a vos creations. Vous pnurrez 
parconrir vos villes comme vous ne i'avez jamais fait : en 30 er avec one vne rapprochee. Claque ooovelle avenlure I 

~ presenfe on oouveau dep et fera mooter votre Faux d adrenaline. 
Esprit de decision, rapidite et efficacile vous permeltroot 
d'ooleoir des helicopteies plus perforroants et de vivre d'aulres 
experiences qui vousferontfroler la morr. "- 

I Ne nicessife pas SimCiti) 2000. n u x i s 
-. J Serfs dacier recommandes. / V 
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S.O.S. PC 




Dans la serie «je publie un bou- 
quin original sur un sujet jamais 
aborde », Micro Application 
edite La Bible de i'Utilisa- 
teurPC Fort curieusement, le 
livre s'adresse aux nouveaux 
utiiisa teurs qui resten tplan te 
devant leur PC, se demandant 
benoftement par quel bout com- 
mence pour installer la bete. 
Pour ne pas faire comme les 
autres, enfin presque, le premier 
chapitre vous aide a monter 
votre PC et installer Windows 95. Realiste, cette section pallie a 
son manque d 'Illustration par un compte-rendu detaille de tout 
ce qui risque de ne pas fonctionner dans cette phase delicate, et 
des solutions a apporter. Vient ensuite le sempiternel passage 
ou I'on vous explique comment se servir de Windows 95, des 
fois que vous seriez un peu bouche ou n 'aimeriezpas I'aide en 
ligne. Finalement, le manuei du materiel est un chapitre, peu 
iliustre lui aussi, vous expliquant comment installer un periphe- 
rique ou en changer un autre, chose inevitable dans le monde 
du PC oil la technologie evolue si rapidement. . . En brefvolcl un 
livre assez peu attractif, mais qui garde pour lui un prix raison- 
nable ne depassant pas 100F. 
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Le site de Virgin Inter- 
active France vient tout 
juste d'ouvrir sur le 
http ://www. 
virgininteractive.fr avec 
des news, le catalogue, 
I'aide consommateur... 
# Les consoleux refou- 
lessur PC vont enfin 
pouvoir se venger avec 
I'adaptation annoncee 
du classique des c!as- 
siques Bomberman sur 
Windows 95, qui mal- 
gre de nouvelles ani- 
mations et voix, de- 
vraitsurtout garder la 
jouabilite qui avait fait 
sonsuccesen jeumul- 
tijoueur sur console. 
On s'en souvient enco- 
re, de nos petites par- 
ties de Bomberman, 
entre le repas du 
midi et I'heurede 
fermeture du bureau, 
vers minuit... • 



Command mania 




Tout comme pour les doom-like depuis trois ou quatre 
ans, ies warcraft-like et C & C-like arrivent sans cesse 
plus nombreux sur le marche, et ce n'cst pas pies d'etre 
fini. Alors qu'AIerte Rouge vient tout juste de faire un 
carton de par le monde, les grosses pointures dans le^ 
domaine des jeux de strategic en temps reel seront a 
priori les Starcraft de Blizzard. BattleMech Com- 
mander chez Microprose, base sur le jeu de plateau de 
Fasa sans ornettre Rebellion de LucasArts. utilisant 
l'univers de la Guerre des Etoiles. . . Attention cepen- 
dant aux nouveaux venus comme Dark Reign chez 
Acti vision (mars 97) ou The Tone Rebellion de The 
Logic Factory (ceux qui ont fait Ascendancy pour Vir- 
gin) sans oublierdes titres comme Warbreeds (Bro- 
derbund), 7th Legion d'Epic Megagames, Cavewars 
chez Avalon Hill ou Assault de Trilobyte. • 



^' 



y 



>-^ 



TalonSoft sur I'offensive 



Alors qu' Age of Sail risque de fai- 
re surface dans la rubrique preview 
et que Battleground : Antietam 
semble lui aussi prendre corps, Ta- 
lonSoft continue sur sa lancee avec 
ces deux moteurs de jeu et annonce 
une veritable bordee de nouveaux 
wargames. Dans la serie Battle- 
ground. Prelude to Waterloo vous 
replonge dans 1'epoque napoleo- 
nienne, avec la possibility de re- 
jouer les batailles de Ligny et des 
Quatre-Bras, separement ou en pa- 
rallel sur une carte geante ! Prelu- 
de to Bull Run continue la serie deja 
bien fournie des batailles de ia 
Guerre de Secession Americaine, 
avec quatre softs dedies a cette pe- 
riode sur les sept pour I' instant pre- 
vus dans cette collection. Inutile de 
preciser que TalonSoft est une so- 
ciete americaine, je pense. . . Enfin, 

dans un futur plus eloigne, on peut s'attendre a Battleground : Middle East, qui recree les engagements entre les Na- 
tions Arabes et Israel en 56, 67 et 73. Pour raviver Tinteret de concepts un peu vieiilissants, pour ne pas dire uses jus- 
qu'a la corde, les programmeurs pensent orienter ces future produits vers le jeu multijoueur via Internet, et offrir des 
editeurs pour creer ses propres scenarios. Ce n'est pas fini, car la serie Age a aussi le vent en poupe avec Age of Iron- 
clads, soit les batailles de cuirasses de la fin du XIXe siecle, et Age of Oars, couvrant les Triremes de 1' Antiquite jus- 
qu'aux drakkars des Vikings. Bon, je pourrais parler aussi de East Front, un jeu tactique a l'echelle de 1'unite sur le 
Front de l'Est durant la Seconde Guerre mondiale, ou encore Nam qui devrait etre un wargame en temps reel sur la 
guerre du Viet-nam, mais on risque de friser I'overdose ! En tout cas, l'annee 97 s'annonce sous les meilleurs auspices 
pour les amateurs de wargames. • 




Qaeu 
vendu... 



Seloni'ltOPet la SELL, le mar- 
che du multimedia pourrait se 
porter beaucoup mieux en Fran- 
ce malgre ses trois milliards de 
francs dechiff re d'affaires, etie 
SELL (Syndicat des Editeurs de 
Logiciels de Loisirs) lance un cri 
d'alarme aupres des services 
publics pour alieger ia fiscalite 
etbaisser la TVA dans le domai- 
ne du multimedia. Parail/eurs, 
le sondage SELUIFOP revele 
que 60 % des acheteurs de mul- 
timedia sont sensibles a la tra- 
duction des titres en francais et 
que 50 % regardenta deux fois 
le prix d'un produit avant 
d'acheter. Alors, si jamais la 
SELL est entendue par le gou- 
vernement, les editeurs francais 
pourmntcontinueren toute 
quietude leur effort de traduc- 
tion integrale des produits 
Strangers, et meme baisser les 
prix des softs en France. . . Rap- 
pelons qu 'un jeu vendu dans les 
400 F id ne coute souventque 
dans ies 250 F en Angleterre ou 
aux Etats-Unis .'• 
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Microsoft 
jouetactique 



Apres le iancement de toute sa 
gamme de jeux, Microsoft lance 
chez Microsoft Press une nou- 
velle collection Tactiques de 
Jeu..., qui ouvre le feu avec tout 
d'abord un bouquin sur lejeu Clo- 
se Combat. Le livre reprend tous 
les scenarios de la campagne et 
vous indique avec precision, du 
cote allemand comme americain, 
les objectifs prioritaires et les 
meilleures strategies a appliquer. 
On peut juste reprocher des illus- 
trations peu lisibles, dues a i'im- 
pression monochrome. Le deuxie- 
me livre est consacre a Flight Si- 
mulator 95, qui en passant en a 
bien besoin vu que la documenta- 
tion fournie avec lejeu ressemble 
plus un appendice qua un manuel 
d'aide a ('utilisation du jeu. Le 
bouquin reprend en fait le conte- 
nu de I aide en iigne de faqon plus 
claire etplus approfondie. Malgre 
tout, avec 150 pages on ne peut pas s'attendre a une revue ex- 
haustive de toutes les finesses de ce simulateur. La collection 
s'avere quand meme un peu chere, chaque volume coutant dans 
les 100 F, mais devraient satisfaire les generaux malchanceux et 
les experts du crash en catastrophe ! • 




# En derniere minute, 
on apprend qu'Ubi Soft 
et Mission Studios sorti- 
ront une version 
« light » de Jetfighter III 
pour I'Europe, qui offri- 
ra une animation plus 
rapide que la version 
americaine, probable- 
ment par des gra- 
phismes plus de- 
pouilles. Parait-il que 
chez eux, ils sont tous 
equipesde Pen- 
tium 166 au minimum, 
et meme que toutes les 
rues sont pavees d'or. . . 
#Poursesabonnes, 
Canal + offre une serie 
limitee numerotee de 
I'excellent CD-Rom 
leCauchemardePPD. Ce 
collector comporte un 
coffret en cuir, le jeu et 
son manuel (quand 
meme...) etun econo- 
miseur d'ecran inedit le 
tout pour 350 F envi- 
ron, frais de port com- 
pris. Alors tu tele- 
phones chez Canal et tu 
le commandes, oil alors 
jem'en vais. • 




Video assistance 



Vous en avez assez de provoquer la somnolence de vos invites lors des 

projections privees de vos dernieres vacances ? Vous revez de montages, 

d'incrustations de titres, d'effets speciaux ? Alors j'ai ce qu'il vous faut : 

Video et PC de. . . de. . . Micro Application bien sur. Pour moins de 

200 F vous saurez tout des logiciels et du materiel a acquerir pour pou- 

voir devenir le Tarentino du camescope et faire de vos projections le moment phare de vos 

soirees entre amis (et il y a du boulot). A noter egalement la presence d'un CD-Rom conte- 

nant des logiciels de montage en version shareware. • 



Faites-nous un topo ! 



Topo ! est un fanzine du genre de notre bien-aime confrere PC Fun (arf) ecritpar des auteurs ama- 
teurs sur des sujets qui les passbnnent. L 'originalite de Topo ! reside dans la disquette fournie depuis 
len°2, leTopo ! SDK, qui contient tous les programmes necessaires au lecteur pour composer son 
propre article et contribuera la vie du fanzine. II n en tient qua vous I Le numero de novembre, pour 
une dizaine de francs, comprenait des articles sur F1 GP2, Gabriel Knight 2, la nouveile technologie 
du bus USB, le logiciel de creation de paysages Bryce 2, et d'autres encore. . . Topo I espere bien un 
jour etre disponible en kiosque, mais d'ici la vous pouvez le commander en ecrivant au 67, rue Ga- 
briel Peri, 95240 Cormeilles et eventuellementjoindre une disquette HD formatee au format PC pour 
recevoir le SDK, ou contacter Muffin (c'est le redac'chef) sur le 3614 RTEL2 Club Topo ! • 




Mossieur 
Windows ! 



Pour tous les nouveaux utili- 
sateurs de Windows 95 qui 
s'interrogent sur les nom- 
breuses fonctionnalites de ce 
systeme d'exploitation et ex- 
plorer ses faces cachees, CD 
Training edite un CD-Rom 
multimediaaa-ma-chere inti- 
tule 1 000 Trues et Astuces 
pour Microsoft Win- 
dows 95. Sur ce CD vous trouverez de nombreux utilitaires, 
evidemment en shareware pour leur grande majorite, pour 
faciliter votre utilisation de Windows 95. Vous trouverez 
ainsi un anti-virus, des editeurs de texte, des programmes 
d'optimisation, et bien d'autres encore, instailables direc- 
tement a partir de I'interface. D'autre part, des videos vous 
donnent des demonstrations en temps reel pour mieux uti- 
liser et configurer votre systeme. Malgre une bonne quali- 
te de presentation, il faut noter que ce CD-Rom n'apporte- 
ra rien a un utilisateur averti, a part les sharewares, bien 
sur. C.a vous coOtera environ 500 balles (c'est pas donne), 
mais pour ceux qui en redemanderaient, vous pourrez trou- 
ver la meme chose pour Office 95. • 



Chacun cherche 
son chat 



Apres DOGZ qui vous permettait d'adopter un chien vir- 
tue], PF Magic et Mindscape remettent ca avee CATZ, 
toujours dans la gamme Votre Animal Virtuel Prefere et 
au prix franchement modique d'une centaine de francs. 
Cette fois-ci, vous avez le choix entre un petit chaton par- 
mi cinq (a la personnalite totalement differente : joueur, 
chasseur, froussard, etc.), qui une fois adopte grandit sur 
votre ecran et repond a vos sollicitations. Vous pouvez 
le cajoler, le nourrir, le brosser, jouer avec lui avec le 
contenu d'une armoire pleine de jouets, allant de la clas- 
sique pelote de laine a la souris grise ! Cette souris, qu'il 
vous faudra d'abord attirer hors de son trou a l'aide d'un 
morceau de fromage, deviendra vite le compagnon de jeu 
attitre de votre chaton, apres vous bien sur. . . Mais votre 
chaton virtuel, en dehors de son role anti-stress peut ega- 
lement s'averer un excellent gardien, en remplissant les 
fonctions d'economiseur d'ecran et en protegeant votre 
ecran d'un mot de passe. Un logiciel indispensable pour 
s'offrirun intermede ludique apres des heures de torture 
Microsoft Officienne. # 
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Raptor en voie 
d'expansion 



Sije vous dis ; triple scrolling parallaxe, 75 vaisseaux modelises, 
des centaines de bonus dissemines a tracers 34 niveaux, une de- 
tection de collisions au pixel pret, une resolution graphique a 
320x240, une animation de 60 images parseconde sur la plu- 
partdesPCet 12 canauxde sons digitaux en stereo... Vousme 
repondez ?Stargunner bien sur I Vous etes decidement tres 
forts .' Ils'agit du successeur de Raptor, developpe par Apogee, 
etdont la version shareware est I'une des nombreuses demos 
joudbles fournies avec notre CD. Et comme un bonheur ne vient 
jamais seul, la version complete devrait etre disponible au mo- 
ment oil vous lirez ces lignes. • 
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SimMad Max 



Maxis n'en finit plus d'allonger la liste de jeux derives de son celebre SimCity avec eerie 
fois I'annonce du developpement de The Streets of SimCity, dont le titre d'ailleurs n'a 
rien de definitif jusqu'a sa sortie vers la mi-97. II s'agit d'un jeu de course oriente vers le 
multijoueur. Comme de bien entendu vous pourrez concourir contre I'ordinateur ou jusqu'a 
sept autres joueurs par le Net ou en reseau dans des villes Sim City, parmi les 50 proposees 
ou celles que vous aurez precedemment developpees avec votre petite pelle et votre bo ra- 
teau. Chaque course gagnee vous permet d'ameliorer votre vehicule, et par exemple de ra- 
jouter des equipements aussi anodins et inoffensifs que des generateurs de clous ou de 
flaques d'huile. Bon, le concept ne deborde pas vraiment d'originalite, mais les fans des 
produits Maxis devraient y trouver leur compte. • 



Conspiration du silence 

A votre avis, qu'est-ce qui pourrak pousser un editeur a sortir un produit dans le 
commerce sans en avertir la presse ?Soyonsplus precis encore : qu' est-ce qui pourrait 
pousser Mindscape a ne pas foumir aux magazines specialises une version pour test de 
Dragon Lore 2 ? Moi a votre place, meme si vous faites partie de ceux qui ont apprc- 
cies la premiere moumre , j ' atlendrais un pen avant de risquer 400 balles dans un pro- 
duit dont le distributeur a prefere ne pas prendre le risque de le devoiler aux testeurs que 
nous sommes. Serait-il possible qu'ils aient honte de leur produit ? Craindraient-ils notre 
verdict ? Et si tel est le cas, etes-vous pret a prendre le risque d'acquerir un produit les 
yeux fermes ? Autant de questions auxquelles il leur incombe de repondre. • 



Bullfrog 
auxurgences! 



On vous en parle depuis pas mal de temps deja, il s'annonce reellement 
sympathique, il est jouable en reseau, e'est un jeu Bullfrog . . . Dungeon 
Keeper ! Et non, perdu. II s'agit de Theme Hospital, base sur le principe 
du jeu de strategie humoristique Theme Park, sauf qu'ici il ne s'agit plus 
de bouner des touristes de pop-corns mais des patients de medicaments I 
Prevu pour fevrier/mars 1 997, ce jeu de gestion dont I'objectif principal 
est d'etre jouable et apprecie 




par le plus grand nombre de 
joueurs, joue toujours sur la 
corde humoristique avec des 
maladies toutes plus etranges 
les unes que les autres et des 
situations hilarantes mises en 
valeur par des graphismes 
haute resolution, des sprites 
de bonne taille animes de fa- 
cpn tres realiste (lorsqu'un 
docteur se rend dans son bu- 
reau, vous le verrez ouvrir un 
tiroir de son bureau, en sortir 
un document, fermer le tiroir 
et placer le document sur son 
bureau). A noter egalement la 
presence de guest stars issus 
des pares d'attractions de The- 
me Park et parvenant souvent 
a votre hopital en piteux etat, 
allezsavoirpourquoi ! • 
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Trust : hard rock 



Apres 1 1 ans de silence, 
Trust, le plus grand groupe 
de hard-rock francais, 
revient avec un album plus 
tonitruant que jamais : 
« Europe et Haines ». Etpuis, 
comme une bonne nouvelle 
n arrive jamais toute seule, 
le CD s'accompagne de Z. 
Rencontre avec Nono Krief, 
guitar-heros, mais aussi fou 
du baton dejoie... 




Gen4 : Pourquoi ce retour ? 
Nono Krief : Avec Bernie, on s'etait perdu de 
vue. On s'etait quitte un peu fache, mais sans 
haine. C'etait comme une histoire d'amour. 
On ne prenait plus de plaisir a travailler en- 
semble. Bernie s'etait lance dans le cinema, 
avec notamment la realisation d'un film qui 
sortira debut Janvier. Demon cote, j'ai fait un 
petit sejour chez Halliday pendant sept ans. 
L' album live sorti chez Sony a tres bien mar- 
che. Aussi, on nous a propose une compilation 
avec deux ou trois inedits. Avec Bernie, on 
s'est rencontre pour faire deux morceaux et 
tres vite on s'est retrouves avec sept on huit 
chansons. On s'est dit qu'il etait bete de sortir 
une compil' alors qu'on avait du plaisir a tra- 
vailler ensemble. 

Et Trust renait de ses cendres... 
N. K : On a retrouve les memes automatismes 
que dix ans plus tot. Au depart, on voulait que 
9a soit simple. On ne voulait pas se masturber 
la tete. Sur les 26 morceaux que Ton a enre- 
gistre live, on en a garde 1 4. n est difficile de 
decrire la musique. Pour moi, les references 
du groupe restent les deux premiers albums. 
De la meme fagon, Europe et haines est ba- 
sique, energique et tres spontane. Nous avons 
ete tres choques par ce qui s'est passe en ex- 
Yougoslavie, I'epuration et les massacres eth- 
niques. Avec cet album, nous avons voulu 
purger notre colere. 



C'est un album destine a etrejoue live ? 
N. K : Nous sommes avant tout un groupe de 
scene. Nous preparons une tournee pour Jan- 
vier et fevrier, avec notamment pas mal de 
dates dans des petites villes. Outre le Zenith, 
qui est deja complet, nous avons pris le parti 
de jouer dans des petites salles de 700 a 1 500 
places. C'est un moyen efficace d'etre plus 
proche des gens. 

Pourquoi avoir accompagne votre album 
d'unjeu de strategic ? 

Ni.K : On a un fan-club. On s'est apercu que 
pas mal de membres adoraient tout ce qui 
touche aux jeux. Aussi. on a decide de mettre 
une place pour une demo jouable. Le jeu Z, 
c'est un plus, un cadeau interactif pour tout 
ceux qui ont un lecteur de CD-Rom. 

Comment s 'est passe V elaboration deZ? 

N. K : Au depart, on devait faire une musique 
.originale. Mais avec i ' album a preparer en pa- 
ralldle, on etait un peu pris par le temps. Aus- 
si, on a cherche a adapter la musique de Trust 
pour le jeu. On a fait des essais avec des bandes 
musicales et on s'est apercu que ca collait bien. 
Alors, bien sur, cela peut etonner certains. 
D'ailleurs, on a recu pas mal de courrier a ce 
sujet. Z est un jeu de guerre et de strategic 
Dans l'album, on crache sur la guerre et on la 
credibilise avec le soft. Mais pour nous, ce 
n'estqu'unjeu. 



Trust : une histoire... 



En 1979, en pleine periode Giscard, Trust explose avec un 
hymne bourre d'energie, Antisocial. Forme a Nanterre deux ans 
plus tot, par Bernie Bonvoisin, un chanteur aux allures et 
influences punk, et Nono Krief, un guitariste fan de hard aux 
riffs tueurs, le groupe devient la grande reference du hard en 
France, au meme titre que ses collegues australiens d'AC/DC. 
Un an plus tard, avec plus de 800000 exemplaires, le deuxieme 
album, Repression, se vend comme des petits pains. Dans tous 
les lycees de France et de Navarre, le logo de Trust fleurit sur 
une multitude de cartables, de sacs de surplus de I'armee ou de 
vestes en jean. Bousculant tous les tabous, crachant a la 
gueule du systeme, le groupe se permet, bien avant les rap- 
peurs de NTM, d'egratigner la police avec la chanson Police 
Milice et d'adapter un texte de Jacques Mesrine, I'ennemi 
public numero un de I'epoque. Mais meme les bonnes choses 
ont une fin. En 1 981 , Marche ou creve voit le groupe connaTtre 
une recession en France. II ne reste que quelques brillantes 
tournees en Angleterre et en Allemagne. A la suite de diverses 
tensions internes, le groupe se separe en 1985, avant de se 
reformer, trois ans plus tard, pour un live et une tournee fran- 
gaise. Apres un mini album tres moyen (En attendant), le groupe 



se separe definitivement. Bemie traine ses guetres du cote des 
studios de cinema. II fait I'acteur et Les demons de Jesus, son 
premier film en tant que realisateur, sort debut Janvier. Nono 
joue les guitaristes de luxe aupres de Johnny Halliday. Et puis, 
tout recommence. Bernie et Nono se retrouvent en studio en 
96. Apres plusieurs auditions, David Jacob a la basse et le bat- 
teur Nirox John les rejoignent. Resultat ? Le groupe revient plus 
fort que jamais avec un album decapant Europe et haines et un 
premier single au nom evocateur On leche, on lache, on lynche. 
Tout un programme... 



Discographie 

Trust-CBS-1979 

Repression- CBS-1 980 

Marche ou Creve-CBS-1 981 

4-CBS-1983 

Rock n'Roll-CBS-1 984 

Paris by night-Celluloid-1 988 

En attendant-Cellufoid-1 988 

Live-Epic-1 992 

Europe et haines-Wea-1996 




► Janvier 1997 



video 



Justement, quels sont tes jeux preferes ? 

N. K : Mon fils a une PlayStation. J'en profi- 
te auiant que lui ! Mais je fois attention dans le 
choix des jeux. II n'a que huit ans erdemi. 
Avant d'acheter, j'hesitais entre Saturne et 
PlayStation. Je me suis renseigne a droite et a 
gauche. Au debut, c'etait un peu embetant. H 
y avait dix fois plus de jeux sur Saturn, mais le 
retard se comble. J'aime beaucoup les jeux de 
strategic ou de course eomme Extreme, Road 
Rash et Formula One ou d'Arcade eomme 
Rayman. Ma derniere acquisition est Casper le 
fanlome. C'est plus pour mon fils que pour 
moi, mais c'est tres rigolo. Je n'aime pas trop 
les jeux de baston. Je trouve 9a man*ant, mais 
unpeulimitatif. 



Et ceux que tu n 'aimes pas ? 

N. K : Je fonctionne par rapport a mon fils. Par 
exemple, Resident Evil et un bon jeu, mais il 
est trop violent et sanglant pour lui. Air com- 
bat est excellent, mais en un mois j ' ai fait tou- 
te les missions, etc. 

Tujoues souvent ? 

N. K : Assez. En fait, jejoue pas mal avec mon 
fils ou alors apres le boulot pour me decon- 
tracter. Quand nous enregistrions ['album, il y 
avait une megadrive. Je jouais a Air Combat 
entre les prises. Mais je ne reste pas plante pen- 
dant des heures, c'est vite saoulant. II faut sa- 
voirs'arreter. ■ 

Propos recueillis par Jean-Paul Burias 




z en plus... 




Pour les distraits chroniques, il nous 
semble bon de signaler une nouvelle fois 
que I'operation liant Trust a Z permet la 
sortie en Janvier de Z Platinium, qui va 
permettre aux fanatiques de ce jeu (dont 
une grande partie de la redaction fait 
partie), d'acquerir pour une somme deri- 
soire, ecoutez bien messieurs, dames 
non seulement le jeu Z, mais en plus la 
musique de Trust et inversement. Mais 
attendez, ce n'est pas tout, en plus je 
vous donne un tapis de souris Z et 
encore plus fort, le T-shirt qui va avec. 
Allez, je me sens d'humeur genereuse, je 
rajoute un pin's et Z Extra vous permet- 
tant de jouer a plusieurs avec un seul CD 
mais n'y revenez pas. C'est y pas beau 
ga madame, vous allez en faire des heu- 
reux... Si vous vous debrouillez bien ga 
fait un cadeau pour chaque membre de 
la famille avec un seul achat. . . 
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Asie dans le metro 



RaideAlerte 




Le cinema asiatique est 
depm's longtemps une 
source inepuisable d'ins- 
piralion pour une flopee 
de realisateurs orientaux 
en mal d'imagination, i! 
etait temps qu'un magazi- 
ne lui rende justice. HK 
est done une manne mais 
egalement une mine d'in- 
formations pour les cine- 
phages. D T autant que ce 
bimestriel, dont ie direc- 
teur des publications n'est 
autre que Christophe Gans 
(Crying Freeman), est 
couple d'un label video 
(HK Video) qui depuis de- 
cembre edite des films 
asiafiques au format res- 
pecte (V.O. sous-titree), 
au rythme de cinq chefs 
d'eeovre par mois (Fnac, 
Virgin, etc.). 
HK- Seven 7. 



Le 29 novembre, date de sortie d'Alerte Rouge, Virgin a 

organise une mega soiree au Palace, une boite parisienne 

over techno. On a bu des litres de vodka rouge, danse 

lascivement, zyeute des femmes a moitie nues, drague la 

gueuse, bref, on s'est drolement amuse, youkaidi, youkai- 

da. . . Quel rapport avec cette rubrique ? Aucun, c etait 

juste histoire de vous faire saliver comme des fous. 





Grosse daube 

Plus ca va, plus les albums de Rosinski et Van Hamme se de- 
gradent facon « nous n'avons plus d'imagination alors pillons 
les grands classiques ». Ici, Thorgal se prend la foudre en plei- 
ne poire et se retrouve alors projetc dans un monde de geants. 
II est petit, gentil et intelligent. Hs sont gros, mechants et cre- 
tins. C'est du sous Swift et e'est pas bon. 
Geants - Rosinski/Van Hamme - Le Lombard. 
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I Malaxe les gros mythes 



Aux dires de I'auteur, ce second volume de 
F.A.U.S.T fait partie d'une longue saga a venir sur le 
mythe du Pouvoir. Ici, on prend plaisir a retrouver le 
jeune Faust qui va malheureusement subii - une opera- 
tion esthetique, genre Terminator croise avec Duke 
Nukem. Le resultat final presage une guerre terrible 
entre les rebelles et les Puissances. Pas trap mal. 
Les Defenseurs - Serge Lehman -Fleuve Noir. 




...la tele. Pire. Demain je la brule. J'en ai assez de 
voir des reportages dits d'information survoler 
allegrement leur sujet. Quoi, j'en veux a I'equipe 
de Zone Interdite ? Non, mais pourquoi faut-il 
qu'ils truffent leurs images de caricatures et de 
lieux communs. La populasse lobotomisee par les 
jolies images colorees defilant a I'ecran n'a-t-elle 
done droit qu'a ca ? Ou pire encore le reclame-t- 
elle ? Non, j'ai foi en mon prochain. Ce n'est pas 
parce qu'il ne connait rien aux jeux video qu'il 
faut lui presenter une sombre caricature de la 
« verite ». Oui la violence dans les jeux, comme 
oui le sexe, etc. Alors demain un sujet diabolisant 
les personnages de Walt Disney comme apotres 
d'un Capitalisme larve ? Julio Ballester 



Peches 
Innommables 




On m 'avait dit les pires hor- 
reurs sur Nancy A. Collins, 
genre « ce qu'elle fattest 
consternantde nullite », 
C'est meme pas vrai ! Mixte 
entre humour ethorreur, ce 
recueil de nouvelles estplu- 
totsympathique. Lestyle de 
I'auteur etant alette, j'irai 
mernejusqu'a dire qu'il se lit 
sans deplaisir I Alors, d'ac- 
cord, vous I'aurez definitive- 
i • • merit oublie apres 
avoir tourne la demiere page 
mais, bon, en attendant le 
prochain Ellis, . . 
N. -A. Coliins/J'ai Lit. 



Tristan et Iseul 








Apres la bombe 



Enfin un jeu de cartes a jouer et a collectionner dans un 
monde post-apocalyprique dejante ! Alors bon, malgre 
la presence de quatre des dans le starter (pas loin de 90 
balles le tout, quand meme !), les regies ne sont pas 
d'une originalite folle, mais les cartes possedent un 
style tout a la fois inhabituel et tres esthetique, avec 
parfois un humour dans la lignee de Mad. . . Max. 
En plus, il sort d'emblee entierement traduit en francais, 
et ca, c'est plutot bien. 
Dark Age - FPG/Descartes Editeur. 



UWdMJ3 

Science-frictions 



U Alliance au doigt... 



...mais pas a l'ceil : environ 160 F ! Pas grave. Que 

vous souhaitiez noyer une campagne de Star Wars 

(le JDR) dans l'univers de la Trilogie ou simplement 

parsemer vos scenarios d'une delicate touche de Lu- 

casserie, jetez-vous sur ce guide du premier volet de 

Star Wars. Vous y trouveYez tout : univers, person- 

nages, afmes, vaisseaux... tout ! 

L'heritier de 1'Empire - West End Games/ 

Descartes Editeur. 






L'enferen deux paves 



Deux tomes de 550 pages chacun ! Si vous aimez lire dans les 
transports en commun, achetez plutot Snoopy en format de 
poche ! En plus ce roman a base de mondes paralleles horrifiques 
merite-t-il que vous attrapiez une hernie en le transportant ? Pro- 
bablement pas. . . ou alors pour contempler regulierement les su- 
perbes convertures de Hieronymus Bosch. C'est deja ca. 
Imajica - Clive Barker - Rivages. 



C'est sur, avec un tel litre, 

il est difficile de ne pas de- 

celer un certain parti pris 

dans le propos. Cela dit, 

avec ses graphismes au 

style inattendu, Palestine 

merite le detour. Car non 

seulement le discours de 

l'auteur, assez distancie, ne 

revele aucun extremisme 

suspect, mais cette BD 

presente meme un angle de 

vue interessant (et instruc- 

tif) sur le probleme des 

territoires occupes. A lire. 

Palestine, une Nation 

Occupee - Joe Sacco - 

Vertige Graphique. 



D accord, avec ce dassique de 
Id literature moyenageuse, 
onnetapepas vraimentdans 
lesdemieres nouveautes. 
Pourtant, ce roman constitue 
tmpurchef-d'ceuvre, tout a la 
ioisromantique, erotique, 
!•»• comique et mime vio- 
lent'Mais, l'auteur de cette 
version 1971 1'a transforme 
en une soupe fadasse et indi- 
geste. Essayez plutot de 
retrouverla version d'Andre 
Mary (1941, meme editeur) 
etgoutezla difference ! 
Anonyme/Le Livre 
de Poche. 



LeS MontagneS Sous une chape opaque de 
HallUCineeS descriptions, un enchevitre- 
ment d'adjectifs, desous-en- 
tendus, de references oc- 
cultes, certains suffoqueront 
Les autres, le souffle court, la 
respiration oppresses, . . sau- 
ront. Genie de I'epouvante (a 
I'instarde Roe), Lovecrafta 
fait de nos cauchemars son 
ex/7, et meme si Les Mon- 
tagnes Hallucinees est loin 
■ • • d'etre la meilleure et 
la plus Hsible de ses divaga- 
tions, elle porte la marque 
unique de l'auteur. 
H. P. Lovecraft/J'ai Lu. 




En attendant Lemois dernier jem'etouffais 

COftO * ' a ^ ecture d u C orto Maltese 

editeparDenoel. Cemois<i, 

T-TllO*n TV*£lt+ jedebordedebonheurala 

JTl-lliiO -L iclLL contemplation de ce superbe 



EN ATTENDANT CORTO 




ouvrage. Reprenant un long 
entretien retragantla vie du 
• • • maftre venitien, ce 
bouquin nous livre tout un tas 
de documents tous plus atta- 
chants les uns que les autres. 
On se croirait devant un al- 
bum de photos oil apparai- 
trait le visage souriant et va- 
guement familier d'un oncle 
bourlingueur disparu. 
H. Pratt/Vertige Graphic. 



SRS-SIUET 




Ranx, c'estpas rock Un vereux, qa va. 



Boarf.. . j'ai apprecie Ie style graphique des deux premiers 
volumes mais, cette fois-ci, Liberatore nous a balance un al- 
bum approximatif, avec une vignette potable pour dix ba- 
clees, d'ou un resultat tres moyen. En plus, question scena- 
rio, il faut reconnaitre que tout cela ne casse pas trois pattes a 
un cyberpunk sous amphet' . Grosse deception. 
Ranx 3 - Liberatore/Tamburini/Chabat - Albin Michel. 



P'tain, I'arnaque ! 



La, les mecs, ils poussent violemment grand-mere dans les or- 
ties... etc'estpas gentil ! Sortir, pourpresque 100 balles, un li- 
vret Shadowrun d'une soixantaine de pages avec des illustra- 
tions inegales et un scenario assez peu original (theme du grou- 
pe de rock deja vu dans le JDR In Nomine Satanis), voila qui 
frole rescroquerie. Honte sur eux ! 
Des pourris et des ombres - Fasa/Descartes Editeur. 






Pan, dans la goule 



Alors. d' accord la BD est tres moche mais comme Tintrigue est 
tres nulle. l'ensemble est plutot homogene. Non j'exagere, 
le scenario n'est pas nul, il ressemble seulement a celui d'un 
album A'Adele Blanc-Sec. . . le style graphique de Tardi en moins. 
Heureusement, cette BD comporte un livret additionnel bourre 
de croquis et qa change tout (rires) ! 
La goule de Shad well - Oleffe/Grenson - Lefrancq. 



Le second volet de la serie Etoi- 

le Blanche est sorti. II reprend 

les memes acteurs que la serie 

principale : Nao, Cybot et ses 

acolytes. lis s'allient ici avec les 

robots pour combattre un gou- 

rou vereux. Le scenario manque 

d'originalite mais connait des 

coups d'eclats ingenieux. Le 

graphisme est, lui, excellent. 

Cailleteau devrait tout de meme 

songer a vite rejoindre Vatine, 

le dessinateur de la serie 

principale dont on attend 

impatiemment le cinquieme 

tome. 

Aquablue - 

Cailleteau/Tota/Rabarot - 

Delcourt. 



L'EnverS Apresle dernier Peter Pan, 
dU D6C0r Loisel nous assene le coup de 
grace. L 'Envers du Decor est 
la preuve que ce type est un 
genie. A partir de ses pre- 
mieres notes etcrobards, 
vous assisterez a la lente 
eclosion d'un chef d'ceuvre. 
A la limite du journal intime, 
Loisel livre quasiment aujour 
le jour ses hesitations etses 
certitudes sur la destinee de 
• • • ses persos. Du story- 
board a la mise en couteurs, 
vous connaitrez tous les se- 
crets d'un maftre de la BD. 
Loisel/Vents d'Ouest. 




Les Treize Morts 
d'AtbertAyler 



Les treize 

morts 

d'Albert Ayler 



Le 25 novembre 1970, la police retrouve le corps d'Albert Ay- 
ler flottantdans I'East River depuis plusieurs jours. Ce saxo- 
phoniste noir entre a son tour dans la iegende du Jazz. Le 
Jazz, sombre etfroidAumineuxetbrulantdefievre. Remplia 
tristesse et de misere humaine. Celui des musiciens noirs qui 
soufflantas'endecollerlespoumonscrachaientleuramour 
de la vie et des hommes. Albert Ayler, de son vivant, a sans 
conteste fait trembler I'edifice du Be Bop. Ses riffs Free com- 
mencaient meme a faire tressallllr les oreilles de Miles Davis. 
• • • Sa mort restera un mystere. Non parce qu'il a ete 
retrouve noye (Crime ? Suicide ?), mais parce qu 'Albert Ayler 
etait porteur d'une parole qui a bouleverse tous ceux qui i'on 
entendue sans pouvoirla comprendre. Quatorze auteurs de 
polar imaginent ce que furent les derniers instants de cet artis- 
te genial, mort a trente-quatre ans. Parmieux, J.-B. Pouyou 
M. Le Bris livrent des petites nouvelles d'anthologie. 
Collectif/Serie Noire/Gallimard. 
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Le multijoueur etant actuellement en plein boom grace 
au developpement des salles dejeux reseaux et a I'autoroute ludique 
que constitue Internet, nous avons decide de lui consacrer une 
rubrique. Vous y trouverez des News, des Previews et des tactiques, 
avec ce mois-ci celles d'Alerte Rouge et Deadly Games. 
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Entre Duke Nukem et The Prey, 3D Realms compte sortir en 1 997 : Shadow War- 
rior, un produit passe en WIP dans le numero 90. Les developpeurs tenant sur le 
Net une page d' informations qu'ils remettent regulierement a jour, voici les demiers 
details dates du 9 decembre 1996 sur le veritable successeur de Duke. L'un des de- 
signers est ainsi en train de travailler sur un niveau gigantesque se si.tuant en pleine 
foret, dont les arbres peuvent dissimuler des bonus et des ecureuils accessibles en 
« shotgunant » le feuillage ! Plus industrielle, une autre map vous permet d'utiliser 
des engins de construction pour plonger les monstres dans le ciment avant de les re- 
duire en poussiere a l'aide d'une foreuse ou mieux, de les ecraser a 1'aide d'un bull- 
dozer ! (Une reference a Un poisson nomme Wanda, peut-etre ?) • 



La salle de jeux en reseau parisienne D©K propose le vendredi soir des soirees a 
theme dont voici le calendrier : le 3 Janvier « Alerte Rouge sur D®K », le 1 
« D@K diabolise Diablo », le 1 7 « Command S Conquer : la planete D®K », le 24 
« Duke est D@K » et le 31 « Warcraft scenarise D@K ». Vous pouvez vous rensei- 
gner et vous y inscrire en appelant le 01 42 93 98 1 3 • The Realm gratuit, c'est 
fini ! Pour I'annee 97 il faudra payer (environ 50 dollars pour toute I'annee). En 
plus pour le prix ils vous envoient le CD chez vous, bien au chaud. Vous pouvez 
Jeter un coup d'ceil sur ce jeu de role online a I'URLwww.realmserver.com. • 



assssa 

Une nouvelle salle de 
jeux en reseau vientde 
s'ouvrirdans la region 
parisienne, dans la bonne 
vilJede Pontault-Com- 
bault CyberGamesest 
un ancien pub reconverti 
en cybercafe, ou en plus 
des consommations 
d'usage vous pouvez aus- 
siacceder a Internet par 
I'intermediairedetrois 
postes connectes. De 
plus, pour ne pas dire sur- 
tout, huit postes (etbien- 
tot 1 4) vous permettent 
dejouerenreseauades 
jeux tels que Quake, 
Duke Nukem 3D ou 
Screamer 2. Jusqu'au 
mois de mars, Cyber- 
Games pratique des tarifs 
delancementallantde 
20Flademi-heureense- 
mainea30Fiademi- 
heurelesvendrediset 
samedis soirs. Cyber- 
Games loge sur la RN4au 
Pave de Pontault, a Pon- 
tault-Combaultdansle 
77. Vous pouvez les 
contacter au 01 6443 
80 29. • 
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Lejeu de role online Meridian 59 est maintenant accessible aux abonnes du service en ligne 
America On Line, et vient de benef icier d'un update ajoutant de nouvelles options. D'une part 
vous pourrez participerau « Reign of Blood Frenzy », une periode de quelques heures qui sera 
activee au hasard dans le courant de chaque semaine, oil vous pourrez fake n 'importe quo! 
sans penalite, y compris vous attaquer aux monstres les plus balezes et attaquer vos meilleurs 
amis ! Une fois termine, Meridian reprendra son cours normal, et tout ce que vous aurezpu 
perdre (ou gagner) durant ces quelques heures de folie sera reinitialise. D'autre part, le tournoi 
royal de Kalior vous permet de participer a des 
tournois de guildes, a Wjoueurscontre Wparmi 
les meilleurs de chaque guilde, et ensuite vanter 
vos exploits iors du banquet qui fait suite. 
Pourfinir, une universite vient des'ouvrir pour 
lesjoueurs debutants. Vous pouvez obtenirplus 
de renseignements sur lejeu en ailant 
sur le site de Meridian 59, a i'URL http : 
//meridian. 3do.com/meridiari. • 
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^■J^COMME VOUS avez pu !e remar- 
fl H^| quer, les Sovietiques disposent de 
^^^T^M deux armeesau choix en multi- 
^^^^joueur. Chaque nation possede un 
avantage, commencons deja par le definir. Pour 
TU.R.S.S, il se traduit evidemment par des prix 
plus interessants pour les unites et les bailments. 
Par contre, l'atout de 1' Ukraine est la vitesse de 
ses unites, legerement superieure. D'une manie- 
re generate les avantages des Soviets sont assez 
evidents : d'une part des tanks plus lourds avec 
une puissance de feu superieure, et d'autre part 
une aviation tres riche. Dans un scenario on 
1' element matin est negligeable, c'est a vous de 
faire prevaloir ces deux atouts pour imposer 
votre volonteal'adversaire. Si par contre ce 
dernier joue les Allies et peut vous atteindre par 
la mer, vous pouvez etre sur qu'il cherchera a en 
assurer la maitrise. Vous devez imperativement 
le devancer dans ce domaine pour le contrer (1), 
car il lui suffirait de seulement deux croiseurs a 
portee de tir pour raser votre base ! Done si vous 
etes base pres de l'eau, n'oubliez pas de 
construire au plus tot une flottille de sous-ma- 
tins. Seulement alors pourrez-vous vous assurer 
la maitrise des airs, et construire des flopees de 
Mammouths. 

BataiUe du fric 

Le nerf de la guerre, c'est 1' argent, alors autant 
essayer d'en priver 1'ennemi tout en s'assurant 
une collecte reguliere. Construisez d'abord des 
collecteurs ! Pour une carte de taille moyenne, 








*-*- 



deux raffineries alimentees par quatre collec- 
teurs devraient garantir vos revenus. Toutefois, 
il vous faudra les defendre. . . Ne restez pas re- 
plie sur votre base, car a la moindre offensive 
Tenneim s'assure pour un moment au moins la 
maitrise du terrain, et pourra metire a mal vos 
collecteurs. Ne les faites pas escorter, car cette 
action ralentit leur efficacite. Placez plutot vos 
forces dans le perimetre de vos champs de mine- 
rai. en particuu'er des Mammouths, des mi- 



alerte 



trailleurj-et des bazookas. Pendant ce temps, 
harcelez les collecteurs ennemis avec des Hinds, 
ou de preference des Migs. Quatre de ces avions 
sont capables de mettre a mal un collecteur avec 
leurs Hellfires. Si 1'ennemi tente de couvrir ses 
champs avec des bazookas, vous pouvez heli- 
porter ou parachuter une escouade de mi- 
trailleurs pour ouvrir un chemin aux Migs (2). 
Et gardez toujours en tete que plus t'en as du po- 
gnon, plus t'en as de chances de massacrer 
1* autre ! D'autres part, ne negligez pas les 
caisses de bonus, et si vous en voyez une a 
proximite, envoyez plutot un groupe pour la r6- 
cuperer, pour qu'un maximum d' unites profitent 
d'un eventuel bonus. 

L'arme ultime 

Pendant ce temps, ne negligez pas les defenses 
de votre base, car une des plus grandes forces 
des allies reside dans ses nombreux moyens 
pour 1'infiltrer, tandis qu'un autre Soviet peut 
toujours tenter d'heliporter un squad de Tanyas 
ou parachuter une petite force de mitrailleurs. 
Dans ce domaine, votre meilleure arme teste la 
bobine Tesla, quoique les tours lance-flammes 
ne soient pas a negliger contre une Tanya (3). 
Mais la faiblesse des Tesla dent dans leur gran- 
de dependance a relectricite, et un ennemi avise 
cherchera toujours a s'occuper en priorite de vos 
centrales electriques pour les neutraliser. Par 
consequent, construisez-en toujours une, voire 
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deux de plus que necessaire, et evitez de trop les 
regrouper, car une bombe atomique bien placee 
peuten detruire plusieurs d'un coup. Faites aus- 
sitres attention a vos Migs, exrremement vulne- 
rables une fois au sol. A la moindre alerte a la 
Bombe A (4), faites les decolier pour les preser- 
ver, ei mefiez.-vous d'un parachutage d'un autre 
Soviet a proximite de vos aeroports, ii taut ex- 
cessivement peu de temps a un groupe de mi- 
trailleurs pour detmire un Mig au sol ! 
Remarquez. vous pouvez toujours lui rcnvoyer 
lapolitesse... Si vousjouezcontreun allie, un 
de vos objectifs priori taires sera de detruire son 
centre technique. Une bombe A peut suffire, et 
a vous ledetruisez apres qu'il ait lance son sa- 
tellite GPS, celui-ci deviendra inoperant et plon- 
gera sa carte dans le noir. Je ne sais pas pour 
vous. mais moij'enprofi lerais pour lancer l'as- 
saut general... 

Les bli rides 

Voire plus grande force dans un assaut terrestre, 
c'estbien evidemment le Mammouth. Avec ses 
deux canons de 120 mm, celui-ci est tres efficace 
contre les vehicules mais aussi contre 1' aviation 
etl'infanterie avec ses lance-missiles. Malgre 
louUssignez toujours un peu d'infanterie a un 
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groupe de Marnmouths, pour neutraliser celle de 
Tennemi et en particulier des bazookas qui peu- 
vent rapidement mettre vos chars a mal. Si vous 
utilisez des chars lourds, c'est encore plus vrai, el 
ajoutez alors quelques bazookas pour la defense 
antiaerienne et donner plus de punch a votre 
groupe (5), qui sera ainsi capable de faire face a 
tout type de menace ! Une fois engage, selection- 
nez un groupe et mettez les en mode garde. Com- 
me 9a, des qu'une unite aura detruit une cible, 
elle en cherchera une autre plus agressivement. 
Finalement, constituez une reserve d'artillerie 
lourde avec quelques V2. mais laissez-les en ar- 
riere et ne les lancez pas dans une attaque avant 
que la melee ne soit formee. Ainsi, vos missiles 
aui'ont plus de chances de trouver des cibles sta- 
tionnaires et de leur infliger un maximum de 
dommages (6). Avec ces quelques conseils, non 
exhaustifs loin de la, vous avez de nombreuses 
cartes en mains pour assurer le triomphe du Petit 
Pere des Peuples en multijoueur. Et le mois pro- 
chain, nous veiront comment les Allies peuvent 
contrer la menace rouge ! ■ 

Frederic Marie 



1 31* if" *t t ~ ♦"► " - -**" 



^J^^S 



B% 



\ Janvier 1997 



UE 



SEAUX 



deadly games 



@OUI, ET PAS seulement tirer le pre- 
mier, blesser le plus gravement pos- 
sible le mercenaire ennemi qui s'est 
.naladroitement place dans ia trajec- 
toire de la balle ! Pardon ? C'est mediant ? 
Euh. . . oui, un peu, mais ce comportement expe- 
ditif est surtout lie aux principes du jeu. Dans 
Deadly Games, en effet, chaque mercenaire dis- 
pose d'unnombrefmide « points d' action » 
(PA) qu'il peut utiliser durant son tour pour se 
deplacer, tirer, ramasser des objets, s'accroupir, 
etc. Blesse, il perd un nombre important de ces 
fameux PA et devient done moins dangereux 
(nombre de tirs limites) et plus vulnerable (de- 
placements reduits). Des lors, si vous avez une 
chance, meme minime, de toucher un ennemi, 
n'hesitez pas, tirez ! Au-dessus de 20 points de 
degats, vous pouvez meme tenter de Tachever 
(sinon, deplacez plutot votre tireur a couvert). 
Voila pour le principe de base, d'autres regies 
de conduite sont vivement conseillees. Dans le 
K de I'equipe, tout d'abord, choisissez en 





priorile des personnages ayant une grande agili- 
te. Leur nombre de PA par tour, primordial, de- 
pend en effet directement de cette valeur. 

Un mercenaire bien dote 

Privilegiez egalement le choix de mercenaires 
ayant des grenades ou des cocktails Molotov 
dans leur equipement, cc sont les seules amies 
qui, envoyees pardessus un obstacle, permettent 
de faire (Ires) mal sans s'exposer aux tirs enne- 
mis. De meme, selectionnez plutot des individus 
possedant des armes precises et devastatrices a 
longue portee (M 1 6, par exemple) et ne louez 
jamais les services d'un medecin lors d'un 
simple scenario, il prendrait inutilement la place 
d'un combattant (ses competences restent nean- 
moins indispensables en campagne). Quant a 
Tavancde de votre groupe, 1'attentisme n'est 
guere payant. Se deplacer, c'est se donner la 
possibility de reperer et blesser/tuer un merce- 
naire ennemi avant qu'il ne le fasse lui-meme ou 
de decouvrir des objets qui vous donnerontun 
avantage decisif dans le combat (aaah, le mor- 
tier !). H convient eependant de rester prudent. 
Ainsi, vos mercenaires doivent rester suffisam- 
ment distants pour minimiser les effets des gre- 
nades ennemies (quatre pas de distance 
minimum). N'engagez de manceuvre risquee 
qu'en debut de tour (ouverture de porte, sortie a 
decouvert, etc.), vos mercenaires disposant alors 
de tous leurs PA. Ne perdez pas de temps a ra- 
masser des objets dont vous doutez de Futilite 
durant le scenario en cours. Ne conservez de PA 




Ijll, Ufl ODJ01 ! Dans Deadly Games, pieger I'adversaire consiste a 

jouer sur ses propensions a /'accumulation. Pour le guerir de ses bas instincts, n 'hesite 

pas a deposer au sol un objet de valeur (gilet en Kevlar, M16et meme mortier} en le 

piegeant a I'aide d'une « bombe surprise » (dans i'inventaire, placez I'objetdans la cas 

de I'arme et la bombe dans celle situee en-dessous). De meme, si un de vos mercenaire 

est mourant, faites lui pieger un de ses objets, I'adversaire aura une vilaine surprise en 

detroussant son cadavre. Note : comme il est plus interessant d'accumuler des objets 

lors d'une campagne (puisqu'ils sont conserves d'un scenario a un autre), cette tactiqu 

ne fonctionne guere en scenario simple, I'attrait de V objet etant alors moindre. 



« interruption » (actions pendant le tour du 
joueur adverse) que pour embusquer un ennemi 
dans un passage oblige (porte, couloir, etc.). Et 
surtout, ne cedez pas a Tattrait de la decimation 
jubilatoire : la mission n'est pas toujours d'eli- 
miner la ou les equipe (s) adverse (s) ! ■ 

Eric Ernaux 
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victoire, 
paye pour 9a ! 
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M.D.K 

Dis bonjour a Gunter, 



Format : PC CD-Rom. 



Editeur : Shiny Entertainment/Interplay. 



Date de sortie : Fevrier. 



Shiny, responsable du ver de terre en 
combinaison spatiale d'EathwormJim, 
s'apprete a marquer la nouvelle annee 
ludique d'un titre a mi-chemin entre 
Doom et Tomb Raider, dote 
d'innovations luiassurant d'emblee 
le fameux statu t de « reference ». 



d: 



IGNE D'UN film de Terry 
Gilliam, le scenario de 
M.D.K annonce la cou- 
leur : ceci est un jeu Shiny 
et done forcement dejante et 
original ! Au crepuscule du XXe 
siecle, en 1999, 1'univers est nerve de 
courants et de gigantesques lignes 
electriques remplissant la fonction 
d'autoroutes intergalactiques. Ces 
autoroutes ont malheureusement 
amene sur Terre une nouvelle race de 
conquistadores, les Stream Riders, 
dont Gunter Glut et ses mignons sont 
un parfait echantillon representatif. 
lis ont construit de gigantesques 
cites minieres mobiles totalement 





aveugles, parcourant de long en large 
la surface de notre planete en detrui- 
sant par inadvertance des cites en- 
tieres. La race humaine en est reduit 
a se cacher, en attendant un hypo- 
thetique sauveur. II prendra la tonne 
d'un trio de loosers dont le chef, un 
scientifique genial du nom de Fluke 
Hawkins, avait disparu avec ses deux 
compagnons (Max, un chien geneti- 
quement ameliore, et Kurt Hectic, 
son jeune protege) suite a une mis- 
sion spatiale d'une duree initiale de 
cinq jours. En fait, lis resterent cinq 
ans en orbite et lorsqu'ils revinrent 
enfin sur le plancher des vaches, ce 
fut pour trouver 1'humanite reduite 
en esclavage. N'ecoutant que son 
courage, le docteur Hawkins equipe 
Kurt d'une combinaison de son in- 
vention et I'envoie eliminer Glut, le 
big chief des Stream Riders... Les 
possibilites offertes par le personna- 
ge principal sont uniques. Dote d'un 



casque profile lui assurant un succes 
fou aupres du personnel feminin du 
Concorde, il peut egalement s'en ser- 
vir comme d'une arme a longue por- 
tee aux possibilites de zoom 
infinies ! Nous avons pu jouer sur 
une version encore loin d'etre opti- 
misee et les zooms etaient aussi 
fluides que rapides sur Pentium 90, 
vous permettant de determiner 1 
couleur des yeux de ce qui n'etait 
qu'un petit tas de pixels indistinct 
quelques instants auparavant. 

Un casque d'elite 

Cet outil donne au titre Shiny une di- 
mension tactique jusqu'alors absente 
des jeux d'action en 3D, en laissant 
au joueur le choix de sa « strategic 
d'approche». En gros, il peut foncer 
dans le tas en shootant un maximum 
de gardes au risque de se faire allu- 
mer en retour, ou au contraire jouer 
les snipers en sachant qu'il ne fera 
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mouclie qu'une ou deux fois avant 
qn'ils se dispersed et se planquent 
danstous les recoins du decor ! Le 
comportement des ennemis rencon- 
tres est en effet d'un realisme stupe- 
Bant. Si deux gardes surveillent Line 
pone et que vous en shootez un, vous 
verrez le second prendre ses jambes 
asoncou pourrejoindre I'abri le plus 
proche. et si vous patientez quelques 
instants, vous ne tarderez pas a aper- 
cevoir sa tete depasser d'un mur alors 
qu'il jette un coup d' ceil prudent dans 
la direction des coups de feu ! Au 
passage d'un enorme transporter 
spatial. les gardes au sol se mettent a 
sautiller sur place en agitant les bras 
poursaluerleurs collegues, etc. 

1 Champagne ! 
On est sans cesse surpris par ce jeu 
dont les decors et les personnages out 
fait 1'objct d'un travail graphique 
bien loin du classicisme des jeux 3D 
acluels. Les gigantesques cites mi- 
nieres mobiles sont sans cesse survo- 
ppardesvaisseauxenormes dont 
certains parachutent des gardes en 
votre honneur, vous pouvez acceder 
a des tours geantes par des couloirs 
aux parois de verre et une fois au 
soramet prendre votre envoi pour pla- 
nerjusqu'a une tour voisine ou une 
voiesuspendue. . . Laqualite de inani- 
mation des Stream Riders est stupe- 
fiante. Lorsque vous shootez en mode 
zoom un garde en train de piquer un 
sprint et le touchez aux jambes, celui- 
ci s'ecroule au sol pour se relever pe- 
liiblement de facon tres realiste, et si 




vous visez la tete, celle-ci saute telle 
un bouchon de champagne pour aller 
rebondir au sol tandis qu'un geyser 
de sang verdatre s'echappe de son 
cou ! Et si la presence d'une hypo- 
thetique option multijoueur se confir- 
me, ainsi que celle d' une mysterieuse 
« Sniper City », alors M.D.K pourrait 
etre 1'un des premiers incontour- 
nablesdece debut d'annee. ■ 

Thierry Faleoz 
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Phantasmagoria 2 

Hamster damned 



Format: PC CD-Rom. 



Editeur : Sierra. 



Date de sortie : Fin janvier. 



Avec cette suite, Sierra confirme son 
aversion pour la dentelle et nous assene 
un titre erotico-gore dont la censure sera 
la premiere a se delecter et lesjoueurs 
ages de plus del 8 ans les seconds. . . 
pourpeu qu'ils aient le mot de passe ! 




ON LUI donnerait le bon 
Dicu sans confession a ce 
Curtis Craig : un type qui a 
un hamster pour animal de 
compagnie ne peut etre que 
foncierement inoffensif . . . Si en plus 
il est tout ce qu'il y a de plus range, 
un boulot stable, un apparf agreable, 
une petite amie qui ne Test pas 
moins, alors ce Mister Craig est i'ar- 
chetype du mec sans histoires, le 
gendre, le collegue ou le voisin reve. 
Mais voila, le petit malin qui a decla- 
re un jour que l'habit ne faisait pas le 
moine, pourrait aujourd'hui ajouter 



que le hamster ne fait pas rinnocent. 
C'est que c'est vicieux ces betes la, 
elles ont 1' incisive facile et il ne fait 
pas bon laisse trainer .ses doigts entre 
les barreaux de leur cage. Alors a for- 
ce de mauvaises frequentations, 
Craig a fini par mal tourner. Le petit 
monsieur bien tranquille s'est vite 
metamoiphose en un personnage tout 
droit echappe d'un roman de Stephen 
King, et le voila qui commence a 
avoir des hallucinations : les rats se 
mettent a lui parler, les photographies 
a saigner, les miroirs a lui renvoyer 
son double version Hannibal Lecter. 



I n ecran de son ordinateur lui Guile de 
baffes virtuelles et lui repasse ses cm 
chemars d'enfant... ContVonte adt 
tels evenements la plupart d'entrc 
nous tourneraient foldingues, mai 
voila, Craig est soiti depuis a peine ui 
an d'un hopital psychiatrique et il n'l 
guere l'intention d'y retourner ! i 
merae lorsque des meurtres com- 
mencent a etre perpetres dans son en 
tourage avec des outils pour le moire 
inhabituels (agrafeuses, haches, etc. 
et jusque la reserves a quelques spe- 
cialistes tels que Jason ou Freddy 
notre jeune ami fait tout son possibli 
pour conserver ses esprits et faire tou 
te la lumiere sur. .. son hamster. J( 
n'ai pu voir que quelques minutes d( 
Phantasmagoria 2, mais quelque cho 
se dans le regard du hamster a tout dt 
suite eveille mes soupcons. Et menu 
si tout porte a croire que les meurtra 
ont plutot un lien avec ie passe 1 
Craig, Fhistoire de sa famille et | 
WynTech, la societe pour laquelk i 
travaille, on ne trompe pas un flair 1 
guise par des jeux d'aventure auss 
retards que Day of the Tentacle e 
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Monkey Island 2 ! Tenez vous ie 
pour dit : «des qu'il y a mystere, 
dierchez le hamster » ! 

Unmondede brutes 
Avecdes series telles que Gabriel 
Sight et Phantasmagoria, SieiTa 
tfmblevouloir s'imposer en referen- 
cedel'epouvante microludique et, 
ansetre un pionnier dans le domai- 
«(des litres tels que Dreamweb et 
Darkseed s'ctant deja demarques a 
brepoque des jeux d'aventure alors 
100% humoristiques), s'attache a 



donner au genre ses lettres de no- 
blesse en y mettant les moyens. 
"Phantasmagoria 2 est ce qui se rap- 
proche le plus a ce jour d'un film in- 
tcractif. d'innombrables sequences 
video mettant en scene vos actions el 
votre personnage (Curtis Craig, rami 
des hamsters) sans jamais (apparem- 
ment) corrompre 1'aspect ludique du 
produit en faisant de vous un acteur 
et non plus un joueur. Technique- 
ment cette suite fait montre de quali- 
tes cinematographiques totalement 
absentes chez son predecesseur avec 




des acteurs convaincants (le hamster 
en particulicr, dont la prestation lui 
aurait sans doutc valu un oscar dans 
une production cinematographique 
classique), une realisation, des eclai- 
rages et surtout un montage d'excel- 
lente facture. La sequence du premier 
meurtre aurait ainsi tout a fait pu 
trouver sa place dans un film de John 
Carpenter tel que V Autre de la Folie 
par exemple. Et les cinq CD-Rom de 
Phantasmagoria 2 s'averent ample- 
ment justifies. II ne nous reste plus 
qu'a esperer que d'ici la sortie du 
produit, les grands distributeurs 
n'aient pas decide de copier la nou- 
velle signaletique des grandes 
chaines de TV pour affubler nos 
ecrans 15 pouccs de symboles esote- 
riques disgracieux ! Car si le jeu de- 
bute de facon presque zen, les 
evenements s'accelerent tres rapide- 
ment pour donner dans le stupre et la 
boucherie artisanale ! Etal des 
meilleurs morceaux dans le prochain 
numero et mefiez-vous des hamsters 
(conseild'ami). ■ 

Thierry Falcoz 
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X-Wing 

vs Tie Fighter 

Jouez Solo en reseau ! 



Format: PC CD-Rom. 



Editeur : LucasArts. 



Date de sortie : Fevrier. 



X-Wing et Tie Fighter, les deux celebres 
jeux de combats spatiaux inspires 
de Star Wars, n'offraient pas d'option 
multijoueur. Avec ce nouveau soft 
LucasArts, ce sera chose faite. . . pour que 
vous puissiez enfin basculer du cote 
reseau de la Force ! 



| U PREMIER abord, il est totale- 
: : | merit impossible de reconnaftre 
/ % un fanatique de la Guerre 
"^ desEtoiies. Celui-ci s'habille 
X W comme vous et moLparle a 

peu press normalement, ne semble pas 
avoir de force surhumaine ou de pou- 
voir psychique. n'airne ni la tarte an 
poireaux ni les films de Lelouch et re- 
joint tous les soirs chez lui une copi- 





ne, un animal domestique ou un bon- 
sai. Bret', le citoyen au-dessus de tout 
soupcon. Certains d' entice eux peu- 
vent meme s'averer suffisamment 
sympathiques pour devenir frequen- 
tables... jusqu'au jour Ou vous de- 
couvrez avec stupeur leur veritable 
identite. Generaiement le coup de 
theatre se produit a 1' occasion d'une 
sympathique soiree, lorsqu'un des in- 
vites prononce negligemment les 
mots « Star Wars ». Le fanatique, jus- 
qu'alors discret, se metamorphose 
alors instantanement en individu sur- 
volte, aux limites de la transe. 11 en- 
tonne la musique du film et, par ordre 
d'apparition, reprend tous les dia- 
logues de la tiilogie en treize langues, 
imite Chewbacca sans les poils puis 
decrit minutieusement tous les types 
de vaisseaux. Lorsqu'il enumere en- 
fin le generique final (des premiers 
roles au chef eclairagiste), tous les in- 
vites sont deja paitis. 11 vous a mine 
la soiree aussi surement que si vous 
aviez fait eirculer vos radiographics 
pulmonaires en annoncant solennel- 



lement que vous n'avrez plus qu 
deux mois a vivre. Vous haisse 
George Lucas. Our, parce qu'ils sod 
nombreux, les fanatiques de Sta 
Wars ! Dangereux, imprevisibles. il 
surgissent toujours quand vous von 
y attendez le moins, pret a vous soil 
ler de mille references. 

Plus beau... 

En plus, quand ce n'est pas Lucas 
Film qui apporte de l'eau a leur moi 
lrn (a paroles), c'est LucasArts ! Ave 
X-Wing, Tie-Fighter, Rebel Assau 
I & II, Dark Forces et bientot Jei 
Knight, il y a de quor faire ! Dansl 
mois qui vient, leur principal snjet I 
conversation risque plutot d'etre ! 
sortie imminente de X-Wing versi 
Tie Fighter, la fusion en un seul so 
de deux enormes classiques des jeu 
de combats spatiaux. Enfin, fusioi 
voila qui est extremement reductei 
puisque si l'interface et la present; 
tion generate ne devraient pas eti 
bouleversee. le jeu beneficiera de gr 
phismes 3D enfierement retravaille 
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plus conformes aux performances 
techniques des PC contemporains (]e 
rappelle que X-Wing et Tie Fighter 
fonctionnaient parfaitement avec un 
486), d'une quinzaine de nouvelles 
missions (Empire et Alliance), d 7 un 
editeurde scenarios et, surtout, d'une 
option reseau des plus interessantes. 
Car si les precedentes moutures vous 
condamnaienl a des pratiques soli- 
taires que la satisfaction ludique re- 
prouve, vous allez desormais pouvoir 
endecoudre avec d'autres joueurs. Et 
attention, pas des duels d'Ewoks ! De 
vraies missions a accomplir en equi- 
pe, Alliance contre Empire. Ouais, 
parce que si vous vous imaginiez ef- 
fectuer des p'tits combats spatiaux 
dans une bete arene, vous vous me- 
prenez gravement. X-Wing versus 
Tie Fighter vous proposera d'authen- 
tiques missions, avec objectifs a atta- 
queret/ou defendre, et cela jusqu'a 
buit joueurs ! 

Let plus reseau ! 
Imaginez-vous, a la tete d'une es- 
couades de X, Y, A et/ou B-Wing 
paitira l'assaul de l'Etoile de la Mort 
lijiii tue) tandis que des Tie Fighters 
tirevoltent autour de vous dans un 
vacarme de sifflements stridents ! 



Imaginez-vous maintenant a bord 
d'un croiseur de l'Empire, en route 
pourdetruire une base rebelle ! Tout 
ce dont vous aviez reve jadis devien- 
dra possible : organiser une strategic 
d'attaque avant les hostilites ; discu- 
ter avec vos allies et insulter vos ad- 
versaires en cours de combats ; 
sauver un ailier des tirs de Fadver- 
saire ou... en abattre un autre mal- 
adroitement (des degats peuvent etre 



occasionnes que vous apparteniez ou 
non au meme camp) ; effectuer des 
debriefings emprunts de tranche ca- 
maraderie. . . tout ! Si on y pense bien, 
X-Wing versus Tie Fighter sera 
meme le premier simulateur de com- 
bat spatial a vous offrir une option re- 
seau. Les fanatiques de Funivers 
« Guerre des Etoiles » apprecieront. . . 
lesautresegalement ! ■ 

Eric Ernaux 
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Dominion 

Hexapodes mecaniques 



Format : PC CD-Rom. 



Editeur : 7th Level/Ubi Soft. 



Date de sortie : Fin janvier. 



Mais comment taisaient-ils pour 
fake desjeux avant Doom et 
Command & Conquer ? Un mois apres 
le test d'Alerte Rouge, la rubrique Test 
comprend troisjeux de strategic 
en temps reel (ou semi-reel) tandis que 
la releve estassuree en Preview ! 



V: 



N MILLION cinq cent mil- 
le Command & Conquer ven- 
dus a travers le monde, cinq 
cent mille Alerte Rouge pre- 
vendus avant meme que le pro- 
duit ne s'affiche en tele de gondole 
des revendeurs specialises, un tel suc- 
cess ne pouvait que provoquer une 
nuee d'envieux, hesitant entre le Ja- 
cuzzi et la piscine pour leur prochain 
appartcmenl de 1 50 m2 en anticipant 
le bourn commercial de leur propre 
jeu de strategic en temps reel. Todd 
Porter, le vice president de la branche 
3D de 7th Level, aainsieu «l'idee» 
de mettie en chantier un clone de 





Command & Conquer alors qu'il tra- 
vaillait sur G-Nome, un jen d' action 
3D mettant en scene des Mechwar- 
riors teste en bref dans ce numero. 
Dominion reunit done unc flopee de 
robots bipedes, quadrupedes ou hexa- 
podes, animes de fa9on remarquable 
(et parfois franchement comique), 
confirmant en ceia le talent maintes 
fois constate des animateurs de 7th 
Level. Un editeur qui nous avait 
jusque la habitue a des produits plus 
proches du divertissement que du jeu, 
avec des litres tels que Battle Beast 
(un jeu de baston style cartoon sans 
interet mais superbement anime). 
Take Your Best Shot (une compiF de 



inini-jeux completement delirante) et I 
Monty Python Sacre Graal (teste lei 
mois dernier). II semble done que R 
Dominion marque un nouveau depart I 
pour Tediteur, d'autant que ce produit I 
presente sinon un concept original, du I 
moins une realisation a la hauteur. 
Vous aurez ainsi droit a des soldats ne 
ressemblant en rien aux pixels mon- 
ies en graine des jeux Westwood. et 
ce grace a une faille plus correcte et | 
la possibilite de jouer dans des reso- 
lutions assez inhabituelles, c'est-i 
dire en 640x480 bien sur, mais 
egalement en 800x600 et meme en 
1 280x 1 024 ! Ces unites comprennent 
egalement des hovercrafts, des tanks, 
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pvaisseaux aeriens, toutes diffe- 

rentes selon le camp, ou plutot I'es- 
pece choisie. Car si Alerte Rouge ne 
vous laissait le choix qu'entre le 
camp AiJie el Sovietique, Dominion 
propose quatre alternatives, a la ma- 
im de War Wind. 11 est en effet pos- 
sible de choisir entre les Humains 
(encore eux), les Scraps, les Darkens 
etles Mercenaries. Chaqtie groupe 
possede des capaciles uniques et onze 
vehicules specifiques, doublant ainsi 
lenombre d'unites habituellement 
rencontrees cfaez les clones de Com- 
mand & Conquer. 

Histoire sans fin 

Etaye par d'innombrables scenes ci- 
raatiques en images de synthese 
(pas dc video), le scenario vous pro- 
pose de conquerir le syslenie de Phy- 
»os planele par pianete, en respectant 
alalettre la norme EDD des jeux de 



strategic en temps reel, soit Exploita- 
tion - Developpement - Destruction. 
Pas de surprise done, a esperer de ee 

h cote la. En revanche le conlrole de 
VOS unites d'infanterie est assez ori- 
ginal puisque vous avez la possibili- 
ty de ies fairc plonger, ramper ou tenii' 
debout manuellement, ajoutant ainsi 
une donnee ; a vos schemas tactiques. 

^;JSchemas--qu'i] est bien sur possible de 

. '-"supporter via des raccourcis clavier et 
des «hot keys». Les options clas- 
siques de ce type de produit sont cga- 
lement presentes. Vous poun'ez ereer 
vos propres missions a l'aide d'un 
editeur dc cartes et jouer en multi- 
joueurparrescau (jusqu'ahuit), mo- 
dem ou via le Net. Dominion semble 
done reunir les qualitcs necessaires a 

■- un ban clone el peut-etre meme a un 
hit, en proposant des unites dont 
1' animation et le design constituent a 
eux seuls une raison de gai'der un ceil 



sur ce produit. D'autant que le pro- 
duit semble reunir de nombreuses pe- 
tites subtilites comme le fait que deux 
unites sortant en meme temps de 
fusine de fabrication exploseht, vous 
obligeant a bien controler votre ap- 
pareil de production ! Des details, 
certes, mais qui suffisent a le diffe- 
rencier de... enfm... vous voyez de 
quel jeu je veux parler ! Le produit 
sortira fin Janvier en V.O. avec un 
manuel en frangais et sera accompa- 
gned'un coupon d'echange pour la 
V.F. integrate, prevue pour fevrier. ■ 
Thierrv Faleoz 
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Magic 

The Gathering 

Lessor Magic 



Format : PC CD-Rom. 



Editeur : Acclaim. 



Date de sortie : Fevrier. 



Une adaptation PC de Magic, le celebre 
«jeu de cartes a jouer et a collectionner » 
va enfm voir lejour et, contre toute 
attente, c'est Vediteur Acclaim qui rend 
le premier sa copie sur le theme : une 
enorme surprise qui en cache une autre. 



J" EU DE CARTES cree il y a 
quelques annees par Richard Gar- 
field el edite par Wizards of The 
Coast, Magic a rapidemenl connu 
an immense succes qui ne s'est ja- 
mais terni depuis, un pen comme 
Donjons & Dragons (TSR) dans 
1'univers dujeu de role. Dcs regies 
originales (mais simples) doublees 




d'un prineipe commercial unique 
(mais lueratif) out meme propulse 
Magic au rang trcs eonvoite de jeu 
t'ondateur d"un genre et on parte au- 
jourd'hui de jeu « a la Magic » com- 
me on qualifie de « Mystien » certains 
jeux d'aventures sur PC. Pour ceux 
qui ne connaissent pas encore ce 
grand ciassique ludique (un billion de 



cartes vendues de par le monde !).je 
rappelle que Magic sejoue a deux 
joueurs (et oui). chacun incarnant un 
magicien dont 1'activite principale 
consistc a envoyer des sorts dans la 
tranche de Fadversaire. Un duel ma- 
gique, quoi ! Conereiement, chaque 
joueur dispose d'un paquet d'une cin- 
quantaine de cartes, appele « deck I 
qu'il compose lui-meme a partit 
d'une multitude de cartes aux carac- 
teristiques different.es. C'est son deck 
ui personnellement. 11 definit en 
quelque sorte les pouvoirs qu'il pour- 
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rautiliser lore du due!. Ensuite, par Lin 
systeme assez lislic! de pioche/main/ 
defausse, les joueurs deposent des 
(mains devant eux, lancent des sorts 
Ittaque directe, invoquenl des crear. 
lures, utilisent des protections, etc. 
Principe original : pourpouvoir lan- 
cer un sort, le joueur doit mobiliser 
une force magique extraite de la na- 
ture, !e mana. 

Pas de mana, pas de chocolat ! 

flexiste cinq types de mana dans 
Funivcrs de Magic, que le joueur peut 
trouver dans cinq cartes « terrain » 
differentes. Ainsi. la foret produit du 
mana vert pour les sorts de type drui- 
dique. la necropole donne du mana 
noir pour les sorts de necromancie, 
etc. Le joueur doit ainsi deposer de- 
vani lui des cartes de terrains speci- 
fies pour pouvoir ensuite investir 
leurmana dans des sorts. Si je vous 
explique ceia. au risque de vous en- 
nuyer dans des proportions ahuris- 
santes, c'esl que ces principes de jeu 
devraient se retrouver quasi integra- 



:Jementdans cetle adaptation. . . mats 
• avec un enrobage ludiquc et une pre- 
sentation graphique qui risquenl 
quand meme d'en surprendre plus 
d"un. Non que les graphismes des 
cartes, particulierement estheliques 
dans le jeu originel, aient change 
niais parce que vous trouvercz en 
plus de nombreux dessins « incdits » 
dans un style legerement different, 
plus proche de.s comics books Magic 
ediles par Acclaim. Alors qui dit 
nouveaux graphismes dit nouvelles 
cartes... d'ou une interrogation fon- 
damentale : pourquoi de nouvelles 
cartes ? Magic et ses extensions of- 




frent deja moult possibilites. A 
moinsque... amoinsqu'il nes'agis- 
se pas tout a fait du meme jeu (fris- 
son d'horreur dans l'assistance) ! 
Pourtant, tout a Fair identique : pre- 
paration d'un deck par selection 
de cartes, utilisation de terrain/ 
mana, lancer de sort, invocation de 
monstres. . . oil est le probleme ? 

Dabou Magic ! 

Ben, il n'y a pas de probleme... ou 
plutot si, quand vous commencez un 
duel, vous decouvrez brutalement 
une vue aerienne a la Warcraft 2 
avec, dans un coin, votre magicien 
physiquement represente par un spri- 
te ! Que ? Quoi 7 Quand ? Ou ? Et 
oui, si vous joucz toujours en selec- 
lionnant des cartes dans votre main 
(terrain/mana, sorts, etc.), les effets 
de vos sorts et en particulier les 
creatures invoquees se manifestent 
desormais sous la forme d'une multi- 
tude de petits sprites qui se deplacent, 
se battent et tout et-toat . . en temps 
reel ! On obtient ainsi un jeu dans le- 
quel la selection des cartes s'appa- 
rente a la partie gestion de ressources 
de Warcraft 2, avec une dimension 
wargame qui peut s'averer tres inte- 
ressante. d'autant plus qu'il sera pos- 
sible d'y jouer en reseau ou en link. 
Une adaptation fidele mais originale 
a.suivred'unceilattentif ! ■ 

Eric Ernaux 
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NBA Jam 
Extreme 

La main au panier 




c 



E SONT DES geants. ils onl 

des baskets faites sur mesure, 
ils empochent des millions 
par matchs, ce sont les rois 
des spots de pub, les stars du 
petit ecran... Qui sont-ils ? Les 
joueurs de la NBA bien sur, ceux la 
meme qui, reunis le temps des jeux 
Olympiques de Barcelone, ont fait 
comprendre au monde entier que le 
basket etait un sport qu'ils etaient les 
seuls a savoir pratiquer. Des conver- 
sions micros il y en a eu, la plupart se 
sont averees impuissantes aretrans- 
crirc r aspect spectaculaire de ce sport 
(surtout la derniere en date, dont je 
tairai le nom par pudeur et instinct 




Si vous ne loupez jamais aucune emission de Gen4 
Live, alors NBA jam Extreme ne vous est pas inconnu 
et vous savez deja quit ne s'agitpas d'une simulation 
de basket comme les autres f mais d'unjeu d'arcade 
explosifet magnifiquement realise. 



de conservation), et pourtant au- 
jourd'hui Acclaim sembiepret are- 
lever le defi en nous coneoctant une 
enieme version de sa serie des NBA 
Jam, longtemps restee sous l'egide de 
Midway (re-sponsable des Mortal 
Kombat) et dont ce nouvel episode 
nous a ete prepare par Tequipe de 
Sculptured Software. Extreme et les 
«Jams» en general, se distinguent 
des NBA Live d'E.A. en ncgligeant 
I' aspect simulation de la sagaconcur- 
rcnte au profit d'unc approche 1 00 % 
arcade, lei les personnages ont des 
tetes grosses comme des pasteques, 
ils font des bonds gigantesques {jus- 
tifiant en cela le fait de pouvoir jouer 



au cote de Bugs Bunny dans des 
longs metrages animes. . . les fans de 
Michael Jordan comprendront). exe- 
cutent des sauts perilleux au-dessus 
de la raquetle, comme d'autres la Pol- 
ka avec deux vodkas dans le nez, en- 
voient la balle a Mach 3 dans le filet 
accomplissent les acrobatics les plus 
invraisemblables (et je pese mes 
mots) pour marquer un panier... 
Bref, ils font le spectacle. A deux 
contre deux, que ce soit en mode 
quatre. trois, deux ou un joueur, en 
selectionnant son ou ses favoris par- 
mi 170 veritables joueurs delaNBA : 
Acclaim nous a mitonne un jeu sacri- 
fie sur l'autel du spectacle sans ceder 
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iinpouce de terrain au realisms inhe- 
rent ace genre sans pour autant ne- 
gligerl'aspect •< marketing » de [eur 
soften lui offrant la licence NBA. 

Susaupanier 

Qui dit licence, dit les 29 vraies 
cquipes. les veritables statistiques des 
I70joueurs repertories, les competi- 
tions of ficielles (Playoffs. Finals, All- 
Star Games), etc. Les abonnes a 
Ibl Mag retrouveront leurs stars 
favorites non pas en chair et en os, 
mass en 3D motion captures, de facon 
arendre leurs gestes, classiques on 



"Extremes », le plus rcaliste possible. 
La Motion Capture a ete effectuee par 
Acclaim dans des studios situes a 
New York ayant deja servi pour le 
developpement de produits tels que 
Alien Trilogy et Thomas Big Hurt 
Baseball. Une star a bien enleudu etc 
mise a contribution pour servir de co- 
baye ludiquc et coiiime David Gino- 
la etait occupe, ils out decide de 
s'adresser a Juwan Howard des Wa- 
shington Bullets... Bon, j'avouene 
strictcment rien connaitre au basket 
et pour cause, je n'ai pas Canal +, 
alors ne comptez pas sur moi pour 



vous fake une retrospective de la car- 
riere de ce type (tout ce que je sais. 
e'est qu'il mesure 6 pieds et 10 
pouces, soit environ deux metres . . . 
un type tres bien). Quant aux 30 fa- 
meux (et nouveaux aussi) Extremes 
Dunks, il me serait bien difficile de 
vous les decrirc. Sachez simplement 
qu'on est loin d"avoir tout vu en ma- 
tiere d'acrobaties et qu'a defaut de 
descendre du singe. 1'homme pour- 
rait tres bien avoir des liens de paren- 
tis avec le kangourou. . . Cote terrain, 
la 3D est egalcment a 1'honneur avec 
des cameras dans tous les sens, vire- 
voltant au rythme des joueurs en ten- 
tant de suivre leurs actions d'eclat. 
tout en usant ct en abusant des zooms 
pour les mettre en valeur. Gra- 
phismes SVGA, joueurs textures 
pour ressembler autant que possible 
a leurs illustres modeles. 50 joueurs 
caches, equipes bonus, etc., tout 
semble au point pour faire du test de 
ce produit une veritable partie de p!ai- 
sir... Reste a savoir si la jouabilite 
scraaurendez-vous. ■ 

Thierry Falcoz 
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Eradicator 

Tu netueras point 



Format : PC CD-Rom. 



Editeur : Accolade/Eidos. 



Date de sortie : Fevrier. 



En affublant leurjeu du titre d'Eradicator, 

Accolade tenaitsans doute a eviter 

toute confusion avec son passe ludique, 

plutot porte sur la simulation. 

II est vrai qu'avec un nom pares I 

on ne s'attendpas a decouvrir une simu 

de peche a la mouche. . . 



E 



T BIEN, moi qui prenais les 
developpeurs d' Accolade pour 
des gens serieux. je ne cache 
pas ma deception. Eux dont 
le simple nom a suffit tres 
[oitgtempS a illuminer les yeux des 
fous de simulation, soudain assaillis 
par le souvenir des Test Drive, cette 
fameuse serie dediee au cults de la 
puissance automobile, les voilaqui 
tombenl dans le eonformisme le plus 
absolu en nous preparant un doom- 
like ! Comment 9a « je ne suis qu'un 
gros hypocrite larmoyant» ? Bon, 
j'avoue me soucier des Test Drive 
comme de mon premier bilboquet et 
que sans mes trente kills quotidiens a 




Duke, je deperirais comme Fred sans 
sa lole quotidienne a Aierte Rouge 
(infligee en regie generale par un Ca- 
nou surentrainef ! Bon d" accord/' 
d'accord. vous avez gagne ! J'avoue ' 
que la sortie d'Eradicator, meme si 
elle s'inscrit dans une optique de nri- 
metisme commercial, rf est pas pour 
me deplaire. D'autant qu'Accolade 
ne s'est pas contente d'apporler sa 
pierre a I 'edifice d'lD Software, mais 
se distingue de 1'easemble par une 
approche plus riehe et taetique. Ain- 
si. comme ce fut le cas pour Hexen. 
Eradicator vous laisse le choix cntre 
trois personnages distincts, mais 
contrairement au jeu Raven Softwa- 



re ou ce choix n'influait que sur lei 
capacites du personnage selectionne,! 
le titre d'Accolade propose en plusl 
Q'ois scenarios differents. Si vous pre-l 
nez Dan Blaze 1'ingenieur des minesi 
cybernetique. Kamchak le guerrierl 
Trydan ou Eleena la mercenaire,! 
1' avenlure di Flere par son point de de-l 
part et sa finalite. Chacun d'eux pos-l 
sede ses propres amies ainsi que sesl 
defauts et qualites (Eleena est rapidel 
mats fragile. Kamchak est resistant! 
mais lent et Dan propose un campro-1 
mis entre Vitesse et endurance), sans! 
oublier la presence de niveaux spe-l 
ciaux ne pouvant etre attcints que vial 
l'un de ces trois personnages. Com-1 
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mecelles d'Heretic ccttc fois-ci. tou- 
jour* de Raven, le.s armes d'Eradica- 
torpeuvent etre upgradees, non pas 
graceal'utilisationd'un Tome of Po- 
wer, mais par celle de ships. Le jeu 
Accolade propose egalement de veri- 
lables missions et meme si votre 
lacheessentielle eonsisle toujours a 
faire place nette. a repeindre en vert 
(ies ennemis sont extraterrestres) les 
pieces traversees, bref a eradiquer, ee 
ne sera pas pour trouver la porte de 
sortie. Au moins vous tuerez la 
conscience tranquille. 

Fini les angles morts! 

Autre nouveaute : la possibility de 
choisir la vnc subjective classique ou 
unmix entre une vue dc dos legere- 
menl surelevee et une vue subjective 
lorsque le personnage se plaque 




contre an mur. Cette seconde option 
semble extrcmement jouabic contrai- 
rement a la plupart des lentalives dans 
le doniaine (je pense a XS ) et permet 
de balayer une etendue beaucoup 
plus vaste de decor pour donner au 
joueurl'imprcssiond' avoir desyeux 
derriere la tete en plus d'une vision 
panoramique ! Eradicator reprend 
egalement queiques idees a Duke (le 
contrairc aurait etc surprenant) com- 
me celle des cameras de surveillance, 
Elles peuvenl etre bougees de gauche 
a droite de facon a donner au foueur 
un meilleur apercu de la zone srjrr- 
vcillee. Le jeu Accolade propose ega- 
lement un systeme PIP (Picture in 
Picture) jusque la reserve aux TV 



haul de gamme. permetlant de garder 
a 1 'ceil une mine posec a un endroit 
strategique ou de suivre un missile a 
tete chercheuse. Autre emprunt au 
titre Apogee, les commentaires digi- 
talises que votre personnage [ache de 
temps a autres, ici beaucoup plus 
nombreux et en rapport avec les lieux 
visites. En revanche, les decors sem- 
blent pour 1" instant moins interactifs 
et surtout, Eradicator se contente 
d'offrir (en tout cas sur la version que 
nous avions) des graphismes VGA. 
Et non, pas de SVGA ! Mais Pessen- 
tiel reste la presence (indispensable !) 
du mode multijoueur, permettant de 
reunirjusqifahuitadversaires. ■ 

Thierry Falcoz 
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Titanic 



L'insubmersible verite ! 



Format : PC CD-Rom. 



Editeur : Philips/GTE Interactive. 



Date de sortie : Fevrier. 




E TITANIC. . . Ce paquebot de le- 
gende. veritable petite vilie Hottante, 
a fait rever des generations de voya- 
geurs. Certes, il ne valait 
mieux pas etre de sa premie- 
re et derniere traversee, mais son 
channe avait de quoi seduire. . . Luxe, 
haute societe, beaule, art de vivre, ce 
formidable navire est reste dans 
toutes les memoires et sa seule evo- 
cation soffit a susciter l'interet. . . 
Et bien pour tous ceux qui ont 
toujours eprouve le desir de s'y pro- 
mener, mieux, d'y vivre une pas- 
sionnante aventure. GTE interactive 
a cree un jeu diablement tentant. 
Pensez done : deux ans de travail 
pour ecrire le scenario, des 
conseillers historiques charges de 
veillcr a la reconstitution precise des 
decors, le Titanic entier modelise en 
3D dans lequel le joueur pourra li- 
brement circuler, des deplacements 










Plus d'un demi-siecle apres son naufrage, 
le Titanic refait surface sur nos ecrans, recree 
scrupuleusement a partir de documents historiques. 
Beneficiant d'une superbe realisation, cejeu 
d f aventure haut de gamme s'annonce prometteun 



en vue subjective... De quoi mettrc 
1'eau a la bouche, non '? Effective- 
ment. s'il existe bien un lieu qui se 
prete a une aventure hors norme et 
pleine de charme. e'est bien le my- 
thique paquebot ! 

Les developpcurs ont semble-t-il fait 
les choscs en grand. Non seulemenl 
le Titanic est fidelement reconstitute 
mais en plus, 1* aventure (non lincai- 
re) proposee au joueur risque d'etre 
richc en rcbondissements. On incar- 
ne en effet un agent secret de Sa Gra- 
cieuse Majeste qui, un beau matin de 
1 942, fait un mysterieux saut dans 1c 
temps pour se retrouver en 1914 a 
bord du plus prestigieux des navires ! 
Meme si chacun connatt Tissue 
dramatique de la croisiere, de nom- 
breuses intrigues seront a demeler, 
avec, a la cle, un bouleversement his- 
torique saisissant ! La mission initia- 
te confiee a notre agent secret par une 
enigmatique et seduisante jeune fem- 
rae. sera dc recuperet" un livre ancien, 
derobe par un espion ailemand. Mais 
bien vite, de nombreux objectifs 
annexes seront proposes, pouvant 



provoquer plusieurs denouements 
differents. Effectivement, les 25 per- 
sonnages fifmes puis digitalises pos- 
sedent tous des motivations distinctes 
ct des reactions vis a vis du joueur qui 
peuvenl changer en cours de partie. 
Pour simplifier, disons qu'il faudra se 
metier de tout le monde et bien rcflc- 
chir avant d'agir. Les nombreux tl 
logues et les intrigues secondares 
etant particulierement riches et nom- 
breuses, une sagacite, un sens de la 
deduction et de I'observation a toute 
epreuve seront de rigueur pour echap- 
perauxpieges. 

Une realisation exemplaire 

La version presentee ici etait com- 
plete. . . Pourquoi, dans ce cas, avoir 
fait une preview plutot qu'un test? 
Tout simplement parce que la ver- 
sion commerciaie sera integralemenl 
en frangais ! Cependant. meme en 
anglais. Titanic s'annonce deja com- 
me un excellent produit susceptible 
de reconcilier grand public et aven- 
turiers experts. Des actions variees, 
un scenario et un theme musical qui 
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evolue en fonction du joueur, dcs 
personnages ambigus dotes de com- 
plements aleatoires. une grande li- 
berie de mouvement, tout cela laisse 
augurer d'une tres bonne surprise et 
surtout, d'une excellente durce de 
vie. Surtout lorsque l'on suit que le 
jeu sera dccoupc en plusieurs parties, 
dontun final en temps limile {deux 
heures trente !).,. 

Inutile, d'ailleurs, d'attendre la ver- 
sion finale pour s'extasier sur les su- 
perbes graphismes et le soin qui leur 
aete apporte : coursives, grands es- 
caliers, salles, cabines. pouts, tapis-" 
series, objets, tous les elements du * 
decor sont absolument splendides. 
On s'y deplace librement en 3D sub- 
jective, accompagne par une am- 




biance sonore tres agreable... La 
grande presse americaine ne s'y est 
d'ailleurs pas trompee puisqu'elle a, 
fait assez exceptionnel dans le mon- 
de des jeux micro, salue la sortie de 
Titam'c avec engouement. Comme 
pour Spycraft, un site Web permettra 
de telecharger de nouvcaux person- 
nages (done de nouvelles intrigues) 



et de nouveaux lieux, afm de prolon- 
ger la duree de vie. Gageons que le 
Titanic n'est pas pres de livrer tous 
ses secrets d'un coup ! II est peut-etre 
im peu premature de s'extasier, mais 
il est inutile de dire que ce jeu 
d'aventure somptueux nous a fait une 
tres bonne impression. ■ 

Luc -Santiago Rodriguez 
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Time Warriors 

Mornifles d'outre-tombe 



Format : PC CD-Rom. 



EDITEUR : SlLMARILS. 



Date de sortie : Fevrier. 



Silmarils aime les defis. Time Warriors 
s'apprete en effeta combattre dans 
la categorie beat'em up, discipline 
6 combien difficile d'acces, aujourd'hui 
domineepar Virtua Fighter et Toshinden. 
Et comment se porte le challenger ? 
En grande forme ! 

] N CES PERIODES de fetes 
(Noel, le nouvel an, les par- 

4 tiels), Ton emmagasine com- 
. me de la rage en soi. Oh. un 
_^^^^^ rien suffit. Le pere Noel ou- 
blie votre adresse, vous vous faites 
depasser sur la ligne d'arrivee dans 
Screamer 2, ou encore, moins grave 
cette t'ois, vous avez rate vos exa- 
mens. Dieu soit loue. j'ai cchappe a 
la deuxieme possibility. C'est done 
grace a des produils exuioires comme 
Time Warriors, que Ton evite de de- 
primer telle nne vache laitiere privee 
de son TGV. Ah, 5a, ils n'ont pas 
froid aux yeux chez Silmarils. Ren- 
dezvous compte : oser preiendre ne 
serait-ce qu'a un petit bras de fer avec 
des pointures du type Virtua Fighter 
ou Toshinden ! C'est non seulcment 
couragcux, mais presque temeraire. 
tant ces deux softs torment a eux 




deux une montagne de jouabilite. 
C'est juslement dans ce principe de 
« reunion » que Time Warriors tire sa 
force... Parmi les options deja im- 
plementees, plusieurs niveaux de dif- 
ficultes vous sont offerts, mais aussi 
de nombreuses possibilites de para- 
metrage : points de vie des joueurs, 
duree du combat, nombrc de rounds, 
etc. Moins courant, vous poun-ez de- 
finir votre propre angle de vue, si 
aucun des quatre autres modes dispo- 
nibles ne vous convient. Enfin, outre 
des decors qui seront eux aussi modi- 
fiables, votre personnage pourrabe- 
neficier d'un mode d'autodefense. 
Si les sons n'etaient toujours pas 
concus, les gi'aphismes etaient eux 
bien presents avec notamment deux 
modes pour le VGA (320x240 et 




320x160} et autant pour le SVGA 
(640x480 et 640x400). Oh, je vous 
vois venir : «Lesjeux de combat, ils 
sonl hideux en VGA et pour profiler 
du SVGA, un Pentium de derniere 
generation est neeessaire. » Et vous 
n'aurezalorsqif amoiiie tort. D'ac- 
cord, le mode VGA des jeux de com- 
bat est rarement tres esthetique, mais 
signalons que Time Warriors s'esl 
avere etre tout a fait jouable en 
SVGA, tous les details actives, sur un 
Pentium 100 dote d'une Millenium. 
De multiples options peuvent cepen- 
dant etre desactivees afin de rendre le 
tout encore plus fluide. 



En combat, les personnages sont Km 
niables et repondent bien aux sollici- 
tations du joueur. C'est pas mal, 
d' autant plus que ni les animations, ni 
les tests de collision enU'e les person- 
nages n'etaient finalises. Si V em pera 
comparer la qualite graphique des 
personnages de Time Warriors a ceux 
d'un Toshinden, en est-il de meme 
pour la gamme des coups dispo- 
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nibles ? Reponse apparemment posi- 
tive puisqu'il est d'oreset deja pos- 
sible d'infliger a son adversaire des 
coups de pied, des projections, des 
coups speciaux et meme magiqucs. 
Cesderniers sont vraiment puissants. 
Bien qu'ils ne suffisent pas foreement 
a vaincre immediatement votre op- 
posant, un autre danger le menace 
alors :1a chute du ring ! Ccllc-ci lui 
fera perdre le combat et vous offrira 
unmagnilique replay. Pour conclure,_ 
meme si le nombre exact de coups 
disponibles est encore inconnu. Time 
Warriors s'annonce comme un 
beaf em up ayant judicicusement tire 
parti de I'experience des deux refe- 
rences en la matiere. En effet, la fi- 
nesse des personnages (possedant 
une arme), les combats en 3D (on 
peut effectuer des rotations autour de 
son adversaire). les coups magiqucs. 
tout cela represente des similitudes 
avee Toshinden, et quand a Virtua 
Fighter, les combats lui empruntent 
saclarte, ce qui est Ires appreciable. 
De plus, la gamme de coups dispo- 
nible s'annonce etre a la hauteur et 
propre a chacun des huit futurs per- 
sonnages (seuls trois disponibles sur 
la version previewee). Et quand on 
sail que ia version finale sera adaptee 
notamment aux differentes cartes ac- 
celeratrices 3D de Windows 95, que 
celle-ci contiendra un mode reseau et 
tin mode battle, ctqu'en plus des ani- 
mations supplemental res et des 
sequences de victoire seront imple- 
mentees, nul doute. Ton reparlera de 
Time Warriors... ■ 

Arnaud Gadal 
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Evenement 

Les derniers 
episodes DBZ. 
Exclu : les pre- 
miers episodes 
DBGT 
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Capitalism 

World Company 



Format 


PC CD-Rom. 




Editeur 


Interactive Mag 


c/Funsoft. 


Date de sortie : Fevrjer. 



Cejeu d'lnteractive-Magic merite bien 

une preview. D'abord parce que 

les derniers echos remontent a plus de 

six mois, ensuite parce que le produit 

s'annonce passionnant pour tous les fous 

degestion qui vont trouver 

une simulation economique tres fun. 



C 






APITALISM, c'est un jeu 
qui va vous placer a la tete 
d'une somme coquette avec 
pour objectif de devenir le 
plus richc possible. Pkisieurs 
solutions s'offrent a vous. La plus 
simple : aller au casino et tout mettre 
sur le rouge. Voyons les choses com- 
me eiles sont : c'est la plus risquee et 
le jeu a decide de ne pas la prendre en 
comptc. L' autre consiste a vous Jeter 
a corps perdu dans la societe de 
consommation et le capitalisme. 
Sur une carte generec aleatoirement 
au debut de chaque partie et consti- 
tute de villes, de ports de commerce, 
de gisements et de zones cultivabtes, 
vous al lez devoir faire prosperer votre 
capital. Pour cela, vous pouvez 
eonstruire des magasins de vente au 
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detail, des mines qui exploileront les 
richesses minerales, des termes qui 
produiront cultures et betail, des 
usines qui fabriqueront des produits' 
finis a partir de maticres premieres 
sans oublier des centres de recherche 
et developpement qui eontribueront 
a une quaiite toujours optimale de 
votre production. 

II est beau mon poulet 

La force' de Capitalism est que toutes , 
ces possibilites interagissent les ones 
avec les autres. Par exemple votre 
femie peut decider d'elever des pou- 
lets (rien en ce qui coneerne les 
dindes. C'est pourtant bon une bonne 
dindc aux marrons) et de produire de 



I'orge. Les poulets pourront etre ven- 
dus en taut que poulets congeles et 
I'orge vendue a qui en veut. Mais 
vous pouvez egalement eonstruire 
une usine qui achetera votre orge 
pour la transformer en biere, ce qui 
vous permettra de creer votre propre 
marque et de comnumiquer dessus en 
matraquant les consommateurs c 
campagnes de pub. Le probleme 
c'est que la concurrence ne reste pas 
les bras croises et que, de ville en vil- 
le, le combat est rude, que cela se 
passe sur le terrain de la pub. de la 
quaiite ou du prix. Si en plus vous ar- 
rive?, a fabriquer un produit reelle- 
ment attractif, les concurrents 
n'auront aucun remords a F achetera 
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voire usine directement pour le 
vendredans leurs propres magasins. 
Si cela fera ]e bonheur de votre usine. 
il n'en sera peut-etre pas de meme de 
vos magasins qui trouveront la une 
concurrence redoutable. 

[Concurrence forcenee 

Vous pouvez bien evidemmenl don- - 
ner i'ordre a votre usine de ne vendre 
ses produils qu' a vos societes. mais 
celles-ci seront-elles capables d'ecou- 
ler toute la production 7 Car si ce 
n'est pas le cas, c'est alors l'usine qui 
verra ses benefices fondre comme 
rteige au soleil . Comme si cela ne suf- 
fisait pas, vous avez egalement la 
possibilite de jouer en bourse pour 
prendre le controle de societes 
concurrentes, de faire de la specula- 
tion stir votre litre ou sur celui des 
autres ou de faire des emprunts si vos 
ambitions sont plus vastes que ce que 
nevous permet votre porte-monnaie. 
Vousje voyez, ce jeu est plutot com- 
plet. A tel point meme que vous vous 
dites peut-etre qu ' il en devient affo- 
lant de complexite et que c'est le type 
de jeu qui necessite une bonne se- 
maine de lecture de doc' a tete repo- 
rsee pour y comprendre quelque 
chose. Et bien pas du tout. D'abord 
parce que Capitalism sera entiere- 
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ment en francais (ce qui aide) et 
d' autre part parce qu'un didacticiel 
extremement bien fait vous explique- 
ra a travers differcntes lecons tous les 
rouages du produit, ce qui est tou- 
jours extremement appreciable. Pen- 
dant que j'y suis, notons que le jeu 
proposera des niveaux. de difficultes 
parametrables et extremement bien 
doses qui vous pennettront soit de 
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faire le jeu complet ou bien encore de 
vous lancer dans de nombreux scena- 
rios qui vous fixenl des objectifs 
(avoir cent millions de dollars en dix 
ans, devenirle leader de Pautomobi- 
le.j'en passe et des meilleurs). Bref 
un jeu que ceux qui. comme moi. 
adorent les jeux de gestion, peuvenl 
attendreavec labave aux levres. ■ 
Olivier Canou 



Internet ! 

Sans ordinateur ? 
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Les forums , 

le World Wide Web, 



directement accessibles a partir 
de votre minitel... Et dans toute 
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Perfect Assassin 

Nobody's perfect 



Format : PC CD-Rom. 



Editeur : Capstone/US Gold. 



Date de sortie : Disponible. 
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ECffiEMEINTJecoupdela 
memoire defaillante est en 
passe de devenir un grand 
classique de Tintrigue lu- 
dique ! Apres Bioforge, un jeu 
dans lequel vous presenile/ quelques 
troubles mnesiques, sequelles d'une 
lobotomie pratiquee a l'ancienne, et 
The Darkening, un soil dans lequel. 
apres avoir ete extrait d'un caisson 
cryogene ct dccongele a temperature 
amhiante, vous vous retrouviez avec 
la buile a souvenirs completement 
vermoulue. Perfect Assassin poursuit 
la veine « je ne me souviens de ricn » 
en vousproposantd'incai'ner un he- 
ros musculeux dote d'une memoire 
pleine de Irous. Bon, alors, les trous 
de memoire, on peut s'en accommo- 
der. . . surtout quand ils succedent in- 
variabiement a une surconsommalion 
abusive de substances enivrantes, 
mais la, vous vous rctrouvez dans un 
monde hostile, dangereux. mortel, 
presque brutal, et c'est moins dro- 
le. Ouais, paite que vous avez beau 
etre un parfait assassin, equipe 
d'une arme disproportionnee et 
d'une totale absence de mora- 



Nous connaissions I'editeur Grolierpour 
ses enq/clopedies pleines de mots. Et bien, il etend 
desormais ses activites a Vunivers plus rafraichissant 
desjeux video. A commencer par Perfect Assassin, 
unjeu d'aventure traditiqnnei. . . mais pas trop. 




le... quand vous ignorez tout des 
lieux, de vos objectifs et des races 
aliens rencontrees, vous devenez net- 
tement moins cxpeditif ! Et pas seu- 
lemenl moins expeditif, beaucoup 
plus bavard ! Pas loin de 40 % du jeu 
a dialogucr avec des autochtones, 
c'est beaucoup pour un assassin ! Et 
oui, vous allez devoir oublier la phi- 
losophic definitive qui vous reussit si 
bien dans Duke Nukem 3D, genre 
« moit pour tout le monde, discussion 
pour les autres ». vous etes ici dans un 
jeu d'aventure ! 

Viva la revolucion ! 

Plutot classique, d'ailleurs, comme 
jeu d'aventure. Tous les canons du 
genre seront respectes : vue fenctree 
avec graphismes bitmap en SVGA, 
interface « point and click » pour 



vous deplacer ou ramasser/donner 
un objet. inventaire pour entasser vas 
trouvailles, superbes scenes cinema- 
tiques pour souligner les points forts 
deTintrigue... ne manquera aucune 
des caracteristiques couramment at- 
tributes ace type dejeu. Pourtant, 
irons-nous jusqu'a dire que Perfect 
Assassin risque dc verser dans un 
classicisme severement condam- 
nabie 7 Non point, amis lecteurs, non 
point. . . ce soft proposera meme li 
nombre appreciable de "plus" qui le 
demarqueronl sensibleinenl des pro- 
ductions habitueiles. Passons rapi- 
dement sur la trame scenarisiique : 
un heros qui se retrouve violemmeni 
projete dans le passe pour y climiner 
un individu menacant Favenir de 
1'humanite... on a deja vu ca dans 
Terminator, le film. Son oricinalite 



Perfect Assassin 



Un Kev Walker, patron 



Le scenario et les graphismes de Perfect Assassin ont ete 
concus par la meme personne, Kevin Walker, un auteur 
anglais de bandes dessinees ayant eu I'immense privilege 
d'intervenir dans la conception artistique de Judge 
DredcL.ouais, le film avec Sylvester Stallone. 



proviendra plutot de la presence de 
Iflbassements sociopolitiques dans 
ladite intrigue. Vous decouvrirez 
ainsi qifun systeme de castes regit la 
planete sur Iaquelle vous vous trou- 
m : les Doolans (savants) exploi- 
I tent les Jakhari (ouvriers) avec 
Tappui des Miliciens (surveillan- 
ce/repression) tandis que la source 
^informations officielle Kar-Net 
dispense moult credo conservateurs 
etlenifianls. Un groupe revolution- 
naire travaille dans r ombre pour 
mettre a bas le systeme. . . 

I Tu paries ou je frappe ? 

i Quel role jouerez-vous dans cc 
I meilleur des mondes » ? Vous aurez 
ale deeouvrir en discutant avec les 
pabreux personnages qui peuplent 
cet univers (pres de 200 !). ils vous 
permettront d'obtenir quelques infor- 
mations officieuses, des indices in- 



dispensables a voire progression, une 

f paire de Doc Martens ou un frigidaire 
multifonction. Lors de ehaque phase 
de discussion, vous pourrez choisir 
votre mode de communication a 
l'aide d'un curseur gradue de « sym- 
pathique» a. «rjienagant», II vous 
sera ainsi possible de poser la meme 

' ■ question en arborant un large sourire 
ou en posant un gros flingue sur ia 

" tempedevotrc interlocuteur. . . Tis- 
sue de la conversation dependant bien 
surde l'approche adoptee. Cette pe- 
tite nouveaute n'en fait pas un jeu de- 
nue d'une certaine linearite, elle est 
par contre le gage d'une certaine li- 
berte d'action. Perfect Assassin ira 

. encore plus loin dans cette liberte en 
offrant au joueur plusieurs modal ites 
de progression possibles. Vous pour- 
rez ainsi rejoindre un lieu donne en 
vous informant aupres des autoch- 
tones... ou en suivant discretement 





un Doolan qui s'y rend : entrer dans 
une ville en utilisant un code officiel 
cherement acquis... ou en oblenant 
facilemeiit un code illegal aupres 
d'un individu suspect. Dans cc der- 
nier cas cependant, pour punir votre 
paresse. votre entree dans la ville sera 
saluee par une poignee de miliciens 
desircux de vous perlbrer la careasse. 

Lejeuquitue ! 

En effet, petite dimension addi- 
tionnellc. ce jeu vous .prnposera 
quelques dislrayantes sequences de 
shoot'eni up. Votre curseur se mue 
en cible a rapproche d'un ennemi : 
Pra'Min (crabes mutants), milice ou 
autre ? Tirez ! Si le nombre d'actions 
disponibles s'annonce tres limite. 
vous devrez par contre utiliser votre 
matiere grise : leader Pra'Min a de- 
truire en priorite. miliciens a elimi- 
ner en embuscade et non en attaque 
frontaie... abandonnez d'emblee 
l'approche «tira vue», vousetes ici 
dans unjeu d'aventure ! Et un jeu 
d'aventure qui s'annonce tout a ia 
fois richc et trepidant, non 7 ■ 

Eric Ernaux 




Club Eutopeen du CD-RO 



La Solution pour acheter 
moins chor vos CMtOM ! 



(WW* 



Profitez de cette offre 
exceptionnelie et beneflclez des 

avantages 
""Club 



O Un choix exceptionnel 

LeClub Europeendu CD-Rom, l er club Un choix exceptionnel constamment reac- 

multimedia en France, vous propose une tualise : plusieurs milliers de titres 

gamme complete de CD-ROM, CD- presentes dans notre catalogue. 

Consoles, CD-I et accessoires multi- Toute la production multimedia frangaise 

m&lia. + tous les "Best Sellers" americains ! 



o 



Unegarantle 
d'economie 



Chaque CD-Rom achete au "Prix Club 
Euro" (deja -10 % sur le prix public; 
donne droit a une reduction supplemen- 
taire de -10 % 5ur Wf,T 
un second CD-ROM. » 



QlJmisonen48h 

Grace aux envois en Colissimo. 
(delais garantis par la Poste) 



O Des CD-ROM Gratuits 



3 Desoffres 
exceptionnelles 




Le Club Europeen du 
CD-ROM propose 
reguiierement des pro- 
motions speciales 
reservees a ses 
adherents. Une occa- 
sion de completer 
votre CD-Theque a 
moin-drefraisavec 
des remises allant 
jusqu'a-50%. 



t£) Un seul engagement 




En accumulant des points cadeau 



Q Une hot-line technique 

Des techniciens specialises sont a la disposition de nos adherents au 01.44.83.42.30. 



En echange de tous ces privileges, vous avezjuste a acheter 3 CD-ROM au prix Club 
par an, pendant 2 ans, meme les moins criers. 



Voire Club Multimedia I 




nollf'Klin :,fi;L: rnilULI'.'SlpB d'iirilMr: !■:■' al 



A ftetoumer fe a^ourd'hm a : CLUB EURQPEEN DU CDHOM, 18 Roe d'En&iien BP 804, 75470 Paris Cafex 10 

Envoye:-rr-ol Is il&si CD-ROM dori \ ?,: note Is 'Ik;;. mimsraisi :i io"K. n i i i I I I urs ]e up sins p<& 

ni salis'#. ic wus Ifi Nasi riiKiumc ol ierai em ■:■ ■■'-'i ■■'-- '■!'■ ' '-■ " - ' ' ■■ "■' ' ■■<■"' "'■' " 

In ■ ii ■■ ■■■. .iiiM'ri^.lKiii -'■■ii-LV r- ":i-;srirv -nM^lt. ; ! i,.^.:-.r,ii p.u ■: aiifi k liV-lii^m; -I >-,.;■; I ■■ - i ii-Vr 

CD-ROM Magazine. Je in' engage a acbeter seulement 3 CD-ROM au r.inn;- [■:;; in ulu-j^iiI ■■■ir i ■■. ' ■ i ■ ■ I ■' ■■" ■ 

present''' la select !u .:■■.■ '■■.■■!.. n ■■■■ '■ i*n. ien:ii ■:!■■ n ■!■■' n; ' : i - ; ■ ■■ i- ■ ■ < Si .s <lu 

autre CD ROM ou pa de CD RDM tlu [ :<.■:■"■■= p*- ■,,..„. fj :;cfY ..Clonus MisgaaiiL'. a-- - L '" ■■■ 

indices. ,li; t'!;n.;;i;;ie;i- :k iaii ;■; ;;iv >':;.■; ;!., 'iLL osn^';; :■■ ;;■;;; rr rmi^m. Ensulte mi 
'"" *" quittsr Is Diit! !■: 'jii.ii sfL-vieiiitsi n;;r si;- 1 /;-- .j[L : 
□ Jechoisisl CD-ROM jtrors comole double), je joins mon regtemerit de 128 F (99 F y 23 F de frais d' envoi) 
njechaisis 2 CD-ROM (ou 1 CD-ROM compte double), je joins mon regleniBnt de 227F (198 F + 29 Fdetrais t 
D Je choisfs 3 CD-ROM {ou 1 CD-ROM + 1 CD-ROM compte double), je joins mon reglemen! de 326 F [297 F + 25 F He trais d'l 

Frais deport Eelgnu .:■'! ■■ ' ' ' I :■■ i f rj : 35 F. - Don Torn ; 60 F. - Airtres off 

■ajoule 20 F. 
Je regie par: D Cheque* n Mandat-Lettre* i-ui^r^^t™™,™ JENEEulsPftSDtlAMH EFiENTDii 
DCBM' I i i i I i i i I | i i I i i I I Expire le Li i I I cijjb europeen du cd-rom 
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L'annee du 

Demainchezvous I 



LUS DE 200 000 visiteurs 
B pour ce qui constitue sans 
-'' aucun doute I'evenement 
professional de fin d'annee lc 
JL~ plus important en matiere de 
materiel et dc software, avec Line om- 
nipresence de Microsoft, et quelques 
poles d'interet tres specifiques. Voila 
ce que tut ce gigantesque salon, avec 
tous les grands intervenants habituels. 
mats aussi de nombreuses petites so- 
cietes essayant dc se faire Line place 
au soleil, de facon parfois plutot ori- 
ginale. La presence d'Internet etait 
ccrasante, que cela soit dans I'inte- 
gration dans les logieiels (Microsoft. 
Symantec, Corel, Netscape, etc.) 
mais aussi, et surtout au niveau du 
hardware avec de nombreux nou- 
vcaux modems et 1 ' annonce par cer- 
tains constructeurs d'une nouvelle 
technologic 2X permettantd'obtenir 
des laux de transfer! de 56.6 Kb/se- 
conde sur les lignes tclephoniques 
classiquesaulieuderhabituel (etra- 
rement attaint) 28800. Le problems 
de 1'encombrement des lignes Inter- 
net n"en reste pas moins entier, sur- 
tout pendant la joumee. 



Nous avons cu droit aussi au modem 
sans cable, fonctionnant selon le 
meme precede que la radio, ou enco- 
re les modems DSVD permettant en 
simultane de recevoir (et done 
d'emettre) voix et donnees. Les logi- 
ciels et materiels pour utiiiser Inter- 
net comme telephone ou mieux 
comme videophone pullulaient. tout 
comme les solutions hard ou soft, 
pour filtrer et fournir a l'utilisateur, 
24h/24h. toutes les informations qui 
arrivent sur le Web concernant des 
sujets selectionnes par l'utilisateur. 
avec meme des boitiers radio ou via 
satellites pour recevoir les news. 
Mais la encore, devant les couts des 
communications en France, cela res- 
te pour nous du domaine du reve. En- 
Cm. plus proche de nous, les serveurs 
dedies aux jeux via Internet etaient 
bien sur representes massivement, 
que cela soit Kali, Dwango, Ten, 



Le COMDEX, quis'est 
deroule mi-novembre a 
Las Vegas, fut I'occasion 
de decouvrir toutes les 
nouveautes techniques 
dumondePC. 
Desormais presentee 
ouvertement comme 
une machine de jeux, 
les choix pour l'annee 
97 s'annoncent comme 
multiples et complexes. 
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L'annee du PC 



Mpath. . . ou BattleNet (Blizzard) qui 
devrait ctre ouvert a l'heure Ou vous 
lisez ces lignes. 

Depuis piusieurs mois que Ton vous 
rabache les oreilles avec les nouvelles 
cartes acceleratrices 3D, ce salon fut 
I'ultime confirmation de Tan-ivee 
massives de ces dernieres. Malgre 
Windows 95 qui permet desormais 
de gerer facilement tous ces nou- 
veaux standards, on peut d'ailleurs 
encore se poser la question de savoir 
si cette trop gi'ande pluralite ne va pas 




La protection des 

donnees devient 

high-tech avec ce 

systeme a base de 

scanner digital. 



aboutir une Ibis encore a des incom- 
patibilites et a des problemes pour les 
utilisateurs ? Le stand Nee etait tres 
largement dedie a son partenariat 
avec Videologic pour son standard 
3D Power VR. Sur le salon, nous 
avons pu ainsi decouvrir de nom- 
breux produits dont Hyperblade 
(Activision), AH-64D Longbow 
(Origin), MechWarrior 2 (Activi- 
sion), Independance Day (Fox Inter- 
active), etc., et surtout unc superbe 
course de voiture Ultimate Race de 
Kalislo, l'equipe a 1'origine de Dark 
Earth ! D'autre part, ce chip est do- 
renavant integre d ' office sur certains 
PC Compaq... etce rTestqu'un de- 
but ! Quand au chip 3Dfx, il etait lui 
aussi supporte par de nombreux 



constructeurs de cartes videos, parmi 
lesquels Matrox, tandis que le Veri- 
te de Rendition connaii lui aussi ses 
adeptes (Creative Labs, Sierra, etc.). 
S3 de son cote, avec son chip Virge. 
supporte par Hercules. JAZZ Multi- 
media. ELSA et STB Systems, of- 
frait des capacities acceleratrice 3D. 
MPEG2 et DVD pour ces differents 
constructeurs de cartes videos. ATI 
n' etait pas en reste. presentant sa 
nouvellc carte AH In Wonder, evolu- 
tive pour les tutors formats DVD ou 
MPEG 2. qui proposera de base : ca- 
paeites 3D (filtres textures, Z Buffe- 
ring, Alpha Blending, correction des 
perspectives. Ombrages gouraud. 
etc.). MPEG et Video CD 2.0. Im- 
pact TV (pour brancher votre PC sur 
votre eeran tele). TV Tuner (pour re- 
cevoir la television sur votre inoni- 
leur PC), carte-son stereo 44 Khz, 
etc. Trident propose a peu pres le 




meme genre de produit avec ses 
deux processeurs video maison 3Di- 
mage975 et 975 DVD. pour offrir 
3D. DVD. sortie sur televiseur, etc. 
TSENG Labs aussi presentait ses 
premieres cartes acceleratrices 3D. 
basees sur le chip ET6300. 

DVD ou DVD-Rom 

La grande mode du salon etait bicn 
cvidemment au nouveau standard des 
Disques Video Digitaux. pour des 
utilisations aussi bicn audiovisuelles 
(DVD) qu'informatiques (DVD- 
Rom). Tous les plus grands construc- 
teurs presentaient des prototypes 
(Sony, Hitachi, Philips, Pionneer, 
etc.), soil de lecteurs DVD pour rem- 
placer vos magnetoscopes (avec plus 
de deux hemes de films en qualite nu- 
merique, piusieurs langues sur le 
meme DVD, etc.), soit de DVD-Rom 
pour remplacer vos CD-Rom, avec 
en moyenne 4.7 Gigabytes de don- 
nees (soit ('equivalent de six CD- 
Rom) et des temps d'acces et taux de 
transferts equivalents aux actuels SX. ► 



carte acceleratrice 3D, 
■ 
■ 
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A Encore une 
superbe image 
cette fois-ci grace 
a une carte 3Dfx. 



► La deuxieme grande Iigne du salon 
venait des cartes PC permettant de 
recevoir sur son PC aussi bien la ra- 
dio que des chaines televisees. meme 
par cable ou par satellite pour cer- 
tainesd'enlreeiles. 
La protection dcs donnees de votre 
PC reste bien sflr un des soucis prin- 
cipaux, surtout depuis 1' utilisation 
d'Internet pour echanger des don- 
nees, parfois confidentielles. Logi- 
eiels de cryptages. anti-virus toujours 
plus performants et surtout solutions 
hardware pour limiter Faeces d'une 
machine a un utilisateur bien parti- 
culier. Parmi les solutions les plus 
folles, on a ainsi pu voir des system.es 
de blocage a base de clefs magne- 
tiques el de codes d'acces, mais aus- 
si un systeme a base de scanner 
digital et meme un autre a base de re- 
connaissance vocale ! 

Ouidirigequoi ? 

C'est la question que Ton pouvait se 
poser a la fin du salon. Depuis les 
claviers ergonomiques, on pensait 
avoir a peu pres tout vu dans le do- 
maine du « look » hallucine et pour- 
tant... Tenez. prenezce magnifique 
clavier concave programmable, ou 
mieux encore, pour les plus jeunes. 
de nombreux claviers et souris spe- 
cialement concu pour leurs utili- 
sateurs : couleurs, autocollants et 
design tres jeunes. Peut-etre plus se- 
rieux, le clavier de A4 USA, ergo- 
nomique bien evidemment, mais 
incorporant aussi des « repose poi- 
gnets»et surtout une souris digitale 
inlegree. El je prefere ne pas vous 
parler des claviers etanch.es. . . 
Au niveau des joysticks et joypads, 
de nombreux produits etaient pre- 
sents sur le salon, mais rien de veri- 
tablement transcendant si ce n'esl 
peut-etre Farrivee des joysticks 
dynamiques I-Force. Parmi ceux-ci, 
celui de CH Product, qui vous per- 
mettra done de ressentir non seulc- 
menl les impacts des tirs ennemis ou 
les collisions, mais aussi de donner 
aux joueurs de veriiables sensations 



Le VR Surfer 
de Vrex est une 
paire de 
lunettes en 3D 
stereoscopique 
et connexion 
infrarouges. 




d'inertie, de resistance, de tremble- 
ments... Les souris etaient encore 
une fois la cible des delires les plus 
incroyables. De toutes les formes, 
couleurs et tailles, certaines d'entre 
elles ressortent tout de meme dtr"„ 
lot. Tenez, la Gyropoint Desk par 
exemple, qui peut-etre utilisee de^> '- 
con classique, mais quFpeut etre aus- 
si utiliser en bougeant votre main en 
3D, un gyroscope integre detectant 
alors les mouvements de votre poi- 
gnet dans toutes les directions pour 
les repercuter sur les mouvements du > 
curseura 1'ecran ! 

Allez, pour les plus fous d'entre 
vous, je vous conseille le Trekker, 
un Pentium portable, equipe d'un 
casque offrant a la fois un systeme de 
reconnaissance vocale et un ecran a 
cristaux liquides, qui permeld'acce- 
der instantanement a toutc informa- 



Ce modem fonctionne 
selon le meme procede 
qu'une radio. 



censes facilitei 
dei'internaute. 
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Tout et n'importe quoi 

La realite virtuelle etail curieusement 
absente de ce salon, mise a part Forte 
Technologies et son VFX1, dote do- 
renavant du Cyberpuck, un joystick 
specialement etudie pour la Realite 
Virtuelle. Par centre, de nombreux 
systemes de stereo visuelle etaient 
presentes. permettant d'obtenir des 
effets de 3D corrects pour un prix rai- 
sonnable. Le Simuleyes VR de Ste- 
reographies etait peut-etre le plus 
prometteur. offrant pour moins de 
00 $, ces lunettes 3D plus cinqjeux 
specialement adaptes (Descent 2. Fa- 
tal Racing, Rise of the Triads, etc.) et 
annoncant surtout sa totale compati- 
bility avec les futures cartes videos 
utilisant les chips 3D Rendition, S3 et 
3Dfx. D'autre part, de nombreux edi- 
teurs ont annonce leur soutien de cet- 
te nouvelle technologie de 3D 
stereoscopiques (Eidos, Interplay, 
Novalogk, etc.). Le VR Surfer de 
Vrex est un autre systeme, fonction- 
nant selon le meme principe, aussi 
bien pour les jeux que pour les films 
utilisant ce procede, qui possede 
I'avantage d'utiliserune connexion 



sans cable par infrarouge. Le dernier 
procede qui ail retenu notre attention, 
malgre son cout (2400 $) est le2D 
TO 3D de Transvision, plus complet 
puisqu'il s'agit d'un procede qui 
transforme n' importe quel signal vi- 
deo classique (TV, magnetoseope, 
jeu video, etc.) en un signal 3D gra- 
ce encore une fois a ['utilisation 
de lunettes stereoscopiques 3D. 
Parmi cette faune. on pouvait noter 
quelques idees interessantes, avec 
parexemple les kits hardware de de- 
pannage Micro 2000. Ces cartes, qui 
s'installent dans n'importe quel slot 
de voire PC. peuvent en effet detec- 
lerprecisemenl, en cas de plantage 
partiel ou complet de votre PC, la 
cause de cette situation (conflii hard- 
ware, defaillance, etc.). 

Ouelques gadgets. . . 

Dans le genre gadget, on a eu droit au 
CP-Vue, un thermometrc qui se clip- 
pe sur le boitier de votre PC, indi- 
quant a tout moment la temperature 
interne de votre PC. Enfin, pour tous, 
les boules en mousse The Grip sont 
des indispensables anti-stress pour les 
malaxer, les triturer, les ecraser... 
bref se detendre aprcs une dure jour- 
nee passee a pianoter sur un clavier. 
Plus serieusement, que ce soit par la 
qualile des produits. leur diversite et 
surtout leur prix, il est evident que 
l'annee 97 va etre revolutionnaire. De 
nombreux constructeurs de PC of- 
frent desormais des machines com- 
pletement dediees aux jeux. integrant 
dans les bottiers et meme parfois di- 
rectement sur les cartes mere, chip 
3D acceieraleurs. cartes-son, etc. sans 
oLiblier I'amvee (discrete sur le salon) 
du nouveau standard MMX Pentium 
ou encore I'annoncedu nouveau bus 
USB. plus puissant et rapide que les 
actuels PCI. Comptez sur nous pour 
vous tenir au courant des sorties en 
France de toutes ces nouveautes tics 
nos prochains numeros ! ■ 

Didier Latil 
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Settlers II. 

C'EST LA PRESSE QUI| 
EN PARLE LE MIEIL 





_IttSI£>NIBLE 

^^SSn \?i?l?Crlh\I wL ^ -'fliiie merveille aux graphismcs et aux animations sans pareils... son interet ludique ei sa longevite 

^^.V^KSUnEN W^ - s ont exce P tionne]s... 

BRAIN C Af»E t pc LOISIRS . K TRO PHEE D'OR 1997 »> «dans la categorie Strategic . 

SUR PC Outre ses qualites ludiques, Settlers II merite veritablement 

pn n rj]\/f 13 palme grace a sa realisation etonnante». 






Ubi Soft 



• PC TEAM : 95 % 

«Graphiquement, c'est vraiment superbe. D'urte logique implacable, Settlers II est tellement 
prenant que vous y passerez vos nuits». 

.• CD LOISIRS : 17/20 

• «Une passionnante gestion economique de ressources multiples... Attention : jeu de gestion et 
sjisitegie d'anthoj| 
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APRES L'INCROYABLE 
SUCCES DE SETTLERS II, 
VOICI VENIR LE SCENARIO DISC 



] artez a la conquete des differents continents. Decouvrez les paysages enneiges de la Siberie et dJ 
I survivez a l'impitoyable jungle del'Asie et de l'Amerique du sud, affromtez le desert et les 
JAfrique sauvage... Avancez et batissez progressivement votre Empire. Dirigez vos armees dans 
pivez les traces de vos predecesseurs et resistez aux ambitions des autres peuples. 
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Meme si nous sommes 

encore a plusieurs mois 

de la sortie de la nouvelle 

gamme dejeu bases sur le 

monde d'Ultima, iletait 

vital d'ensavoir plus sur 

la compagnie creatrice 

de titres comme Wing 

Commander, Privateer, 

Crusader, Longbow, etc. 

Un reportage de Didier Latil 
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Ultima Online 



Reseau, futur du jeu video ? 



L'annonce faite depuis pres de deux ans 
par « Lord British », de I'arrivee d'un 
univers Ultima pourjouersur Internet, 
n'a cesse de faire saliver les passionnes. 
Alors que la periode de beta-test reste 
imminente, void le jeu par le detail. 



N 



TOUS VOUS LE repetons 
_ Jepuis des mois, a te! point 
qu'une rubriqne Reseau vient 
d'apparaitre dans nos pages : le 
futur des jeux video sera le 
multijoueuren reseau, Internet sem- 
blaut a Theure actuelle la solution la 
plus prometteuse. Cela faisait de 
nombreuses annees que la societe 
Origin System et son gourou Richard 
Gariott, alias Lord british, s'etaient 
octroyes la position de leader en ma- 
tiere de jeu de role sur micro sur PC. 
avec la saga des Ultima (huit sortis 
en une quinzaine d'annees, plus 
quelques extensions dont les pre- 
miers jeux en 3D subjective Ultima 
Underworld 1 et 2). Depuis de non 
moins nombreuses annees, Fidee de 
creer un vrai jeu de role ou plusieurs 
personnes pourraicnt joueren meme 
temps, dans un univers imaginaire 
totalement interaetif les ronseait. 





C'est done fort logiquement que 
l'avenement dMnternet permit 
1" emergence de ce qui s'annonce 
comme le premier « vrai » jeu de role 
interaetif. Le projel connu sous le 
nom d'Ultima Online est quasimenl 
une entite vivante et pensante, qui si 
elle n'a pas encore supplantee ses 
createurs pourrait bien les surprendre 
lors de sa sortie. Le principe du pro- 
duitestassez « simple » : melanger 
les meiileurs ingredients du mo- 
ment ! La recette semblait bonne sur 
le papier, plus savoureuse encore 
qu'une bonne vieille dinde aux mar- 
rons, mais arriver a quelque chose de 
presentable et de savoureux est une 
autre paire de manches. 

Une certaine experience 

Le jeu sera done Online, e'est-a-dire 
jouable via Internet. Les estimations 
aetuelles laissent augurer de 2500 a 
3000 personnes pouvanl se connecter 
en meme temps dans le meme uni- 
vers, ce qui est tellement superieur 
aux jeux disponibles actuellemeni 
(Meridian 59, Realms, etc.) que de ce 
point de vue. UO semble ne pas de- 
voir eraindre la moindre concurren- 
ce. Chacun incarnera un personnage. 



Vous pourrez creer voire heros com- 
*me bon vous semble, chacun com- 
mencant avec le meme nombre de 
points a attribuer (force, intelligence. 
etc.). vous determincrez d'autre part 
le nom de votre heros, son sexe, la 
couleur de sa peau. son age. mais aus- 
si definir son apparence physique 
(couleur des cheveux ou des yeux. de 
sa barbe, de ses vetcments portes, 
etc.) qui seront retranscris sur les 
sprites eorrespondants a votre per- 
sonnage. Selon les amies et amiures 
portees. vous verrez en effet votre 
personnage endosser une certaine ap- 
parence, sans parler des animations 
correspondantes. Chacun possede des 
atlributs et des talents qui evolueront 
en fonction de Texperience et des 
actions entreprises. Ainsi, a force de 
nager, vous ameliorerez votre com- 
petence en natation. Si vous combat- 
tez avec une cpee a cleux mains, ce 
seront bien sur vos competences d'at- 
taque avec cette arme qui augmente- 
ront... mais comme dans la realite, 
des que vous arrelez de pratiquer une 
competence, vous perdrez votre 
coanaissance dans ce domaine en 
particulier. II vous sera en effet im- 
possible de devenir bon dans plu- 
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Ultima Online 2 

Mors que le premier jeu n'est pas encore complete- 
merit fini, les developpeurs ont cree sur la fin de nom- 
breuses routines et idees qu'ils n'ont pu implementer 
sur UO faute de temps. C'est done sans surprise que 
nous avons appris I'elaboration d'un Ultima Online 2, 
qui verra le jour au mieux en 1 998, selon les resultats 
du premier et 1'evolution d'lnternet. 



sieurs specialties et i I faudra done fai- 
l re un choix pour tel ou tel secteur 
I d'activites. Par contre, a tout mo- 

menl. vous pourrez et vous orienter 

vers autre chose. 

• Toot est possible 
L'univers dans lequel vous evoluez 
est immense. C'est un monde vivant. 
Spnomiquement viable, avec 16 
villes. une dizaine de donjons, sans 

| oublierde nombreux endroits parti- 
culiers qui constituent un veritable 



ecosysteme qui evolue en permanen- 
ce selon les actions des joueurs (et 
des personnages geres parl'ordina- 
teur). Autant vous dire que fe 
moindre detail aussi bicn historique. 
qu'eeononiique ou social a ete pense, 
eree ou reutilise (des precedents Ulti- 
ma). Ajoutez a tout cela le fait que ce 
Is monde vit en temps reel, avec le jour 
qui succede a la nuit. les intemperies 
selon les saisons. . . En fait, le retard 
du produit est du essentiellement a la 
rigueur des developpeurs qui ont tout 




fait pour rendre ce monde realiste et 
autosulTisant selon les dires de Starr 
Long, chef de produit du jeu. Je dois 
avouer qucj'ai passe une bonne di- 
zaine de minutes a essayer de trouver 
des trues qui ne collaient pas ou qu'ils 
n'avaient pas prevus... etj'ai fait 
chou blanc ! Les ressources sont par 
exemple limitees et si tout le monde 
se met a manger du fromage ou a tuer 
les cerfs qui avoisinent un village, ce 
sera la penurie. Dans le cas des cerfs. 
si une meute de loups ou un dragon 
vivant dans le coin s'en etait fait son 
pain quotidien, la brusque rarete 
pouiTaient tres bien leur fairc preferer 
la chair humaine ou les (aire migrer 
vers un endroit plus riche en cervides. 
Laou le moteurdujeu va encore plus 
loin, c'est l'interaction des joueurs 
cntreeux. Ainsi. pendant un premier 
test effectue Tete dernier, les partici- 
pants ont cree d'eux-memes des 
guildes, dont un nombre tres impor- 
tant avait pour but d' aider les joueurs 
debutants. Certains s'etaient bien sur 
regroupes en gangs de criminels. 
tuant et pillant a tour de bras, mais de 
leur cote, d'autres joueurs s'etaient 
associes en chasseurs de primes ou 
autrcs milices locales, avec pourseul 
but de proteger leur ville et leurs 
concitoyens. Cc sont quasiment des 
batailles rangees qui sont possibles ! ► 
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► Certains s'etaient meme specialises 
dans des professions pour le moins 
surprenantes comme eelui qui ecri- 
vail el revendait des livres (car on 
peut en effet prendre un livre et ecri- 
re dedans, puis le reposer ou le 
vendre a quelqu'un) ou encore tel 
autre, troubadour reincarne, qui 
jouail de la musique a ceux qui vou- 
laientbien lenourriret leproteger... 
Beaucoup plus inleressant. de nom- 
brcuses filles se sont litteralement 
passionnees pourlejeu, meme des 
novices completes en matiere dejeu 
sur PC, et ont pu trouver avec UO 
1' occasion d'agremenler la vie socia- 
le d'une ville ou d"une auberge de 
leur presence feminine ! 

Ca ne se discute pas 

Un autre point fort d'Uitima Online 
vient, tout comme dans un vrai jeu de 
role, de la possibility de discuter avec 
n'importe qui a I'ecran. 11 suffit de ta- 
per au clavier une phrase pour qu'elle 
apparaisse a cote c!e votre personna- 
ge. avec une couleur bien particulie- 
re pour la diflerencier des autres 
joueurs presents a Tecran. Cela vous 
permeltra de helcr quelqu'un dans 
une rue. de Tinsuller si vous voulez et 
surtout d"echanger des informations 
essenticllcs. Des filtres existeront 




pour eviter tous les abus. ct le joueur 
pourra aussi en elaborer certains. & 
vous ne voulez pas elre enlendu par 
une tierce personne, il faudra com- 
me dans la realite se mettre dans un 
coin a 1'abri des regards et surtouts 
des oreilles, pour pouvoir computer 
tant que voulez. Le plus inleressant 
peut survenir durant un eombaj, 
contre plusieurs ennemis. Vous pou-" 
vez en effct conseiller a tel aventu- $ 
rier de votre groupe d'essaye/de"' 
prendre les ennemis iTrevers ou de- 




mander a tel autre de vous protege: 
pendant que vous preparez un sorti- 
lege ! Quant au langage supporte par 
le jeu, ce sera bien sur 1 'anglais el 
aucune version francaise n'est pre- 
vue. mais vous pourrez toujours dis- 
cuter entre <' frenchies » ! 

Combien qa coOte ? 

Telle est en effet la question cruciale 
pour nous. En fait. Ic jeu sera vendu 
comme un produit commercial, a 
savoir un CD contenant tous 1 
graphismes et routines necessaires an 
jeu, avec a priori «en cadeautf 
un certain nombre d'heures de 
connexion. Mais ensuite. pour ee qui 
est du cout de connexion. Ics choses 
sont encore plutot floues. La situation 
de 1'univers et tout ce qui s'y p 
sera bien sur gere par cles serv 
controles par Origin, generant alea- 
toirement des quetes ou des e\ 
ments. sans oublier ceux suscitcs par 
les joueurs eux-memes. Seule la po- 
sition. Fetal et les actions de chaque 
joueur seront envoyes via Internet 
vers le centre qui gercra le tout et 
renverra les informations necessaires 
en temps reel. Fonelionnant sous 
Windows 95. le jeu demandera a 
minimum un 486 DX4. avec des gra- 
phismes SVGA superbes en 16 bits. 
Des que vous arretez de jouer. votre 
personnage sera alors mis en < 
bernation » dans un lieu sur (auber- 
ge, temple, etc.) et il recommencera 
son aventure avec le meme statut 
qu'auparavant, a moins bien stir 
qu'il possede un objet essentiel pour 
une quete ou un evenement se de- 
roulant ace moment la. S'il reste ab- 
sent trop longtemps, cet objet sera 
alors « aleatoirement » remis en cir- 
culation dans le monde. Une periode 
de beta-test de trois mois est prevue. 
avec un produit annonce pourl 
tant pour leprinlemps. ■ 
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DISCWORLD II 



Ultima IX 



ascension 



Fin de la saga? 



Plus de deux ans apres vos dernieres 
aventures dans le monde d'Ultima, 
les premieres informations 
ont ete enfin lichees par Origin System, 
sur le dernier episode de cette saga. 
Et Richard Garriott prepare pour 97 
une aventure exceptionhelle. 



P 

I here 
JL. les 



OUR CLORE la trilogie de 
I'epique combat entre le Gar- 
dien et vous-meme, 1' Avatar, 
heros et champion de Lord British, 
les scenaristes ont effectue un 
enorme travail pour renouev avec la 
richesse d'anciens Ultima, r aspect 
un peu drop action d'Ultima VIII 
ayant ete accueilii moyennement par 
les accros de la saga. Meme si l'ir*- 
terfaee dejeu essaye de garder cette 
aspect tres intuitif et convivial qui 
avait reussi a attirer de nombreux no- 
vices sur le dernier episode de ce jeu 
derole, I' utilisation d'une nouveile 




technologie 3D permet de develop- 
per des possibilites au-dela des reves % \ 
les plus fous et de gommer les er- 
reurs commises dans le huilieme vo- 
let. Outre le monde de Britania, le 
joueurretrouvera un certain nombrc 
d'e!6ments caracteristiques du jeu. 
avec toujours en arriere-plan les huit 
vertus primordiales, le systeme de 
magie utilisant les huit cercles de 
pouvoirs et fonctionnant par un sys- 




teme de composants pour elaborerl 
chaque sortileges... 
Pour se debarrasser de vous, voire 
ennerni maudit utilise une fois enco- 
re la ruse, envoyant a Lord British de 
t'unestes songes dans lesquels vous 
T Avatar, semblez agir contre voire 
souverain. Le vrai probleme vicntdii 
fait que ces songes sont en fait E 
stride verite, mis a part que ces exac- 
tions, sorties de leurs vrais contexts, 
soumettent en effet votre credibility 
a rude cpreuve. Nous n'en diront pi 
plus car ce ne sont la que les pre- 
misses a un scenario complexes 
suiprenant qui vous tiendra en hail 
ne tout au long du jeu jusqu'a un fi- 
nal grandiose. 

La 3D poussee a bout 

Le changement le plus important 1 
Ultima IX, qui sublime cette suite ea 
un produit revolutionnaire, vienldi 
la decision d'utiliser une representa- 
tion du monde en 3D au lieu du sys- 
teme de simili 3D isometrique | 
precedents Ultima VII et surtout Ul- 
tima VIII. II s'agit done d'un via 
monde en trois dimensions, evoluant 
en temps reel, dans Sequel chaqus 
objet possede une realite (et done dt 
coordonnees X, Y, Z, des caracteris 
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L'apres Ultima IX... 

La saga d'Ultima n'est pas prete de s'eteindre et son 
createur (pour ne pas dire son ame), « Lord British », 
possede dans ses cartons toute une gamme de projets 
un peu fous. Ayant deja pense aux Ultima X, Ultima 
Underworld 3, Ultima Online 2... il ne serait pas impos- 
sible que ces trois projets soient en fait regroupes en 
deux produits. Passionne de pares d'attractions, il 
continue aussi a envisager de creer un pare a theme 
completement incroyable. . . Bref, on n'a pas f ini de par- 
lerd'Origin et de ses createurs de mondes ! 




tiques physiques, etc.) et qui permel 
surtout a tout moment d'elTectuer 
des zooms et des rotations d'eeran 
pour mieux voir certains details. 
Ainsi. lors d'une explosion, vous 
verrez les objets voler dans les airs 
seion un arc de cercle correspon- 
dants a la realite physique, tour- 
noyanl sur eux-memes. Dc meme. 
les objets en bois flotteront a moitic. 
mais si vous ajoutez par exemple un 
poids important sur une planche, cet- 
tedeniiere coulera... Idem, lorsque 
vous pousserez un colTre contre un 
pir, si e'est un coin qui touche en 
premier F obstacle, le colTre se tour- 
nera de lui-meme pour se coller 
contre la paroi. 

Pendant les combats, outre les ani- 
mations des creatures et des person- 
nages, vousressentirezrimpactd'un 
coup adverse, reculant et titubant se- 



ion les £as.;, restant ainsi pendant 
-{tjuelquesdixiemes de seconde a la 
'•rrierci d'une nouvelle attaque. Les 
exemples sont innombrables, mais 
chaque fruit, chaque meuble. chaque 
element sera un objet en 3D avec le- 
quel le joueur pourra interagir, ce 
qui offre des possibilites de jeu infi- 
nies ! Contrairement au precedent 
Ultima V1I1 par exemple, realise 
avec des blocs de textures, colles 
: bout a bout pour donner les decors, 
ici tout est en trois dimensions. Pour 
les endroits esscntiels, les graphistes 
d'Origin oat done du dans un pre- 
mier temps dessincr chaque vilfc, 
chaque temple, chaque monstre, 
pour oblenir le meilleur rendu pos- 
sible et ensuite modeliser le tout. 
Chaque ville possede desormais un 
style graphique vraiment original, 
avec Moonglow, la ville des mages 





(avec des hautes tours hexagonales 
en pierre et une architecture tra- 
vaillee). Asylum, l'ex-ville des pi- 
rates (les batisses etant de vieux 
navires echoues ou a Hot), Cove, la 
ville des druides (avec des maisons 
construites dans les arbres)... Pour 
vous deplacer, la encore vous aurez 
droit a quelques suiprises car s'il y a 
toujours !a marche a pied, la chevau- 
chee ou la traversee maritime, les 
plus chanceux pouiront peut-etre 
survoler le pays a dos de dragon ! 
Vous 1'avez compris, ce jeu dc role 
s'annonee comme un des plus com- 
plets et des plus prometteurs, avec 
une realisation qui nc sera pas en tes- 
te. Nous avons pit jeter un coup d'ceil 
sur quelques Lines des scenes cine- 
matiques somptueuses, mais autant 
vous prevenir tout de suite : il vous 
faudra un Pentium 90 minimum, 
16 Mo de Ram et une bonne carte vi- 
deo SVGA pour pouvoir savourer ce 
produit tout votre soul. ■ 
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Du cote des simulateurs 



La gamme desjeux Ultima est la plus 
prestigieuse du catalogue Origin, 
les Wing Co talonnantde tres pres cette 
suprematie, mais durant ces dernieres 
annees de nouveaux produits sont 
apparus et leur succes promet beaucoup. 



M 



ALGRE LE depart de 
Chri,s Roberts de la societe 
pour creer Digital Anvil, un 
groupe de developpement 
independant (qui poumtit 
cependant fort bicn ctre distribue par 
Origin), la saga des Wing Comman- 
der continue, le cinquieme volet etant 
entre en production depuis quelques 
temps deja. et si des rumeurs concer- 
nanl une production audiovisuelle sur 
WC5 persistent, nous n'avons rien pu 
voir pour le moment. Ce cinquieme 
episode initie une toute nouvelle 
saga, qui devrait comprendre entre 
deux et quatre titres, les auteurs met- 
tant tout leur talent dans 1' integration 
des videos dans le jeu en lui-meme, 
pour que le produit ne se resume pas 
a une succession de mission/video/ 
mission/video... Ceci sans oublier 
les rumeurs persistants sur un projet 



Crusader Online 

Dans les projets reseau, un autre univers sera deve- 
loppe : celui de Crusader. Cela faisant suite aux deux 
premiers produits No Regrets et No Remorse qui ont 
connu un succes superieur aux attentes de la direction 
d'Origin. Du coup, non seulement d'autres projets "nor- 
maux" pourraient tres bien voir le jour, mais e'est 
Crusader Online qui est tres serieusement etudie pour 
fournir aux joueurs un univers imaginaire certes, mais 
futuriste cette fois. 




d'extension a Wing Commander^ 
mettant en scene Maniac (alias Tom 
Wilson), un pilote que le public 
semble apprecier tout particuiiere- 
ment. Quant a Privateer (qui se situe 
dans un univers contemporain de la 
saga des Wing Co mais se deroulant 
del'autre cote de la galaxie), the Dar- 
kening vient a peine de sortir et il 
semble plaice dc plus en plus. 

Simu hyperrealiste 

Le domaine de la simulation militai- 
re, nouveau creneau aborde depuis 
peu par Origin par le biais de son par- 
tenariat avec Jane's, semble plus 
qu'une reussite, sous la ferule de 
Andy Hollis, ex-membre de Micro- 
prose qui avail bosse entres autres les 
F15 Strike Eagle et autres monstres 
du debut des annees 90. Apres une 
premiere reussite avec AH-64 Long- 
bow, les equipes de developpements 
de la gamme Jane's (reparti en plu- 
sieurs groupes un peu partout aux 
Etats-Unis preparent dans un premier 
temps des versions optimisees de 
Longbow pour certaines des nou- 
velles cartes 3D acceleratrices, pamii 
lesquelles la Power VR etant pour 
1" instant la seule envisaaeable. II se- 



rait aussi question d'une eventuelie 
version reseau de cette simulation 
d'helicopterc de combat ultramoder- 
ne. La politique de la maison est 
simple : faire les meilleurs simula- 
teurs militaires, les plus rcalistes, hi 
plus jouables et les mieux documen-I 
tes. Sur ce plan en partieulier, aveel 
les archives de Jane's et Taccespniirl 
les equipes a des donnccs a la limitel 
du «Top Secret » militaire, fespul 
ristes ne poun'ont esperer mieux. Um 
des deux prochains produits annonT 
ces est tout d"abord une simulation! 
de sous-marin nucleaire moderntf 
Pour 1' instant, rien n'a encore filtre! 
sur les details et les specificitesdal 
produit. mais devant le vide enregii-I 
tre dans cc domaine depuis de nom-I 
breux mois. les fans de boites 
conserves amphibies apprecierontl 
surement. Peut-etre plus spectacii-f 
laire, le deuxieme projet touchekl 
Seconde Guerre mondiale et 1', 
tion. La encore, e'est pour] 'instant 
relativement confidentiel, mais una 
chose est sure : avec les archives; 
historiques mises a la disposition des 
developpeurs, il sera difficile aprio- 
ri de les coincer sur une erreuiJ 
concernanllerealisme. ■ 
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Laissez vous surprendre par l'extraordinaire 
jouabilite et le realisme epoustouflant de 

g Corps 







.;■ nez le frere du « Bd 
ige », Lot ha r, au cours de 
bataille du cirque. 

itez un escadron Jasta lors 
bataille de Cambrai . 

ijoignez I'escadron britan- 
<|iie «Camel » au cours de 
ensive de Printemps . 

mi le role de Eddie 
ikenbacker dans la fameuse 
taille Hat in the ring. 



« Le plus important, outre le nouveau moteur SVGA etonnant de realis- 
me, c'est que les modeles de vol sont particulierement bien respectes » 
PC TEAM 

« I/integration des modeles de vol particulierement fideles offre un 
realisme impressionnant aux amateurs de Dogfight » 
■*~— -*-Jiiliiiiii un pc LO'SIRS 




" INEMENT IMPRES- 
ANT DE REALISME 

i moteur de simulation 3D. 

8 avians differents (Albatross 

Dill, Spad 13, Nieuport 28, 

Aviatik C.) et jusqu'a 48 appa- 

reils ennemis dans le ciel. 

4 campagnes elaborees a partir 
de donnees historiques. 

Terrain modelise a partir de 
photographies de I'epoque. 

Films video d'epoque. 

Outil de customisation integre 
pour personnaliser les appareils 
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Stephane Lavoisard, 

I'annee du numeral 00 ! 

Cote deceptions, 96 n'aura pas tenu ses 
promesses quant a la simplification d'uti- 
lisation du PC. Malgre un Win 95 de plus 
en plus utilise, e'est parfois encore la gale- 
re pourfairetournerunjeu ! D'autantque 
I'arrivee de six nouvelles cartes 3D par se- 
maine ne simplifie pas Sa tache des edi- 
teurs vers un PC standard ! Cote coup de 
cceur, il y a Alerte Rouge, Spycraft ou en- 
core Diablo, mais e'est surtout I'arrivee des 
jeux reseau et multijoueur qui annonce 
une annee 97 riche en nuits blanches... En 
attendant avec impatience qu'Origin re- 
voiutionne le genre, avec Ultima Online. . . 



Eric Ernaux, 

bilan mitige j 

De mon point de vue, I'annee 96 n'a pas 
entierementtenu ses belles pramesses. J'ai 
ete emballe par Duke Nukem 3D (en re- 
seau) mais decu par Quake. Conquis par 
Alerte Rouge, LE jeu de I'annee, mais rela- 
tivement desappointe par Z. Quant a I'ex- 
cellentTomb Raider, il initie selon moi une 
grosse tendance a venir : le jeu d'aventu- 
re/action en 3D temps reel. L'apparition de 
nouvelles cartes acceleratrices plus perfor- 
mantes devraient d'ailleurs accompagner 
cette tendance. Reste Thierry, dont le re- 
tour a marque la fin d'une douce quietude, 
un coup dur dont je me serais bien passe ! 





Thierry Falcoz, 

leretourdu biffin 

Pour moi I'annee 1 996 ne fut qu'a moitie 
ludique, j'ai en effet passe les neuf pre- 
miers mois a tourner un remake de la 7e 
Compagnie dans les bois de Moselle. Pai 
bonheur mon retour a coincide avec 1 
sorties successives de Tomb Raider et Ma- 
te Rouge, incontestabiement deux des 
titres phares de I'annee passee, et mon re- 
tour a tres vite relativise ['experience ac- 
quise par Eric et Fred a Duke Nukem ! Poll 
97, je compte comme tout le monde sur les 
cartes 3D pour brider la surenchere mate- 
rielle, et sur la democratisation du mulli- 
joueur pour bonifier les jeux de demain ! 
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Cette rubrique vous est presentee 
en partenariat avec les magasins Boulanger. 



Une nouvelle notation est une mini-revolution, surtout 
lorsqu'il s'agit de passer d'un systeme de pourcentages 
a un systeme d'etoiles. Dorenavant, des qu'un jeu a des 
etoiles, il est considere comme « valable » par la 
redaction. Par contre, s'il a une bombe, vous pouvez ou- 
blier le produit. . . Pour vous y retrouver, voici une equi- 
valence approximative etoiles/pourcentages : 



Bombe : Moins de 50 % A oublier 

• : De 50 a 69 % Faut voir. . . 

** : De 70 a 79 % Pas ma) 

••• : De 80 a 84 % Bon 

•*** : De 85 a 89 % Tres bon 

***** : De 90 a 94 % Excellent 

****** : Plus de 95 % Mythique 
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N° 95 Diablo 


Blizzard 


***** 


N°87 Duke Nukem 3D 


US Gold 


****** 


N° 92 Meridian 59 


Studio 3DO 


***** 


N°94 The Darkening 


Origin 


***** 


N° 93 Daggerfall 


Bethesda Sof 


**** 


N°94 Archimedean 


Blue Byte 


***** 


N° 91 Albion 


Blue Byte 


**** 


N° 91 Quake 


GT Interactiv 


***** 


N° 83 Stonekeep 


Interplay 


**** 


N°91 Toshinden 


Funsoft 


***** 


IM&HRMIMSI 


Uilitiilslfr 




N° 90 AH64-D Longbow 


E. A./Jane's 


***** 


N°95 Sensible World of... 


Sensible Soft 


***** 


N° 87 Warbirds 


1. Creations 


***** 


N°95 NBA Live 97 


E.A Sports 


***** 


N°82 EF 2000 


Ocean 


***** 


N°91 Links LS 


Access 


***** 


N° 93 F-22 


Nova logic 


**** 


N°90 Grand Prix 2 


Microprose 


***** 


N°93 Flight Simulator 6 


Microsoft 


**** 


N° 82 Destruction Derby 


Psygnosis 


***** 


ifil*li;Nitth 


iMJA'Jd.'ulkld 




N D 94 Alette Rouge 


Westwood 


****** 


N D 93 Spycraft 


Activision 


****** 


N°91 Z 


Warner 1. E. 


***** 


N°9S Discworld 2 


Psygnosis 


***** 


N° 88 Civilization 2 


Microprose 


***** 


N°94 LecauchemardePPD 


Canal + 


***** 


N°85 Warhammer Battle 


Mindscape 


***** 


H° 93 Tomb Raider 


Core Design 


***** 


N°84 Warcraft2 


Blizzard 


***** 


N°93 Timelapse 


Philips 


***** 


^> 













Frederic Marie, 

surfer aerien 

Ah l'annee 96. . . une grande annee, com- 
me I'annee 95 d'ailleurs, et les prece- 
dents, oil j'ai encore du depenser tout 
plein de sous dans ma becane pour rester 
dans la course aux Mhz et esperer pouvoir 
faire tourner correctement les derniers si- 
mulateurs du moment. . . Au niveau jeu, 
seul le Longbow de Jane's m'a vraiment 
colle a mon moniteur, ainsi que Meri- 
dian 59 qui m'aura coute beaucoup en te- 
lephone et en heures de sommeil ! En fait 
%, pour moi c'est surtout la vulgarisation 
dujeu online et en multijoueur en general. 
Ca c'est une revolution ludique ! 




Olivier Canou, 

I'administrateur 

L'annee 96 est pour moi celle de la conti- 
nuite. Les ventes de produits PC poursui- 
vent leur progression par rapport a ce!les 
des consoles (50, 50), une annee charnie- 
re pour certains editeurs qui risquent de 
difficile'ment passer i'hiver, la regie du 90, 
1 {1 0% des produits realisant 90% des 
ventes) etant en passe de faire de nou- 
velles victimes. Celle egalementde lois im- 
beciles comme celle obligeant les editeurs 
a traduire tous leurs jeux ce qui risque de 
faire disparaTtre de nombreux produits spe- 
cifiques et peut-etre aussi celle de reformes 
plusjudicieuses comme celle visant a pas- 
ser la TVA des jeux de 20 a 5,5%. 
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Cedric Casperini, 

lemalaime 

L'annee 96 fut mouvementee. Mon arrivee 
a Gen 4 y fut pour beaucoup, avec la ren- 
contre etonnante d'un gentil nain (Fred), 
d'un alcoolique pas si poivrot que ca (Eric), 
d'un teigneux (Thierry) et d'un chef tor- 
tionnaire (Olivier). Heureusement, Duke, 
Spycraft, Alerte Rouge et surtout Discworld 
2 (grand fan de Terry Pratchett oblige), 
m'ont permis de supporter les brimades de 
mes soi-disants amis qui se regalaient a 
me « rpger » la face. 97 promet d'etre en- 
core plus dure mais prions pour que le 
sublime sourire qui seduit toutes les 
femmes(...) ne quitte pas mon visage. 




...et Satan as! 



ormat : PC CD-Rom. 



Editeur : Ubi Soft/Blizzard. 

Genre : Jeu de role. 

Date de sortie : Disponible. 



=ux : Environ 350 F. 

Uonfig. mini. : Pentium 60, 
8 Mo de Ram, lecteur CD 2x. 



Apres Warcraft2, 

Blizzard nous surprend 

encore avec Diablo, un 

jeu de role medieval 

fantastique debordant 

demonstresetde 

magie, un Dungeon 

Master en 3D 

isometrique en quelque 

sorte mais avec 

une realisation 

epoustouflante et une 

option multijoueur ! 
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Diablo 




Generation 4 jiBB Janvier 1997 




A Un ancien 
guerrier de 
Warcraft 2 
desireux de 
casser a 
nouveau de 
Tore. Sais-tu 
seulement ce 
qui t'attend, 
cretin ! 



P 

mans 
JL da; 



Arthur, Arthuuuur ! 
Bon, il n'est pas la. 
Je prends I'epee, 
aiors... e'est juste 
pour rendre 
"f service. 



ERSONNELLEMENT, je 

n'aime pas les monstres. Cy- 
clopes, geants, zombies, de- 
mons, aliens... si oncherche un pen 
dans la mythologie, la litterature 
ou le cinoche, aucim doute n'est pos- 
sible, ces creatures hideuses ne sont 
pas comme nous. En plus, non 
contentes d'afficher la plupart du 
temps des looks assez disgracieux, 
elles se permettent meme d'etre mues 
par de sales intentions, souvent mcur- 
irieres. Oooh, je sais bien que, dans 
les livres d'enfants, on tente au- 
jourd'hiri de rehabiliter la figure hor- 
rifique du monstre baveux. lis sont 
toujours aussi laids, avec des crocs 
demesures el des polls partout, mais 
ils font desormais preuve d'line 

Bon la, je les amuse un peu avec un ► 

sort mais apres... apres... Non, 

laissez-moi deviner. Euh, je meurs ? 



desarmante tendresse. Entre temps,. - 
leurs dents sont devenus blanches mjfc 
leur i'ourrure a vire au^rose sucre, 
bref, ils se sont assagis au point de de- 
venir d'honorables amis. Je dis non ! 
Les monsfres doivent hanternos pires 
cauchemars sinon ils ne peuvent en 
aucun cas pretendre au titre de Jf 
monstres a plein temps. Bon, d'ac- 
cord, admettons que ces historiettes a 
base de monstres gentils (. . .oui, e'est 
un paradis) soient des hymnes a la to- 
lerance, pourquoi pas apres tout. 
Mais qu'on ne vienne pas me parler 
de la boatS naturelle ou de la sensibi- 
lite contrariee du zombie ! Quand 
vous voyez un mort vivant avancer 
lentcment vers vous en semant der- 
riere lui des morceaux de bidoche pu- 



Ce corbeau a vu A 

Exca//ib(;r(lefi!mde 

Doorman), sinon d'oii 

lui viendrait Tides 

degueulasse 

d'enucleeru 

cadavre? 



■^ Erikterrassant ie 
Demon. Saint George 
et son Dragon peuvent 
allerserhabiller, e'est | 
moi la vedette ! 



tretles, vous n'etes guere tente de lui 
serrer la main. Si en plus il ajoute 
« manger, maaanger. . . » avec insis- 
tence, vous risquez meme de fuirou 
de lui balancer une praline dans la 
tronche au Magnum 44 (d'ou jailliia 
un jus noiratre des plus appetissants, 
tradition oblige) ! 

Sans foi (e) ni loi ! 

Vous ne comprenez pas vraiment ou 
je veux en venir ? Bon d' accord, moi 
non plus... mais Blizzard, si 
preuve, vous chercheriez en vain la 
moindre creature sympathique dans 
Diablo. Toutes les monstruosites que 
vous rencontrerez ont pour unique 
desir de vous envoyer a la morgue en 
pieces detachees et, de ce point de 
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viie, vous leur rendez bien. J'appre- 
de assez cette philosophie, au moins 
les choses sont claires : je suis le gen- 
til, ils sont les mediants, je les bute 
tous (et parfois, je meure aussi, un 
peu.. .)■ Pas de tergiversation, pas de 
cas de conscience, de 1' action pure et 
dure. . . ties dure, violente meme. Du 
sang, du sang ! Nonlajem'emballe 
unpeu. Apres, certains joumalistes 
amateurs d idees simples vont enco- 
re nous faire un show sur la violence 
dans les jeux video, un grand clas- ' 
sique du reportage de fond (de pou- 
belle) qu'on ressort regulierement 
pour faire fremir daiis les chaumieres. 
Je vous la refais done en version tout 
public, avec toute la distance scienti- 
fique necessaire. Du A Rhesus posi- 
tif, du A Rhesus positif ! Voila qui est 
mieux. Plus acceptable en tout cas. 
Enfin bon, moi je veux bien dormer 
dansl'euphemisme forcene, mais il 
faut quand meme reconnaitre que 



A #S@& ! Je n'aurais jamais pense 
qu'une bande de tap... de squelettes 
roses pourraient avoir ma peau. 

^ Cet extrait de scene cinematique 
me fait penser au titre d'un jeu... c/a y 
est, j'ai trouve, e'est Aierte Rouuuge 



Diablo, Iui, ne fait pas dans la dentel- 
le. Question gore, il vous decline 
meme toutes les options, du tas d'os- 
sements aux visceres apparentes. Ce 
deferlement d'effets sanguinolents 
s'ebauche d'ailleurs des la sequence 
cinematique d'introduction. Une 
epee plantee dans le sol a la mode ar- 
tburienne, un village devaste genre 




-A Les beta-testeurs ont trouve cette 
enigme un peu difficile... mais bon, il est 
vrai que Blizzard utilise des chimpanzes. 



post-apocalyptique, un volet et une 
girouette qui grincent, un corbeau qui 
extrait goulumenl l'ceil d'un cadavre 
pour se le tortorer facon lychee, un 
bras sans proprietaire accroche a une 
chame... dans le genre Iugubre, on 
atteint des sommets ! 

Au chapitre du sommaire 

Et puis tout cela s'accelere. Coups 
d'epees qui font mal, hurlements 
d'effroi et/ou de douleur, ombres 
menacantes qui se profilent, demons 
qui jaillissent de 1'ecran toutes griffes 
dehors. . . les images se succedent, vi- 
revoltantes, comme dans une danse 
macabre. Et e'est beau. Car il existe 
une esthetique de la mise a mort, pen- 
sez seulement au nombre de ralentis 
dont Peckinpah et John Woo se sont 
fails une grande speciality. Ne se de- 
gage-t-il pas de ceux-ci comme une 
volonte de faire de la mort violente 
une choregraphie funebre empmnte ► 



Bon attendez, A 

on etait laavant vous, 

alors vous degagez ! 

C'est incroyable. 

Aujourd'hui, les 

monstres ne 

respectent rien ! 



Donjon aleatoire ? 



Deja utilise dans Rogue {sur ST), la technique dite du « donjon 
aleatoire » n'est pas nouvelle. Le principe est simple : quand votre per- 
sonnage entre pour la premiere fois dans un niveau de jeu, I'agence- 
mentdes pieces, les objets magiques disponibles, ('emplacement des 
monstres et leur type sont definis de maniere aleatoire, cette configu- 
ration restant ensuite immuable jusqu'au terme de la partie. Une cer- 
taine coherence doit bien sur etre respectee durant de processus de 
creation du donjon. D'un point de vue architectural, d'abord, puisqu'il 
n'est pas souhaitable qu'une porte 
s'ouvre sur un mur. Au regard de la pro- 
gressivite du jeu, ensuite : il serait en effet 
assez ininteressant que vous trouviez des 
armes magiques ou des creatures extre- 
mement puissantes des le premier 
niveau. Ainsi, avec cette technique de 
donjons aleatoires, chaque partie est dis- 
tincte d'une autre... tout en n'etant pas 
fondamentalement differente. 





A Ces bipedes a corne peuvent charger. Improvisez-vous 
rapidement toreador sinon c'est I'empalement 
(et le pal. gafait mal). 
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A Un magicien, 
deuxsquelettes, 
une possibilite 
(le mur defeu). 



► cTunesymboli... ouibon, d'accord, 
je me calme. Oubliez tout ga. Dans 
Diablo, la mort ressemble beaucoup 
plus a un grand coup d'epee dans la 
tronche suivi d'une dispersion corpo- 
relle generalisee. Quant a la dimen- 
sion symbolique, allez plulot voir du 
cote de chez Freud, il a tout ce qu'ii 
faut en magasin. Ben oui, qu'atten- 
diez-vous de Diablo ? Un jeu dans la 
lignee d'Ultima VIII truffe de quetes 
principales et secondaires, d'investi- 
gations tous azimuts et de discussions 
passionnantes avec les autochtones ? 
Vous delirez. Je vous I'ai deja dit, ce 
jeu ne fail pas dans la dentelfe de soie 



A Alors les gars, qu'est-ce qu'on atJan<J,pour piller ce tombeau ! 
Ben que les iecteurs detout^tent le-regsfFl'', cretin ! 



Le zoom 




et les brodequins en peau de man- 
gouste, il s'avere meme [Vanchement 
expeditif. Votre but ? Descendre 
dans nn enonne donjon, rentrer en 
contact avec les habitants, les eradi- ' 
quer a 1'arme tranchante ou conton- 
dante, ramasser les objets magiques 
(ou non) qui jonehent le sol, puis 
descendre a l'etage inferieur. Com- 
me il y a 15 niveaux, j'apprecierai 
grandement que vous relisiez qua- 
torze fois la precedente phrase, 
I' operation est certes fastidieuse 
mais vous aurez ainsi un apercu du 
jeu dans saglobalite. Non j'exagere. 



ajoutez quand meme un monstre p 
ticulierement coriace a la fin du der- 
nier niveau. Voila, c'est Diablo. 

Manne power ! 

Cela fait un peu court au niveau des 
principes de jeu, hein ? Le problems, 
et j'ai honte de Favouerdevant d 
tas de gens, c'est que c'est bon. BeD 
oui, on a beau trouver brutal et repe- 
titif de latter du monslre a tour de 
bras, on continue dans la joie et ia 
bonne humeur. . . et meme pire, on y 
prend gout. Depuis Rogue, un ancien 
jeu sur Atari ST dans lequel vous de- 



Vous pourrez a tout moment zoomer sur votre person- 
nage, cette option vous permettant surtout de mieux 
reperer certains petits objets tombes au sol. Prudence, 
cependant. Cette vue n'est a utiliser que quand vous 
etes sur d'avoir nettoye la zone. Le champ visuel est en 
effet trop limite pour que vous puissiez echapper a une 
eventuelle attaque surprise. 





A 0h : le magicien, c'est toi qui a fait ?a ? Et ouais, tes mecs. faut pas me faire 
c... sinon j'enflamme. j'embrase, je disperse ! 
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placiez un petit personnage stylise a 
travers une foultitude de niveaux, et 
Dungeon Master, le legendaire jeu de 
role en vue subjective de FTL, nous 
savons ce qui nous fait courir dans les 
jeux de role micro : le pouvoir. Oui, 
parce que dans Diablo comme dans ■ 
lous ces anciens jeux, le personnage 
que vous incarnez progresse. Au fur 
et a mesure des combats menes et des 
quetes accomplies, ses caracteris- 
liques augmentent (force, agilite, vi- 
tality etc.), il acquiere de nouvelles 
competences (sorts magiques, essen- 
tiellement), recupere des objets de 
plus en plus puissants, bref, il aug- 
mente son potentiel de mutilation, 
dispersion, incineration, atomisation, 
evisceration et autres joyeusetes en 
«-ion». Le pouvoir quoi ! Aaah, 
qu'il est appreciable de pouvoir ecra- 
ser Fignoble creature qui, aupara- 
vant, vous travaillait au corps sans 
meme que vous ayez le temps de re- 
pliquer ! Oooh, qu'il est bon de resis- 
tor sans probleme a la volee de 
fleches que vous envoient une co- 
horte de squelettes alors que jadis, 
dans la meme situation, vous auriez 



Bon, tes soins, A 

tu me les faisa 

combien ? Quoi ! Tu as 

de la chance que 

je nepuisse pas 

te buter, escroc ! 




■Ah, euh, non, c'est purement decorati 




Plus de 

350 

solutions 
de jeux 




ST 



Explosion d'un ► 

schtroumph geant. 

Avec Diablo, vos 

reves deviennent 

enfin realite ! 




Defile de mode 
martiale au village. 
Ici, unearmurede 
plaques rehaussee 
d'une bonne dose 
y de magie. 



► immediatement improvise Line re- 
constitution du martyr de Saint Se- 
bastien ! £S#&, qu'il est jouissif de 
pourfendre les gobelins qui vous en- 
tourent de toutes parts alors que, 
quelques heures de jeu plus tot, ils 
vous auraient depece sur place ! 

Ca manque de femme 

Alors, bien sur, unc grosse envie de 
puissance ne justifie pas toujours 
qu'on s'adonne frenetiquemeni a un 
jeu, il y a aussi la politique ou la mus- 
culation. Mais la, Diablo beneficie 
d'une realisation tellement excep- 
tionnelle que le joueur est amene, 



qu'il soit ou non consentant, a jouer. 
sans relache et cela pendant r d£s 
heures et des heures, amen ! Si vous 
entrez dans ce jeu, prevoyez d'ores et 
deja quelques traits blanches, vous 
n'en sortirez que victorieux. . . ou les 
pieds devant (une crise d'epilepsie est w 
si vite arrivee) ! Tout dans ce jeu be-~ 
neficie en effet d'une parfaite realisa- 
tion, a commencer par ses 
magnifiques decors SVGA en 3D 
isometrique emprunts de beaute me- 
dievale. . . et menacante. Car non seu- 
lement les dallages, piliers, voutes, 
portes, murs et tombeaux moyen- 
ageux composant les lieux sont cou- 
verts de petits details qui leur donnent 
un aspect vieilli, avec moult entailles. 
cavites et traces de sang, mais le 
faible halo de lumiere qui vous en- 
toure en rajoute encore dans le lu- 



M Un des moments les plus attendus I 
de Diablo : men personnage monte dm 
niveau. Champagne ! 

gubre en donnant a ce decor une to-l 
nalite angoissante. les environs etantl 
eux plonges dans une epaisse obscu-l 
rite. Or qui dit « epaisse obscurite»l 
suggere habilemeni la presence d'une I 
flopee de monstres tapi s dans I 
l'ombre, avides d'en decoudre (com- 1 
me dirait Frankenstein). Et effec-l 
tivement, ils sont la ! SquelettesJ 
zombies, chauve-souris, gobelins,! 
chiens mutants, minotaures, de-l 
mons... tous semblents'etredonnesl 
rendez-vous dans Diablo pour vous I 
et rien que pour vous (trucider) ! Ils 
sortent de la penombre, emergent des 
tombeaux, surgissent derriere les 
portes ou jaillissent du sol avec ton- 
jours le nieme mot d'ordre : les pre- 
miers arrives seront les premiers 
servis ! Et oui, e'est qu'elles ont faim, 
ces petites betes ! 




A Et maintenant les petits hommes verts, on nage 
en pleine science fiction ! 



A. Regardez bien, ramassis de creatures visqueuses : 
que les ronds de fumee ! 
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Guerrier ou guerrier ? 




Trois classes de personnages 
sont disponibles dans Diablo : 
le guerrier, le rogue et le magi- 
cien, chacun commencant 
avec des points de caracteris- 
tique inegalement repartis. Le 
guerrier est fort (degats infli- 
ges au combat) et resistant 
(nombre de points de vie), le 
rogue plutot agile {chance de 
toucher I'ennemi et d'eviter un 
coup) et le magicien... euh, 
magicien (lancer de sorts). Par 
la suite, chaque montee de 
niveau donne au joueur la pos- 
sibilite de repartir cinq points 
dans les caracteristiques de 
son choix, avec des effets 
varies selon la classe (un point 
additionnel en vitalite aug- 
ments sensiblement les points 
de vie d'un guerrier mais assez 
peuceux d'un magicien). Du 
point'de vue de I'efficacite de 
chacun, nous vous recom- 
mandons sans hesiter de 
prendre un guerrier en jeu 
solo. Le rogue et le magicien, 
interessants en debut de jeu, 
deviefi.nent eh effet rapide- 
ment limites. En tout cas dans 
la version que nous avons 
teste. Mais cela risque de 
changer. Vous pouvez cepen- 
dant jouer un rogue ou un 
magicien en multijoueur, mais 
a une seule condition : il faut 
deux guerriers dans 1'equipe ! 



Isolees ou en masse, groupees ou en 
ordre disperse, elles marchent, volent, 
rampent dans votre direction pour 
vous trancher, lacerer, empaler. Cer- 
tains monstres restent en retrait pour 
vous larder de fleches, vous envoyer 
des sorts ou vous cracher de longs fi- 
lets de bave verdatre (et acide) en 
pleine poire. D'autres vous chargent, 
vous projetant d'abord au loin pour 
ensuite vous travailler au corps a 
I'aide de leur unique mais longue cor- 
ne (une fois empale, votre personna- 
genepeutplussedeplacer). Comme 
le dirait Lelouch avant de se faire de- 
chiqueter par une horde de cine- 
philes : et 1' amour dans tout ca ? 
L' amour ? Mais, dans Diablo, on s'en 
bat les truffes dans des proportions 
piques ! Si nous sommes la, au crsur 
de Fhorreur, e'est pour admirer de su- 
perbes decors, des monstres aux 
looks tortures et surtout des anima- 
tions epoustouflantes. Car, dans le 
genre heroic fantasy, le realisme des 




Internet 

Creez votre 

E-mail 

Trues et astuces 

Des codes 
pour plus de 

1 1/1/1/ jeux 




Dites, les mecs, ► 

j'ai ouvert une porte 

magique pour 

retourner aia ville. Si 

on rentrait ? Vite ! 





A Dites. vous venez souvent par 
ici ? Parce qu'il me semblait avoir 
deja vu vos pieds quelque part... 






^- animations est saisissant ! Zombies 
avancant avec une rigidite toute ca- 
daverique, chauve-souris voletant 
avec grace, gobelins bondissant... 
tous se comportent de maniere realis- 
te, y compris dans la mort. Les sque- 
lettes explosent en eclats, les zombies 
se disloquent, les minotaures s'effon- 
drent apres s'etre agcnouilles, le tout 
avec des bruitages specifiques et - il 
faut le dire - franchement jubilatoires. 
Comme en plus, les cadavres d'enne- 
mis ont le bon gout (?) de rester au 
sol, vous avez vraiment le sentiment 
de vivre des combats a l'ancienne, 
epiques a souhait, genre « heros au 
sommet d'un tas de macchabees ». 

Petit die, gros choc! 
Ouais, parce que vous n'etes evi- 
demment pas la pour servir de nour- 
riture aux autochtones. Que ce soit en 
free-lance ou pour accomplir Tune 
des nombreuses quetes qu'on vous 
propose, les modalites de progression 
dans le jeu sont toujours les memes : 
eliminer toute presence ennemie. 
Pour cela, vous disposer d 1 une inter- 
face entieremenl geree a la souris tout 
a la fois simple et efficace. Outre les 
displacements, qui s'effectuent en cli- 
quant directement sur un point de 



Blizzard, vous avez dit. . . 

A I'origine, Diablo etait 
developpe par une 
sympathique equipe de 
programmeurs inde- 
pendants. Soucieux 
d'avoir un avis exte- 
rieur sur leur projet, ils 
confierent leur jeu a Blizzard, le regard febrile et les 
mains moites. L'avis des concepteurs de Warcraft 2 
n'a pas traTne : e'etait bon. Quelques mois plus tard, 
ladite equipe rejoignait Blizzard sous r appellation 
Blizzard North. 





A Dans I'antre du boucher. Pour moi, ce sera une entrecote bien saig 



Fecran, vous avez egalement a votre 
disposition quatre actions dife: 
ferentes : attaquer, engager la discus- 
sion, actionner el ramasser. Tres 
confortable : il suffit de passer le cur- 
seur sur un element actif pour que ce 
dernier s'entoure immediatement 
d'un trace de couleur. Rouge : enne- 
mi a attaquer. Rose : individu avec 
qui discuter. Jaime : objet a activer 
(porte, tombeau, coffre). Bleu : objet 
a ramasser (armes, potion, armure, 
etc.). Un simple die gauche sur l'ele- 
ment et votre personnage effectuera 
alors Taction correspondante. 
Simple, non ? Pour lancer un sort, 
1' operation est Icgeremenl plus com- 
plexe puisqu'en dehors des sort d'at- 
taque directe (boule de feu, missiles 



magiques, etc.) il faut d'abord le se- 
lectionner dans une liste, effectuer un I 
clic gauche pour F activer puis un clic I 
droit pour le dinger sur la cible. Oui, 
je sais, C*est drolement complique, 
mais comme le magicien est plutot du 
genre cerebral, on peut presque par- 1 
ler de realisme. Quant au guerrieret I 
au rogue, ils se limiteront a un usage I 
epileptique du clic gauche, que cc soil 
pour frapper a la hache (par exemple) I 
ou envoyer des fleclies. 

Quaf tueurs s'accordent 
Bon, alors, malgre cet aspect assez 
brutal du jeu, il serait concevable 
qu'une reflexion tactique puisse 
s'averer necessaire lors de certains 
combats. Ben euh, non. En dehors deH 




A L'entraide en mode multijoueur : »d 'accord, je veux bien tedonner 
I'epee +1 mais tu me passes ton armure +20 ». 
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NOUVEAU 



nternet 

\tiez votre E-mail 

Yialoguez en direct 

hstez en contact avec votre tribu 

,es soluces 

pes cte 350 solutions de jeux 



les Petites 
Innonces 

Mes des affaires 

les trues 
if astuces 

es astuces, des codes, 
is cheat-modes pour 
resde 1000 jeux 



Now, Edite 
Cat^gorie, 



Duke Quake Warcrafl 



de ton ch 

upe, riachi 

combinais 



Si tu n e conndis pas l'orthographe 
exoicte d'un nan, tape juste ses 
premieres 1 e t t res. 

Exemple: SEC MON pour tr 
" Monkey I s 1 a J 




Coince dans un jeu 7 
Avec le moteur de recherche 

du 3615 Gen4, trouvez ia 

reponse a votre probieme en 

quelques minutes. 




L'avis d'Eric 



A A A A A 



Diablo atteint un niveau de realisation qui a peu de 
chance d'etre egale unjour : beaute graphique, effets de 
lumiere ahurissants, animations realistes, sonorites 
exceptionnelies... que reprocher a ce jeu ? D'etre 
parfait ? Non. Ceci dit, n'attendez pas de Diablo qu'il vous 
noie sous les trouvailles scenaristiques, genre Ultima 
VIII, vous etes ici en pleine tradition dite du «porte- 
monstre-tresor» dans laquelle faction prime largement 
Pourtant, commencez ce jeu et vous ne pourrez plus 
decrocher. Allez savoir pourquoi... 




A Un conseil : 
joueza Diablo 
dans une 
obscurite 
totale. Cela va 
vous miner les 
yeux, mais 
question 
ambiance... 



► questions z'essentielles, du genre 
« dois-je remonter au village (le ni- 
veau de depart) pour me soigner ou 
continuer a pourfendre les 
mechants », « vais-je vendre ce livre 
trouve dans les catacombes pour 
m'acheter une epee Mutilator mode- 
le 2.47 bis, ou apprendre le sort qu'il 
contient ? » et « quand mon person- 
nage montera de niveau, dois-je plu- 
tot augmenter sa force ou sa 
vitalite '?», on ne peul pas dire que 
Diablo vous plongera dans les 
meandres d'une reflexion abyssale. 
Deux uniques «tactiques » reperto- 
riees : couiir lorsque les ennemis sont 
en surnombre en se retournant regu- 
lieremenl poui" trucider le plus rapide 
et, quand 1'operation est possible, ti- 




EH23S2 




*■ CONFIG. RECOMMANDEE '. 

Pentium 133, 16 Mode Ram. 
lecteur CD-Rom SX. 



* Realisation impec. 
^Tresaccrocheur. 
■/Multijoueur extra! 
^Pasrevolutionnaire. 

Quel scenario? 

Un peu court e 




rer a Tare ou lancer des sorts a travers 
les grilles d'une salle pour eliminer 
les creatures qu'elle contient (les 
monstres ne peuvent pas ouvrir les 
portes. . . et e'est tant mieux). C'est 
tout. Reste, bien sur le mode multi- 
joueur ! Car Diablo estjouablejus- 
qu'a quatre, que ce soit en reseau ou 
via battle.net (un site Internet dedie). 
Autant vous le dire tout de suite, jouer 
a plusieurs n'augmente guere la 
faible dimension tactique de Diablo. 
Arthur haehe tandis que Saint-John 
perce, bref, chacun combat dans son 



D 



opinion de Thierry 

Les adeptes de la saga Ultima ayant 
renie le huitieme Episode pour la trop 
grande place accordee a I'action, ris- 
quent de tomber des nus en decou- 
vrant le «JDR» de Blizzard. Diablo est 
en effet un produit 100 % action dont la 
partie jeu de roles se resume a la col- 
lecte d'objets magiques et de points 
d'experience. Meme les quetes sont en 
fait des contrats ! Malgre tout, il est 
impossible de decrocher apres avoir 
esquisse le debut d'une partie, tant 
I'option multijoueur est motivante et la 
realisation dujeu exceptionnelle. 

INTERET: ***** 



•^ Le chargement d'un 
niveau prend presque une 
minute. Regardez la barre 

progresserou 
resservez-vous du cafe. 

coin. Par contre, il renforce encore 
1* aspect «course an pouvoir» dujeu 
en faisant de chacune de vos victoires 
le chapitre d'une aventure collective. 
Et oui, en multijoueur, vous avez de- 
sormais des temoins ! Et des victimes 
potenlielles d'ailleurs, puisqu'il 
possible de choisir soi-meme, et a 
tout moment, entre le mode « coope- 
ratif » (attaque impossible d'unco- 
equipier) on « conflictuel » (attaque 
possible). De quoi faire durer le piai- 
sir, non ? ■ 

Eric Ernaux 
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opinion d'Olivier 

Consternation : la recette piece, 
monstre, tresor, fonctionne toujours 
aussi bien. Diablo est la preuve qu'un 
principe dejeu simple, voire simpliste, 
peut devenir genial lorsque sa realisa- 
tion est exemplaire. Nombreux objets 
magiques, differentes classes de per- 
sonages, sorts varies, tout y est, sur- 
tout I'ambiance. En ce qui concerne le 
jeu en reseau, la version testee com- 
prenant trop de bugs pour une tongue 
partie, un simple survol fut possible et 
pourtant quel bonheur. Un seul regret, 
pas plus de 15 niveaux sur une partie. 

INTERET: ***** 
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Sid Meier's 






e six mois 



Certains jeux sont teLlement 
captivants qu'iLs vont au deli 
de La popularite et deviennent 
des Classiques. C'est Le cas de 
Sid Meier's Civilization II®. 

Acclame par Les critiques dans Le 
monde entier, se v 
que L'original au b> 
seulement et laureat du Prix Multi 
Media Europeen pour le MeiLLeur 
Jeu de Strategie de 1996, 
Civilization II® est veritabLement 
Le plus grand jeu de strategie 
qui ait jamais ete invente. 
De plus, Les fans du jeu originaL 
disposent a present de 20 
scenarios tout nouveaux dans 
Conflicts in Civilization. 

Le defi supreme vous attend... 



PC Loisirs mai 1996 5/5 
"Le plus grand jeu de tous 
Les temps est de retour...et U 
est encore meiLleur." 

Joystick mai 1996 90% 

"Oui, Civilization II® est exceLLent." 

CD Rom Magazine juin 1996 5/5 



"Un pLaisir exceptionneL." 

PC Fun juin 1996 19/20 
"Certainement Le pLus intelligent 
de tous Les jeux." 

Gen 4 mai 1996 5/5 

Mon PC Juillet 1996 
" Civilization II® reste et demeure 
plus que jamais Le grand et unique 
jeu de straegie sur PC CD." 

PC Magazine juin 1996 
"Superbe etindispensibLe, 
meme aux possesseurs 
de la premiere version." 



|CMJZfflON[ 




Format : PC CD-Rom. 
Editeur : Psynogsis. 



Genre : Jeu d'aventure. 



Date de sortie : Disponible. 

Prix : Environ 350 F. 

Config. mini. : 486 DX4-66, 
SVGA, CD 2x. 




A mi-chemin entre un 
roman deJJ. Roussea" 
et un fer a repasst 
Discwo 
Psynogsis 
transporter! 
univers comple 
loufoque, celuic 
Pratchett,ou 
risque est de 
derirean'i 
pouvoir respirer. . 



^H( 
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Discworld II : The missing presumed 
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■^ Un jeu tres gore ou les souris 
vont en prendre pour leur grade. 




A Attention, au 
moindrefaux-pas, 
I'infame mechant et 
son vil sbire ne vous 
rateront pas. 



LaMort^- 

en pleine 

deconfiture. 

Rassurez-vous, 

le cheval n'a rien. 



A J'ai perdu mes skis, ie remonte-pente est en panne. Vraiment les sports 
d'hiver ne sont plus ce qu'ils etaient ! 
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ES ETOILES, rien que des 
etoiles qui parsement les te- 
nebres comme si le Createur 
avait mis son pare-brise en 
miettes et ne s'etait pas donne 
la peine de ramasser les debris. Le 
monde qui deboule paresseusement 
a" est autre que le disque-monde. Plat, 
circulaire, il franchit l'espace sur le 
dos de quatrc elephants eux-memes 



juches sur la carapace de la Grande 
A'Tuin, seule tortue de quinze mille 
kilometres de long. Imaginez la sou- 
pe qu'elle ferait... Les eaux du 
disque-monde se deversent inlassa- 
blement des rebords, entrainant avec 
eux poissons et mammiferes niarinsr 
de tout genre, parfois merne du genre 
a deux pattes et qui parle. Autour de 
cette platitude terrestre, un soleil et 
une lune toument continuellement, 
obligeant parfois un elephant a lever 
une patte. Dans ce monde loufoque 
ou la magie est reine, se trouve la 
grande Ankh-Morpork, cite aux 
milles parfums. Et, errangement, tous 
ces parfums se rapprochent fortement 
de l'odeur d'un chameau creve en 




plein soleil et que Ton a abandonne 
depuis une semaine. Comment pour- 
rait-il en etre autrement dans une ville 
habitee par trois millions de per- 
sonnes qui brille par son absence 
d'egouts ? A tel point que l'eau du 
fleuve est consideree par ses riverains 
comme la plus pure du monde 
puisque tant de reins la distillent. . . 

Heros 100 1 bouffon 
C'est dans cette atmosphere digne du 
petit chaperon rouge que Ton trouve 
-Kuniversite invisible, lieu d'etude 
pour tous les homines desirant deve- 
nir mage. C'est dans cet etablisse- 
ment que Ton trouve Fetre ie plus 
insignifiant du disque-monde : Rin- 
cevent. Rincevent, c'est un peu com- 
me une dinde aux matrons dans une 
nappe phreatique ou un mammouth 
dans une salle a manger : il n' a rien a 
faire ici. Et c'est lui, 1'anti-heros dans 
toute sa splendeur, que vous allez de- 
voir diriger dans tout le disque-mon- 
de. Autant vous dire que ce n'est pas 
gagne. Car Rincevent, pseudo-mage 




A Rincevent, ce n'est pas le 
il y a la Mort a retrouver ! 



omentdepiquerte lapin de lajeunefille. 



^ Bourn. La guilde des bouffons 
risque d'etre un peu transformee.. 
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e cherche un certain J.C.-vous ne I'auriez pas vu par hasard ? 



I qui au bout d'un vingtaine d'annees 

I d'etudes n'a toujours pas passe le pre- 

I mier niveau de magie, est une sorte 

d'aimant a emraerdements. Si un jour 

I les extraterrestres d' Independance 

Day decidaient d'atterir sur ce mon- 

I de, aucun doute qu'ils ie feraient dans 

sachambre. L'aventure commence 

dans cette bonne vieille ville d'Ankh 

Moipork. D'un cote. Rincevent mar- 

che peniblement dans la rue avec son 

ami l'orang-outan, bibliothecaire de 

son etat, et ils se soutiennent mutuel- 



lement. II faut dire que I'alcool mor- 

porkien Iaisse generalement de tristes 

sequelles a qui en ingurgite. De 

1' autre cole, la Mort se prepare a fai- 

re son travail quotidien, a savoir re- 

-cupererles ames des trepasses. Et 

■ Vest a ce moment que Rincevent et 

.son acolyte trouvent une bombe pr> 

see sur une caleche. L' introduction, 

hilarante, est un remake tees reussi de 

TArme Fatale 3 et son denouement 

n'est pas different : la bombe explo- 

se et emporte avec elle la Mort qui 




passait par la. C'est a ce moment que 
les choses deviennent compliquees. 
Les morts ne trepassent plus et se 
mettent a hanter les rues. Et 9a, ce 
n'est pas tres bon pour le lourisme. 
Deja qu'avant, la ville etait reputee a 
risque, si en plus des zombies se ba- 
ladent une hache plantee dans la tete, 
ca ne va pas arranger les affaires. 
Bref, il y a comme un probleme : la 
Mort ne fait plus son boulot II va 
done falloir recourir au bon vieux ri- 
tuel d T Ash Kent, rituel qui est cense ► 



I A Papa ? C'est toi ? Ben qu r est-ce 
I que tu fais dans cet etat ? 




A Voici Rincevent, le plus grand 
blaireau de I'htstoire de la litterature 
d'heroi'c-fantasy et maintenant du PC. 



] 




A Rincevent : 
«- Je crois que j ! ai 
fait une betise...- 
L'orang-outan : 
«- Oooook !» 

Hem, excuse-moi ► 
I'homme invisible, je 
cherche les livres de 
Pratchett poursavorr 
comment jefini... 




A S'il y a un cheveu dans votre verre, un conseil, ne rouspetez pas 
devant le barman... 



► appeler la Mort, encore faudrait-il 
que celui-ci daigne venir. Et oui, ce- 
lui-ci car la Mort est masculin. Que 
voulez-vous, c'est comme ca. Mais, 
comme dirait Rincevent, elles nous 
tentent deja pendant toute notre exis- 
tence avec leurs bosses un peu par- 
tout, il ne manquerait plus que ce soit 
une femme qui nous envoie dans 
Fau-dela. Toujours est-il que pour ef- 



pour reussir la mission n'est pas nou- 
velle. Mais ici, elle est tournee de fa- 
con completement delirante. Ainsi, 
vous ne pourrez pas trouver les bons 
objets sans en avoir trouve d'autres 
avant, qui n'onl d'ailleurs souvent au- 
cun rapport (qui penserait a troquer 
un bout de bois contre un pelican em- 
pailleouunflamanlrose ?). 

Delirium Tremens gf 

Autant vous dire qu'il va falloir vous 
remuer sacrement les meninges. Car 
Taventure est completement farfelue 
et seuls ceux qui arriveront a s'im- 
merger totalement dans Tunivers lou- 

Voicile ► 
disque-monde. 



foquedeTen-yPratchettpourrontes- | 
perer aller au bout de leurs quetes. L 
C'est ainsi que vous rencontrerez des E 
personnages vraiment bizarres et I 
desesperement caricaruraux, de la re- I 
belle proche d' Arlette Laguiller jus- T 
qu'au Troll barman en passant park I 
Don Juan de bas etage au nain homo- I 
sexuel, toute une ribambelle de feles I 
du ciboulot vous attendent le long de I 
vos trepidantes aventures. Mais si le f 
premier acte, qui consiste a retrouver I 
la Mort, est assez classique bien I 
qu'hilarant,lessuivantstombentdaiis K 
un gros delire absolument sublime, i 
■Imaginez que vous allez devoir tour- ft 




A Rincevent en train de faire une 
grosse bourde, comme d'habitude. 



piflntel-Micr 

tax video, mnHimedia, japanimafion, cartes a collectionner et a jouer 

Acheter, revendre, collectionner, tester... |jg 
70 magasins en France pour vous satisfaire 

Pour feter I'annee 1997 , DIFINTEL-MICRO se dechaine : 

Des milliers d'offres exceptionnelles. 

Des coupes-vent a gagner, renseigne toi dans les boutiques 

participant a I'operation ! 



Aix en Provence (I J) / w-ii-i\-\ i-to 
Ales (30) / 04-66-52-44-66 
Angers (49)/ 02-41-25-34-27 
Amecy (74)/ 04-50-52-86-02 
Amemasse (74) /04- 50-87-23-14 
(07)7 04-75-32-42-53 
s (91)/ 01-60-48-34-36 



\LERTE ROUGE 

DRAGON LORE 2 
FLIGHT SIMULATOR 6 



IZNOGOOD 

SCREAMER 2 
MECHWARRIOR 2 
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ISPYCRAFT MECHWARRIO 

CAUCHEMARD DE PPD TOMB RAIDER 

GENE WARS 
MAX 

TUNNEL B1 

F1 MANAGER DES CD CULTl 

LORD OF THE REALM 2 

FIFA 97 

WARCRAFT DELUXE 
ZORK NEMESIS 
HEROES OF MIGHT 
AND MAGIC 2 
ARCHMEDAN DYNASTY 
STREET RACER 
MONOPOLY 



DES CD CULTURELS 



Nouveaux magasins : 
Tarbes, Ville d'Orly, 
Caen, Le Neubourg. 
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Cartes MAGIC, Alliance, Mirage, Collector Tour, Chronicle, Ere Glaciaire, etc . 
» .. DRAGON 'NET Starters, Boosters, Collector, K7 initiation. 
■**. CarteS MARVEL, UPPER DECK, FLEER etc ... 

"* t* Mangas, OAV, Japanimation 

AkORS CONVAJNCU 10 

1 ne jaij paj ji ta aj an DWI^U-iWCRO a wts 
da chez toi, appalls noaj ill 

POUR FETER L'ANNEE 1997 , 

Difintel Micro te propose d'ache- 

ter aujourd'hui et de rembourser 

dans 3 mois *** Renseigne toi ! 

*A partir de 1000 Frs et sous reserve d acceptation par 
Cetelem, TEG annuel variant en fonction du montant du credit 



Difintel-Micro e'est aussi une carte club, qui vous permet de tester 
I les jeux avant de les acheter. qui au bout de 12 achats par an vous 
t oflre 10% de la valeur globale de tous ces achats ** et qui vous 
permet de revendre vos jeux 10% de plus par rapport a l'argus! 
f(Hors consoles, paiement en bons d'achat). Certaines offies peuvent varier selon les magasins 
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Btomtz (64)7 05-59-24-39-07 
Bordeaux (33)/ 05-56-79-05-52 
Bourges(18)/02-48-24-10-34 

"11/ 04-74-23-13-54 
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y (73)/ 04-79-62-27-22 
Champigny (94)/ 01-48-81-10-16 
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Chelles (771/01-64-21-55-44 

Dax(40)/05-58-56-29-03 
Draguignan (83) 7 04-94-68-92-55 
Evraw (27)/ 02-32-62-54-09 
Femey Voltaire (01) / 04-50404343 
Forbach (57)/ 03-87-88-67-16 
Gap (05)/ 04-92-52-72-74 
Haguenau (67) / 03-88-63-88-36 
Istres (13) / 04-42-55-31-95 



Haguenau (67) / 03-88-63-88-36 
Istres (13) 7 0442-55-31-95 
Le Geosot (71) / 03-85-55-08-02 
UvrvMraan (93)/ 01-43-51-03-: 



Livry gargan (93) 7 01-43-51-03-54 
Ions ifs&iier (39)7 03-84-2441-59 
Lyon(69)/04-78-37-15-70 
Macon (71)/ 03-85-39-09-52 



Maison aHort (94) / 0148-93-35-14 
Mandelieu (06) / 04-93-93-54-33 
Meh (57)/ 03-87-74-65-70 



leBretonneux (78)/ 01-3944-06-7 
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Nantes (Orvauh) / 0240-59-53-00 
Neuilly (92) / 014745-17-97 

■-3-92-99-88 
Mimes (30)/ 04-66-36-26-77 
Nogent (94)/ 01 48-75-76-32 
Nogent Le Rotrou (28)/ 02-37-524444 
Noisy le Roi (78)/01 -69-25-99-66 
Paris 3 (75)/ 0142-77-91-32 
Paris 1 7 (75) / 01-47-64-15-96 



Perpignan (66) / 04-68-35-54-98 
Potitduh Combault (77) / 01-60-29-53-76 
Pontoise (95)/ 01-30-75-17-61 
Remes/ 02-99-78-26-96 
Ris Orangis (91) / 01-69-25-99-66 
St ifienni (42) / 04 77 47 14 16 
St German les Corbel (91) / 01 -60-75-93-0 
St Gratien (95)/ 01 -34-17-1 1-33 
St Raphael (83) / 04-94-82-29-00 
St maur (94) /Ol 48-86-55-32 
SarceBes (95)/ 01-39-9247-16 
Tarbes (65) / 05 -62-83-3848 

7) / 03-82-53-80-81 
Vannes (56)/ 02-974740-78 
Verdun (55)/ 03-29-86-1441 
Vaiefurf (94)/ 0146-7843-76 
Viilemomble (93) / 0148-55-21-69 



1ST 



L'avisdeCedric 



A A A A A 



Grand fan de Terry Pratchett, j'attendais cette suite avec 
impatience. Mais toujours, la peur de ne trouver qu'un 
clone fade du grand homme etait presente. Cette peur 
s'est montree non justifies. Discworld 2 est une petite 
merveille qui reprend parfaitement I'esprit de Pratchett. 
L'humour y est delirant, ies personnages sont pour la plu- 
part tires de ses ceuvres ou sinon pourraient y figurer et 
toute I'aventure est tournee autour d'un esprit bouffon 
et dejante. Les graphismes sont somptueux, Ies voix 
superbes, bref du grand art. 



Ce vieuxsage voit^ 

des lapins partout et 

se pose la question 

existentieile : 

« Pourquoi ?» 



fc^sP 
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Rincevent rend visite a laMofl 

Dis, situ trouves un sablierau nomde(3 

Gasperinj, tu peux me le rmm 



°A,kh reine des elfes. Superbe. Normal qu' 
ait autant d'hommes a ses pieds. 



► ner un clip video avec en premier role 
la Mort lui-meme, alin de conquerir 
le Holy Wood, lieu mythique du ci- 
nema Ankh Morporkien. 

Le retour de Poger Caret ! 
Bref, ce sont 100 heures d'humour 
qui vous attendent sur deux CD, 1 00 
heures dedeliresgarantis, 100 heures 
d'un plaisir immense. Cote tech- 
nique, les voix des personnages sont 
superbes. De gros efforts ont ete fails. 
C'est Roger Carel qui double Rince- 
vent et ce mariage est vraiment reus- 
si. Quant aux autres, leurs voix sont 
parfaites et correspondent idealement 
aux caricatures qu'elles servent. Par 
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W CONFIG. RECOMMANDEE I 

Pentium 90. SVGA, carte son. 
lecteur CD-ftom quadruple 
Vitesse. 




rapport au premier du nom, Disc- 
world 2 a cette fois beneficie de su- 
perbes graphismes en SVGA. Vous 
pouvez vous en rendre compte surges 
captures, les decors sont splendides et 
vous entraineront dans des lieux et 
des situations mythiques. Cependant. 
et a mon grand regret, il faut avouer 
que Discworld 2 n'est pas exempt de 
tout reproche. Les animations sont 
parfois un peu douteuses et les acces 
CD un peu longuets. Mais a part ces 
deux insignifiants petits inconve- 
nients, pas un reproche ne pointe a 
1'horizon. D'aucuns vous diront que 



lejeu est difficile. Ce n'est pas J 
Une fois plonge dans ratmosprj 
loufoque, chaque action, chaquea 
te vous paraitra tout a fait evidea 
Mais la ou Psynogsis a fait irestd 
fort, c'est dans l'humour. qui col 
parfaitement a celui du maitre,F 
cite Terry Pratchett. On croiraiti 
un de ses ouvrages. Les clinsd'ce 
cinema ne manquent pas, ainsi qfl 
Ies references a notre societe. qu'ell 
soit de consommation ou litteraire.| 
quand c'est aussi bon, il n'y apt 
desepriver. ■ 

Cedric Gasperin 



A Voici le premier nain homosexue! de 1'histoire de I' heroic-fantasy. 
Une copinede Fred ? 
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woila comment devenir Internaute 
n toute simplicite. x — _, 



Easy Pack US ROBOTICS 

Voyagez dans Internet sans 

vous casser la tete 








GRATlffT : LE CO-ROM de CD TRAINING 

FORMATION MULTIMEDIA A INTERNET' 

Decouvrez Internet avec Thierry Lhermitte 



1290** 

Prix p U b(j c 

constate a^'M 




SPORTSTER VOICE 
33.600 et 28.800 Fax/modem 
Avec Fonctions Mains Libras 
et Personal Voice Mail™ 

- Transfirez vos fichiers a la Vitesse de 33.600 bps. 

- Emettez et recevez des telecopies (textes 
graphiques) 

- Interrogez le Minitel et capturez ou imprimez 
des pages pour les consulter hors connexion 

- Connectez-vous a des serveurs internatio- 
naux, tels que Internet, CompuServe ou AOL 

- Telechargez la derniere mise a jour de votre 
logiciel ou jeu prefere a partir des BBS 

- Ecoutez et enregistrez des messages vocaux 



Banque 

pMSI;HMIlJ 



95190 Goussalnville 
Tef : 39 33 98 00 
Fax : 34 38 98 08 



MobOtiGS DISTRIBUE PAR^ 

BOULANGER - CARREFOUR - CONFORAMA - FNAC - 

© ) HYPERMEDIA - ROND POINT - SURCOUF - TOY'S'RUS 

Training . VIRGIN - VOBIS, et chez votre revendeur habituel. 



...et lesferrailleurs 



Format : PC CD-Rom. 



Editeur : Interplay. 
Genre : Strategie 



Date de sortie : Disponible. 



'rix : Environ 350 F. 



:onfig. mini. : 486 DX2-66, 
8 Mo, CD2x. 



Qu'un wargamepar tours 

soit encore capable 

de motiver notre 

enthousiasme, etcela apres 

Warcraft2etAlerte 

Rouge. . . voila qui 

surprend ! Etpourtant, 

vous avez devant vous le 

plus strategique du genre. 

En plus, question I A., 

vous allez souffrir ! 
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A Par un die droit sur une unite, vous I 
aurez toutes ses caracteristiques. 

Une basetoute neuve! I 

C'est ignoble, ies ennemisne I 

respectent rien...y I 



A Et hop, on nous 
rejoueia scene, 
desormais celebre, 
des colons dans 
I'espaaaaace! 




Q 



UEL EDITEUR pent an 
jourd'hui sortir un wargame 
par tours sans fremir d' ap- 
prehension devant les 
enormes produits que sont de- 
venus en tres pen de temps 
Warcraft 2 et Alerte Rou- 
ge ? Qui ? SSI, a qui nous devons a 
peu pres tous les wargames par 
tours ? Ben non, Interplay ! Voila un 
editeurqui n'hesite pas a s'engager 
dans une entreprise passablement ris- 
quee ! Ouais, parce que ie manque de 
rythme inherent aux wargames clas- 
siques, ceux que nous pratiquions ja- 
dis avec cartes et pions, ne semble 
pas enthousiasmer le public au-dela 
du raisonnable. De ce point de vue, ce 
n'est pas un hasard si Battle Isle 
(Blue Byte) ou Panzer General (SSI) 
n'ont louche qu'un public d'amateurs 
eclaires, du moins en France : inter- 
face assez lourde, pas ou peu de pres- 
sion du temps, graphismes souvent 
pauvres, nombreux parametres a 
prendre encompte... a 1' inverse de 
Warcraft 2 ou Alerte Rouge, les war- 
games par tours sont loin de plonger 
lejoueurdans une stimulante tension 
nerveuse, certains les trouvent meme 
« limite chiants ». Devant celte lege- 
re critique, les fous furieux du genre 
invoquent invariablement la profon- 
deur tactique des « par tours » que ne 
possederaient pas les « temps reel ». 
lis font preuve d'une mauvaise foi 



Les ombres sous 
les avions, tres 
zoulies, vous 
permettront en 
plus desavoir 
lorsquedeux 
d'entreeuxse 
■^ superposent. 



ahurissante. Car si les premiers of- 
frent effectivement une gestion beau- 
coup plus fine de chaque unite (prise 
en compte de son orientation et de la 
nature du terrain qu'elle occupe. 
comptabilisation de son experience 
du combat, etc.) avec un nombre ele- 
ve d' actions possibles pour chacune 
d'elles, les seconds proposent sou- 
vent aux joueurs une interessante ges- 
tion de ressources doublee d'un large 
choix d'infrastructures et d' unites a 
produire, une possibilite que ne pro- 
posal! jusqu'a present aucun warga- 
me classique. 

fondations 

Oui... jusqu'a present. Car, et c'est 
Tun des apports essenliels de cejeu, 
M.A.X. vous permet de produire 
vous-meme vos batiments de pro- 





A Certains vehicules me permettent de 
construire des infrastructures lourdes. ci 
['interface (un peu lourde, aussi). 



duction et vos troupes tout en conser- 
vant les points forts du wargame tac- 
tique (nombre d'actions disponibles 
pour chaque unite). Mais ne brulons 
pas cruel lement les etapes et com- 
| mencons par le scenario car, conirai- 
- rement aux wargames liistoriques qui 
peuvent se dispenser d'un laius sur 
1'origine d'un conflit, Mechanised 
Assault and eXploration se situe dans 
un avenir lointain et, de ce fait, les 
concepteurs se devaient de nous four- 
nir une explication. Bref. il nousfal- 
lait une bonne raison pour envoyer 
des milliers d'individus au casse-pipe 
et c'est une longue sequence cinema- 
tique qui se charge de nous la donner. 
Alors voila. La Terre a ete complete- 
ment ravagee a la suite d'une utilisa- 
tion massive d'aerosols et autres 
produits polluants : le climat devienl 
invivable, les dindes s'eteignent etles 
marrons disparaissent. . . un vrai de- 
sastre ecologique ! Pour sauver ce qui 
reste de 1'humanite, des cohortes en- 
tieres de terriens s'exilent dans 1'es- 
pace abord d'immenses vaisseaux, 
en quete de nouvelles planetes a co- 
loniser. Probleme : il n'y en aura pas 
pour tout le monde. L'instance ter- 
restre qui a organise cet exil salvateur 
divise done 1'humanUe en huit clans, 
lis devront se battre entre eux pour 
obtenir le controie de chaque nouvel- 
le pianete rencontree. Voire role, en 
tant que commandeur d' un des clans, 



Generation 4 < 




consiste dans un premier temps a 
vous faire lobotomiser facon ouvre- 
boites puis transferer le cerveau dans 
un cyborg en ferraille, les exigences 
physiologiques de votre enveloppe 
charnelle constituant un obstacle a 
l'accomplissement de vos objectifs 
(ne pas dormir, ne pas manger, ne 
pas...).Puis,cemonstrueuxsacrifice , 
effectue (dans 1' affaire, vous perdez T 
quand meme le seul corps que vous 
ayez), vous aurez Pimmense bonheur 
de partir en mission. La, vous com- 
prendrez rapidement pourquoi on a 
juge preferable de ne vous laisser que 
votre cerveau, vous n' aurez besoin "- 
que de lui. . . et beaucoup ! 

Troupes et infrastructures 

Pour commences prevoyez quelques 

I heures de pratique assidue pour com- 

prendre le fonctionnement des diffe- 

rentes infrastructures disponibles. 

Non que l'interface soit particu- 

lierement lourde mais parce que 

| I'interdependance fonctionnelle des 

batiments introduit une certaine pe- 

santeur dans leur mise en place. En 

effet, le processus de developpement 

qui vous permettra de produire des 

I troupes ne consiste pas seulement a 

I placer 9a et la diverses infrastruc- 

I tures. Vous devez d'abord envoyer 

un vehicule de sondage du sol pour 

reperer les ressources souterraines 

fminerai, petrole et or), installer en- ► 



Lejeu dans lejeu. A 

Fais toi-meme ton 

puzzle en connectant 

les infrastructures ! 



Sequence cinematique 

d'introduction : mise 

en boTte d'un cerveau 

humain apres "full 

lobotomie deluxe", y 
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DUKE NtJK. PUTT. PftK 
NO. M-119139DNP-GI 

DU NOUVEAU POUR DUKE 

[ARMES, ENNEMIS, 
BOSS, DECORS,...] 

FAITES DURER LE PLAISIR 



CD-ROM PC 



/ SOFT 



INTERACTIVE 
SOFTWARE 



* Necessite la version complete du jeu 



ST 




A Avant chaque 
mission, un 
superbeecran 
fixe. Les temps 
d'acces 
CD-Rom' 
sont parfois 
assez longs. 



► suite un centre d' extraction sur les gi- 
sements (avec construction preamble 
d'une plate-forme s'ils se trouvent en 
mer), puis eriger un generateur et des 
silos de stockage a proximite. Vous 
pourrez alors, enfin, construire une 
usine d'armement. 

Surtout, rester calme 
Facile ? Bon, d'accord, admettons 
que tout ccla resscmble un peu a 
Alerte Rouge. Mais si j'ajoute que 
toutes les infrastructures doivent etre 
accolees ou interconnectees entre 
elles par des pipe-lines, y compris les 
tourelles de defense, d'ou une mise 
en place assez lente (comptez une 
trentaine de tours de jeu pour instal- 
ler une base digne de ce nom) ; 
qu'une grande specialisation des in- 
frastructures entraine une multiplica- 
tion des types de bailments (une usine 
de vehicules legers et une de vehi- 
cules lourds, par exemple), avec pour 
consequence une confusion visuelle 
que renforcent encore des graphismes 
faiblement differencies ; et que 
chaque operation de creation/pro- 
duction vous sort du jeu pour vous 
placer aux commandes d'une interfa- 
ce de gestion specifique. . . vous com- 
prendrez que la prise en main de 
M.A.X. ne soit pas particulierement 
intuitive et qu'on soit tres loin d 1 Aler- 
te Rouge (et meme de Battle Isle) au 
niveau rapidite et tension nerveuse. 





Sondage des sols. D'apres A 

les pastilles, ma mine extrait du' 

minerai et/ou du petrole (des priorites 

d'extraction sont a definir). 

Rcmarqucz, il vaut mieux garder la 
tele froide car le soft ne vous fera pas 
de cadeau ! Prenez soin d'effecluer 
les 15 missions d'entrainement (ap- 
prentissage du jeu) puis quelques-uns 
des 24 scenarios proposes avant de 
vous lancer dans la campagnc (9 mis- 
sions), car quel que soit le niveau de 
jeu selectionne (cinq niveaux, de No- 
vice a Dieu), vous allez souffrir ! La 
premiere surprise vient d'une resolu- 
tion des combats tres real isle done ex- 
tremement expeditive. Un chasseur 
lance un missile sur un autre avion de 
chassc : bourn, 'a pu ! Une DCA re- 
pere un Awac : bourn, 'A PU ! Un ca-'-y 
non tire sur une unite d'exploralion : 
BOUM, 'A PU ! Du coup, on prend 
peur et on avance ses unites avec cir- 
conspection, en prenant soin d'effec- 
tuer un reperage tres pointu des forces 
en presence. 

Ici, pas de recettes de developpement, 
d'attaque ou de defense (comme dans 
Warcraft 2 ou Alerte Rouge), une 



La fonction zoom, tres 
bien concue, vous per- 
mettra de voir le 
champ de bataille a la 
distance de votre 
choix (Naooon ? Si !). 



A La selection multiple, infinie 
en nombre, se limite cependant 
aux attaques et deplacements. 
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till ■ 



A Apres avoir construit une raffinerie 
d'or, vous pourrez augmenter les 
caracteristiques de vos unites militaires. 



proche strategique differente est ne- 
cessaire pour chaque mission. Une 
constante cependant : la prudence ! A 
la moindre manceuvre hasardeuse, 
vous decouvrirez a vos depends que i 
1'I.A. du soft est particulierement 
puissante. Surtout pas de prise de 
risque inutile ! Avant toute operation 
aerienne, rcperez et desactivez les 
DCA a I'aide d'unites commando. 
Prenez toujours soin de proleger vos 
avions d'attaque au sol par une esca- 
drillc de chasseurs. Rechargez regu- 
lierement vos unites en munitions ei 
reparez-les au besoin. Autant de 
conseils qui ne vous dispenseronl pas 
d'elaborer des strategies adaptees aux 
conditions specifiques de chaque 
mission. De ce point de vue, il faut re- 
connaitre que M.A.X. est sans doute 
le wargame par tours le plus strate- 
gique jamais fait sur PC... toutenl 
etant particulierement difficile, la 
moindre errcurs'avcrant souvent fa- 
tale (sauvegardes frequenles 
conseillees). Heureusement pour 
vous, les concepteurs onl dote leur 
jeu d'une option multijoueur tres 
complete vous permettant dc joucr 
face a un huniain, forcemenl plus 
faillible que le soft : reseau, modern, 
■ link et jeu a deux sur meme ordina- 
teur, tout est possible ! 

Belle realisation, en plus 

Dans ce cas, vous pourrez choisir 
votre clan (chacun d'eux posseclenl 
| un savoir-faire specifique qui inter- 
-vient sur la valeur de cerlaines unites; 
aviation, exploration, defense, etc.), 
un champ de bataille parmi 24, les 
ressources attribuees a chacun en de- 
but de jeu, le nombre de tours de jeu 
et la duree allouee a chaque joucur 
durant son tour, les conditions de vic- 
toire. . . il est meme possible d'effec- I 
tuer les deplacements d'unites en 
simultane, avec alors un systeme de I 

U'opinion d'Olivier 

Comme Eric, je ne m 'attendais pas m I 
tout a §tre pris par un jeu qui vent I 
meter pression et sensations a un I 
systeme de tour. IS faut bien recon- I 
naftre que I 'ambiance sonore n 'y est I 
pas pour hen. Ce qui est tout a tail I 
remarquable dans ce jeu est bien ( 
Intelligence artificielle, ce qui n'a rien \ 
d'etonnant quand on salt que son papa 
n'est autre que le monsieur qui avail 
programme Siege sur ST. Mes seuis 
reproches : un peu tent quand beau- 
coup d'unites sont presentes et peu de 
missions en campagne. 



INTERET: 



A A A A 
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MAX. donne dans le « cerebral betonne ». Avec sa remar- 
kable intelligence artificieile et son principe d'annihilation 
expeditive en cas d'echange de tirs, il vous contraint en effet 
a la plus extreme prudence. Cbacune de vos unites doit etre 
protegee, cbaque avancee ne peut se faire qu'apres levee 
des defenses ennemies, cbaque infrastructure doit etre 
geree de maniere optimale. Bref, si vous aimez les echecs, 
vous allez adorer ce jeu. Si par contre vous preferez les war- 
games tythmes avec prise de risque, n'y pensez meme pas. 



M Les sous-marins 
cadepote ! Dans 
quelquessecondes, 
il ne restera plus rien 
deces patrouilleurs. 




I tir a vue automatique. En plus, 
ne croyez pas que les potentiality 
de M.A.X. s'accompagnent d'une 
consternante pauvrete graphique 
et d'un environnement sonore pi- 
loyable. Les graphismes en SVGA 
stmt tres honorables, les bruitages 
corrects et la musique menacante a 
souhait. Bref, une excellente surprise 
qui s'adresse plulot aux amateurs de 
reflexion pure et dure. ■ 

Eric Ernaux 



Pour obtenir les 

'"V dffferentes actions 

possibles pour une 

unite donnee, cliquez 

directement dessus. y 
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jfr CONFIG. RECOMMANDEE : 

Pentium 90, 16 Mo de Ram. lecteur 
CD-Rom quadruple Vitesse. 



- Richessestmtegique. 
-Bonne I A 

• Multijoueur. 

• Des lourdeurs. 

^Desraientissements. 



AFTERSHOCK 

LE COMPLEMENT INDISPENSABLE POUR 




Cette premiere suite de Quake vous offre 
plus de 100 niveaux passionnants a explorer, 
un mode multi-joueurs facilite via internet 
ef on tantasUque eiiteur de nimm. 



games 



CD-ROM PC 



I SOFT 



INTERACTIVE 
SOFTWARE 



* Necessite la version complete du jeu 



Skynet 

Net et sans bavure 



Format : PC CD-Rom. 



Editeur : Bethesda Softworks/Ubi Soft. 



Genre : Doom-like. 



Date de sortie/Prix : Disponible. Env. 250 F. 
Config. mini. : 486 DX2-66 avec 8 Mo, CD 2x. 

Numero 4 de la declinaison Terminator 
par Bethesda, Skynet ajoute a la serie 
ce qui lui manquait le plus : le mode 
multijoueur, etpermeta huitjoueurs de 
s'aftronter en reseau/modem ou via 
Internet sous une forme humaine ou 
celle d'un Terminator. 



-W- ES. 
I Termj 
I aussi ! 

I J 



Des scenes 
intermediaires vous 
informent dela 
progression du 
scenario, ici le 
transport d'un missile 
W format maousse. 



ES JOUEURS en possession de 
Terminator The Future Shock seront 
aussi surpris en essayant la demo de 
Skynet que je I'ai ete en jetant 
un ceil a celle de Future Shock 
apres avoir joue a Skynet. Testee 
dans le numero de fevrier 1996 par 
notre ami Luc (dit Ze ultimate Killer), 
alors que je prenais des bains de boue 
deguise en buisson, cette troisieme 
incursion de Bethesda (apres Termi- 
nator Rampage et Terminator 2029) 
dans Funivers cree par James Came- 
ron est visuellement identique a son 
successeur. Les bonus, les armes, les 
textures, « tout pareil » ! A un mo- 




A Tiens ! Un humain rencontre au hasard des dedales d'un complexe 
Cyberdine. Alors, ami ou pas ? 



ment je me suis meme demande si un 
petit malin n'avait pas subtilise mon 
CD pour me refourguer en douce Fu- 
ture Shock ! J'ai du travailler Luc au 
corps, justement de passage a la re- 
dac, avant de m'apercevoir que la 
faute incombait a Bethesda... La 
confusion risque d'ailleurs de s'ac- 
croitre avec la sortie de Skynet, cette 
suite permettant d'upgrader Future 
Shock en ameliorant sa jouabilite et 
en lui dormant acces au mode SVGA 
ainsi qu'a toutes les nouvelles armes. 
Ce qui est en soit une excellente ini- 
tiative de la part de Bethesda. L'inte- 
ret de Skynet tient essentiellement a 




son option multijoueur, permettant a 
huitjoueurs de s'affronter en reseau 
(avec un seul CD pour trois) et d'in- 
carner Fun des 13 personnages pro- 
poses. Parmi eux on denombre trois 
soldats, autant de mercenaires, un 
Terminator avec des sboubs et six na- 
nas dont une Terminatrice. Le fait de 
choisir Fun ou 1' autre de ces person- 
nages n' influe en rien sur la suite des 
evenements, puisqu'ils possedent 
tous les memes caracteristiques. Leui 
presence ne sert en fait qu ' a differen- 
cierlesjoueurs. 

Reseau de Terminators 

II y a bien sur 1' exception qui confir- 
me la regie, ou plutot les deux excep- 
tions que constitue le couple de 
Terminators. Ces derniers possedent 
en effet la particularite de tout voir en 
rouge et surtout de toujours savoirou 
se trouvent leurs adversaires ! On 
s'etonne d'ailleurs qu'un pareil avan- 
tage n'est pas ete contrebalance par 
un quelconque malus, il aurait ete tres 
facile par exemple de leur interdire 
Faeces aux vehicules. Ce desequi- 
libre oblige done les joueurs de meme 
niveau a s'entendre sur le choix des 
personnages, mais il peut egalement 
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Skynet 



M Ces globes 
n'ont qu'une 
idee en tdte, 
commettre un 
suicide collectif 
en explosant a 
votre contact. 




A Certains niveaux se deroulent 
entierement a bord d'une Jeep 
equipee d'une mitrailleuse laser et 
d'un lance-missiles. 

Les armes utilisees par vos ► 

adversaires sont aisement 

identifiables contrairement a la 

majorite des doom-like. 




i Snipper aux lances missiles a 
tete chercheuse ! Le reve de toute 
I une vie... Jeconfirme : lesjeux 
video rendent mechants. 

Iservir a handicaper les meilleurs 

joueurs. Dix niveaux en tout sont ac- 

cessibles en multijoueur et servent de 

terrains d'affrontement pour l'unique 

option autorisee par Skynet : le 

Deathmatch. La derniere production 

Bethesda ne propose en effet aucune 

mission en mode cooperatif et il est 

I meme impossible de faire apparaitre 

I desennemis controles par I'ordina- 

I teur sur la carte. Le Deathmatch etant 

I incontestablement F option multi- 

I joueur la plus prisee, vous ne devriez 

I cependant pas avoir trap de mal pour 

I reunir des candidats a une petite eu- 

I thanasie de groupe. D'autant que 

I Skynet est jouable via Kali sur le Net 

I et qu'Ubi Soft, est au moment ou 

I feeds ces lignes (vendredi 6 de- 

I cembre - llh42), en train de lui ne- 

I gocier un acces par Stadium, le 

I rendez-vous parisien des mordus du 

I multijoueur. A plusieurs, Skynet se 

I difference d'un Duke ou d'un Qua- 

I ke en proposant un jeu plus ouvert 

I et plus tactique avec la possibility 

I d'utiliser des vehicules (la Jeep ou 

I Faeronef) et le decor a des fins de dis- 



simulation. Les dix Maps proposees, 
en dehors de Sewer, Terminator Out- 
post et Technoir (une botte techno), 
sont toutes exterieures et proposent 
des combats en « Open Space » per- 
mettant de tircr partie des possibilites 
offertes parole moteur graphique 3D, 
■^ Xngihe. 

Traversee de fan tactique 

Ce moteur offre au joueur la possibi- 
lite de titer dans toutes les directions 
avec une grande precision, grace a 
1'utilisation de la souris. Vous pouvez 
ainsi monter sur le toit d'un im- 
meuble ou grimper sur la carcasse 
d'un avion pour snipper en toute li- 
berie. Si les decors avaient ete plus 
interactifs ce jeu aurait acquis une di- 
mension tactique unique, mais mal- 
heureusement les concepteurs se sont 
contentes du strict minimum en la 
matiere. II est ainsi possible d'ouvrir 



des portes, de faire exploser des voi- 
tures, des caisses, des pompes a es- 
sence, et meme de tourner des vannes 
pour inonder les tunnels du niveau 
Sewer, mais ca s'arrete la. On est bien 
loin de Duke et de ses tremblements 
de terre, ses faisceaux laser, ses ca- 
meras de surveillance, son cinema, 
son karaoke et surtout de la multitu- 
de d'elements de decor qu'il etait 
possible de transformer en puzzles. 
Pour les habitues des jeux Apogee et 
ID, il est bien sur possible d'ignorer 
la tactique afin d'opter pour des me- 
thodes plus expeditives et ainsi 
d'ecraser vos adversaires a l'aide de 
la Jeep ou de les traquer en survolant 
les rues a bord de Taeronef (le HK 
Fighter). Pour conclure sur Taspect 
multijoueur de Skynet, on regrettera 
Tabsence d'un mode Autorun qui 
complique encore une maniabilite 
deja mise a mal par la profusion de ► 



Rien n'est plus A 

jouissif que de voir 

ses adversaires 

detaleren survolant 

lavilleenHK. 



Qui est qui ? 

O.K., la j'ai triche, les deux captures sont en VGA alors que Skynet propose un mode SVGA. 
Mais a part la haute resolution et quelques broutilles comme le mode multijoueur, des niveaux 
differents (encore heureux), etc., Skynet est identique a son predecesseur. 
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L'avisde Thierry 



A A A A 

Les plus durs reprocheront a Skynet de n'etre qu'un gros 
patch multijoueur associe a une compilation de niveaux 
qu'une architecture ouverte a la ID Software aurait per- 
mise, et ils n'ont pas tort. Mais cette suite apporte suffi- 
samment par son mode multijoueur et les missions du 
jeu solo restent assez motivantes pour justifier votre 
attention. L'utilisation de vehicules, le nombre d'armes, 
I'ambiance, tout pousse le joueur a continuer. Et puis si 
vous avez un doute, la meilleure solution consiste ajeter 
un ceil sur la demo. 



► touches a utiliser. II faut en effet uti- 
liser les touches Q et W pour avancer 
et teenier, SHIFT et X pour se depla- 
cer sur les cotes, S et C pour sauter et 
se baisser. tout en conservant un doigt 
crispe sur la touche ALT pour pou- 
voir courir. . . Ce qui nous laisse en 
tout quatre doigts de libre pour 6 
touches, sachant que l'une de vos 
deux mains (a moins que la nature ne 
vous ai gate) est deja monopolisee 
par la souris. 

Mono Solo en concert 

Si en solo et avec un peu de pratique 
la maniabilite ne pose aucun proble- 
me, il en est tout autrement en multi- 
joueur ou la vitesse de deplacement 
est bien entendu essentielle. Puis- 
qu'on parle de maniabilite, autant 
epuiser le sujet en precisant qu'il est 
possible d' inlluer sur la vitesse de de- 
placement de la souris et de reconfi- 



Le controle de 
I'aeronef s'opere 
uniquement a I'aide 
de la souris 
etde la touche 
y acceleration. 





» CONflO. RECOMMANDEE ', 

486DX2-66 en VGA. Pentium 120 '" 
avec carte PCI et 16 Mo de Pam 
en SVGA. 



• Option multijoueur. 
v Mode SuperVGA. 

s Upgrade Future Shock. 
s interface pesante. 
^Peudenouveautes. 

• Pas de mode cooperatif 




A Heu... Sarah Connor ? Non ? Sa petite sceur alors ? Hem.. 
Vous habitez chez vos parents ? 



gurer les touches du clavier. II est 
d'ailleurs a noter que nous avons ren- 
contre quelques problemes lors de 
nos tentatives de reconfiguration, et 
ce uniquement sur certaines becanes. 
Des conflits prohibaient l'utilisation 
de certaines touches et il etait par 
exemple impossible d'attribuer la 
touche CTRL a une autre fonction 
que le tir, meme si Ton utilisait de 
toute maniere le bouton gauche de la 
souris a cet effet. . . Esperons que Be^, 
thesda ait remedie a ce prqblBme sur 
la version finale, ou alors vous ris- 
quez fort de devoir vous faire a la 
configuration pardefaut. Heureuse- 
ment Skynet propose un mode Tuto- 
rial tres pratique, prenant la forme 
d'un niveau d'entrainement a travers 
lequel une voix off vous guide touche 
par touche. Cette option est une veri- 
table cure de disintoxication pour les 
Duke Addicts dont les doigts se teta- 
nisent a 1'approche d'un clavier. En 
solo, Skynet est egalement tres inte- 
ressant, quoiqu'identique sur la for- 
me a Terminator Future Shock, en 
proposant de veritables missions. Ces 
missions sont precedees de briefings, 

|Je contre-avis de Fred 

Skynet ressemble quand mime comme 
un petit frere a son predecesseur, Future 
Shock, et on etait en droit d'attendre des 
ameliorations un peu plus spectaculaires 
au niveau graphique. Avec ca, les pro- 
grammers auraient du se pencher un 
peu plus longtemps sur I'ergonomie ! 
Malgre tout, la variete des armes et des 
vehicules rehausse largement le niveau. 
Le realisme de t'environnement et le sce- 
nario aident aussi a se plonger dans 
I'ambiance apocalyptique de Skynet, lui 
donnant une dimension superieure par 
rapport aun« bete » Duke. 

INTERET: >k > f k 



video cette fois-ci, et s'inserent dans 
un scenario global ou il est question 
d'un missile gigantesque susceptible 
(il me semble) de detruire toule trace 
de vie humaine ou animale dans un 
tres large perimetre (lien de bien me- 
diant). La difficulte du jeu est relati- 
vement elevee et vous devrez 
compter vos munitions a moins de 
mettre a jour toutes les caches abo- 
nus, et elles sont nombreuses. II est en 
. effet possible de rentier dans les ban- 
ments et les vehicules pour s'aperce- 
voir qu'un grand soin a ete apporte ii 
I'ambiance post apocalyptique du 
jeu, meme si la quaiite globalc des 
decors est a des annees lumieres d'un : 
Quake. Villes en ruines, carcasses de , 
voitures dans tous les coins de rue, , 
bus renverses, interieurs des struc- 
tures civiles entierement ravages, 
dindes aux marrons carbonisees, fa- 
cades de batiments detruites, etc., le I 
tout mis en valeur par les effets de lu- 
miere geres en temps reel et le mode 
SVGA accessible aux Pentium 120. 
II est d'ailleurs fort regrettable que le 
jeu ne propose aucune resolution in- 
termediate entre le 640x480 et le 
320x200. Et pour terminer, une peri- I 
te precision pour les malheureux 
ayant acquis un casque virtuel, Sky- 
net supporte le Virtual I/O et le VFX1 
de Forte. ■ 

Thierry Falcoz 




A Comme dans Duke, 
tes interieurs sont tres realistes, 
mais ils sont egalement nettement 
moins interactifs... 
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Voici un petit echantillon des 
treize personnages (entierement 
en 3D) qu'il est possible d'incar- 
ner en mode multijoueur. Ca 
nous change des calegons vert, 
orange ou rouge dans Duke 
Nukem 3D ! 




I iLes robots sont superbement animes a I'image de ce bipede 
I clont ies jambes vont continuer a avancer sans sa tete ! 
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Destruction 
Derby 2 



Pot catalytique now ! 



Format : PC CD-Rom. 



Editeur : Psygnosis. 



Genre : Course automobile. 



Date de sortie/Prix : Disponible. Env. 350 F. 
Config. mini. : P90, 8 Mo (Dos)/16 Mo 
(Win95),CD2x. 

Vous allez enfm pouvoir exorciser les 
heures passees a ronger votre frein dans 
des embouteillages. Si une voiture vous 
bloque le passage, rentrez-lui dedans ! 
Si un petit malin vous fait une queue de 
poisson, ecrasez-le contre le bas-cote ! 



J- E REGRETTE maintenant 
Fenthousiasme de ma preview sur 
Destruction Derby 2, mais qui au- 
rait pu penser que Reflections al- 
iait se planter sur le niveau de 
difficulte de leur produit et omettre de 
prendre en compte un parametre es- 
sentiel : une course de voitures est 
beaucoup plus interessante lorsqu'il 
est possible de rattraper ses adver- 
saires... Et oui, moi qui me gaussais 
des difficultes rencontrees par Eric 
lors du test de Screamer 2 et l'affu- 
blais pour ['occasion des pires sur- 
noms (sous bur. . . molle, etc.) tandis 
qu'il s'evertuait a ne pas se faire 
prendre un deuxieme tour, je me re- 
trouve confronte au meme probleme. 
La vie est cruelle. Dire que je me fai- 
sais un plaisir de tester ce produit et 
me voila reduit a faire la critique d'un 
soft que j'avais moi-meme encense 
en preview (I'inconscierit). Je resume 
la situation : vous etes premier sur la 
ligne de depart avec 19 vehicules der- 
riere vous, moteurs ronflants et vi- 




^ Si votre voiture prete le flanc au bitume, elle manifeste son 
mecontentement par des gerbes d'etincelles ! 



tesses engagees. Les feux passent au 
vert, la cohue debute, vous entendez 
les pare-chocs s'entrechoquer tandis 
qu'en tete vous vous appretez crane- 
ment a negocier votre premier virage 
et paf ! L'erreur. Un coup de frein 
trap brutal et votre vehicule se depor- 
te legerement sur le cote jusqu'a ef- 
fleurer le mur de protection. C'est la 
que tout bascule. Cinq vehicules en 
profitent pour vous doubler a Mach 2. 
un sixieme vous emboutit 1'arriere- 



train et le septieme vous emplafonne 
joyeusement. Lorsqu'enfin votre ve- 
hicule sera a nouveau dans I'axe dela 
piste apres s'etre momentanementre- 
incarne en toupie, vous vous retrou- 
vez vingtieme, et a partir de la vous 
n'avez pas la plus petite chance de 
rattraper autre chose que des car- 
casses fumantes. Avouez que c'est 
frustrant, et surtout parfaitement illo- 
gique. Si vous ne commettez aucune 
erreur, vous parcourez le circuit en 
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Destruction Derby 2 




in:u=ur 

Rc_qetef0t ioth - — . 
Pop Spaerf; ___ 
Grip 

I A Vous devrsz choisir entre Vitesse 
I ettenue de route lors de la selection 
I d'un des trois vehicules proposes. 



La version Matrox Mystique 

Une version Mystique (nous parlons ici de la carte graphique) de Destruction Derby 2 est four- 
nie gratuitement avec la carte acceleratrice 3D de Matrox. Celle-ci beneficie de graphismes 
haute resolution en 65000 couleurs et d'une animation fluide {25 images par seconde) sur 
Pentium 1 33. On regrettera simplement la presence des meme bugs d'affichage graphique 
que la version classique et une certaine pixellisation due au fait que la carte ne gere pas le 
« Bi-linear Filtering ». A noter egalement quelques ralentissements sur les derniers circuits. 




I k Le trio de tete est facilement 
| reconnaissable aux chiffres 1 
I et3 s'affichant au dessus 
I de leurs vehicules. 



Lete de bout en bout, sans qu'aucun de_ 
vos adversaires ne parvienne a vous 
, doubler. Si en revanche, Tun d'eux 
parvient a vous doubler en profitant 
d'un court moment de deconcentra- 
lion de voire part, il est quasiment im- 
possible de le rattraper. 

L'erreuresthumctine 

Les circuits les plus dangereux sont 
en fait les plus I'aciles. L'ordinateur 
etant un vein table kamikaze, les vehi- 
cules de vos adversaires s'amoncel- 
lent tres rapidement sur les bords de 
la piste dans les positions les plus in- 
vraisemblables et vous remontcz tout 
doucementauclassementjusqu'a ter- 
miner dans les six premiers en ayant 
fait toute la course en demiere posi- 



tion ! Le jeu se resume done tres vite 
a d'incessants allers-relours par le 
menu principal pour recommencer le 
meme circuit jusqu'a ne plus com- 
meltre la moindre faute. Aulant vous 
dire qu'il faut avoir en vie de rentabi- 
liser ses 350 balles et de decouvrir les 
. circuits supplementaires, accessibles 
'{iniquemenl si vous terminez pretnier 
de votre division. Au depart vous 
n'avez en effet acces qu'a quatre cir- 
cuits et une arene, alors que le jeu 
comporte au total sept circuits et 
quatre arenes. Le seul moyen de les 
obtenir rapidement sans trop se 
prendre le chou est de jouer les points 
et non pas le classement. Car Des- 
truction Derby 2 est plus proche de 
Daylona USA que de Screamer 2, ici 





A Lorsque I'un des six points 
de la petite voiture en bas de 
I'ecran vire au blanc, vous n'avez 
plus droit a Terreur. 

tous les coups sont permis. et de pre- 
ference les plus dommageables pour 
les carrosseries des vehicules concur- 
rents. La grande innovation etant bien 
sur les crashs geres en temps reel, 
vous assurant de ne jamais vous re- 
pandre sur la piste en petits morceaux 
epars deux fois de suite de la meme 
facon ! Le mode Total Destruction est 
d'ailleurs dedie a ces exercices de 
style decadents ou chaque vehicule 
est une victime potentielle. Les 20 pi- ► 



La sequence 

d'intro 

melange 

passages en 

images de 

synthese et 

extraits 

du jeu. Y 



i Red Pike Arena, Tarene ornee d'une butte 
■n son centre. 



ST 



On peut compter ► 

sur Cedric pour 

■ provoquer ce genre 

de reaction 

en chaine. 








Liberty City est une 
course de nuit aux 
couleurs atroces. 
Incontestablement le 
plus laid des sept 
w circuits proposes. 



► lotes se retrouvent enf ermes dans une 
arene et places en cercle pour une 
mise a mort, spectacle ou le supplicie 
(c'estvous)n'aaucun moyendes'en 
sortir, mais doit faire bonne figure en 
retardant le plus possible 1'hallali (un 
pcu comme les adversaires de Tyson 
jusqu'a ce qu'il rencontre au lit 
Field. . . arf, arf, arf). 

Gladiamoteurs 

II est d'ailleurs fort regrettable qu'une 
seule (deux, grand maximum) des 
quatre arenes exploite les apports de 
Destruction Derby 2, comme la ges- 
tion du relief. Cette arene repond au 
nom explicite de Death Bowl et pos- 
sede la particularite d'etre dotee 
d'une fosse, au fond de laquelle 19 
vehicules se jetteront en tentant de 
vous cmporter avec eux ! L'autre are- 
ne relativement originale presente un 
monticule de terre en son centre, dont 
il est possible de se servir comme 
d'un tremplin pour tenter d'echapper 
quelques precieux instants au chaos 
regnant au sol ! Mais le top du top 
reste le mode multijoueur bien sur, 
qui dans ce produit acquiert une di- 



mension epique, le but n'etant pas de 
terminer la course devant ses adver- 
saires, mais d'empecher ses adver-' 
saires de terminer la course. Si vous, ■ 
avez aime Death Rally, Destruction^ 
Derby 2 est un pcu sort' demi-frere 
3D. D'autant que le jeu Psygnosis 
propose presque aulant de statistiques 
et les pilotes, comme ceux du titre 
Apogee, possedent tous un visage (du 
moins si vous prenez la peine de 
consulter la doc) el quelques-uns, des 
caracteristiques propres. Prenez par 
exemple la voiture numero 37, elle 
est pi lotee par le « Learner Driver », 
un jeune pilote irlandais de 19 ans 
dont ^experience des quatre roues se 
limite au skateboard et qui endosse a 
lui seul la responsabilile de 90 % des 
carambolages lors des premiers lours 
(il ne tient de toute facon jamais plus 
de quelques tours ! ). II est egalement 
possible de consulter les classements 



A L'etat de plus en plus delabre 
de votre vehicule vous informe 
visuellement sur rimminence 
du Game Over. 



M Les nuages de poussiere 
souleves par les voitures sortant 
de la piste sont souvent I'occasion 
de tater du gravillon. 

des pilotes par league, de visualiser 
les resultats de la course venant de 
s'achever et meme de vous la repas- 
ser en mode Replay tout en sur- 
veillanl lendrement la cuisson de 
voire dinde aux marrons. 

Heavy Metal 

II est d'ailleurs regrettable de nepas 
pouvoir passer cette course au ralen- 
ti et surtout de la voir sous des angles 
de vue differents a faide de camera 
disseminees le long du circuit, com- 
me il etait initialement prevu que ce 
soit le cas et comme va jusqu'a le 
preciser le manuel (peut-etre est-ce 
notre version ?). Vous devrez en ef- 
fet vous contenter de la vue exte- 
rieure, celle ou vous pouvez blemir 
en constatant de visu les degats ma- 
leriels subis par votre malheureuse 
compagne a quatre roues et imiterle 
cri de la roue lorsqu'elle se detache 




Place a la concurrence 

Les principaux concurrents de Destruction Derby 2 sont Nascar 
Racing 2 et le vieux Fatal Racing. Ce dernier ne peut lutter en terme de 
realisation, DD2 beneficiant de decors plus fouilles ou d'effets gra- 
phiques impress! on nan ts, mais sur la piste I'ancien se defend encore 
pas mal en proposant beaucoup plus de sauts. Nascar Racing 2, quant 
a lui, est plutot une simulation et non un jeu d'arcade comme DD2. 
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L'avisde Thierry 



A A A 

Sans etre une veritable reussite, Destruction Derby 2 est 
une suite satisfaisante dont les innovations lui assurent 
I'enthousiasme des joueurs de la premiere heure. 
L'erreur de Reflections fut de sacrifier la jouabilite a une 
difficulte aussi excessive que non progressive, qui loin 
d'offrir aux joueurs confirmes un challenge a leur niveau, 
les priventdu plaisir d'affronter les pilotes adverses 
pare-chocs contre pare-chocs, ceux-ci disparaissant a 
{'horizon a la moindre de vos faiblesses pour ne plus 
jamais se manii ester I 



I A Certains circuits com me le SCA 
Motorplex possedent un trace 
enhuit promettant 
des rencontres explosives ! 

Voici le seul moment ou j'etais ► 

en tete de la course, exactement 

Bsecondesapres. j'etait vingtieme. 

de son essieu («freeeedom! »). II 
faut avouer que cote bruitages, Des- 
truction Derby 2 version PC frise le 
ridicule, donnant au joueur imagina- 
W impression surrealiste de piloter 
fun de ces gros vehicules charges 
d'aspirer les feuilles mortes de nos 
caniveaux. . . Ce defaut est d'autant 
plus incomprehensible que la ver- 
sion pour la console PlayStation be- 
neficie de bruitages tout a fait 
tonorables et dignes des souffrances 
endurees par les vehicules en cour- 
se, Mors que s'est il passe ? Un 
consoleux refoule dissimule* parmi 
l'equipe de Reflections a-t-U sabote 
la version PC ? Ces bruitages ridi- 



cules sont d'autant plus audibles que 
les musiques hard rock, elles. sont 
excellentes et collent parfaitement 
al'esprit du jeu. Cette suite, sans etre 
une reussite-totale, reste done mal- 

>gje tout- nettement superieure au 

. premier Destruction Derby, en pro- 
posant une maniabilite bien reglee, 

' des courses relativement fun, des 
crashs et des effets graphiques im- 
pressionnants, des decors 3D de 
qualite et en relief, bien qu'un pen 
ternes et enlaidis par une foison de 
pelits bugs graphiques, un mode 
multijoueur pouvant reunir jusqu'a 

Tdix adversaries, etc. ■ 

Thierry Falcoz 




Les sauts sont reellement A. 

spectaculaires, sauf lorsque 

Cedric est au volant.,, 

Comme e'est le cas ici. 



Qopinionde Cedric 

Je route, je derape, je n'arrive pas a 
controler la voiturette, je fous dans la 
tronche des autres, voila a quoi peut se 
resumer Destruction Derby 2. Ce genre 
dejeu ne m'a jamais transcende. Mais 
e'est vrai que DD2 est beau, et que lat- 
ter du Falcoz a grands coups de capot 
est vraiment seduisant. Seul probleme, 
il faut ensuite decouper la carlingue 
pour i'en faire sortir. Toujours est-il que 
ceux qui ont craque sur le premier volet 
seront raw's par le second et que les 
autres doivent quand meme y Jeter un 
ch'ti coup d'ceil. 

INTERET: A A A 



>-*=* 



INTERET 








■A Et qui n'est pas dans I'axe de la course, e'est ce bras casse de Cedric 



T CONFIG. RECOMMANDEE : 

Pentium 120,16 Mode Ram, 
carte PCI (en VGA). Pentiumt66 
en SVGA. 



- Mode multijoueur. 

!■■-' Crashs en temps reel. 

«/ Musiques. 

• Difficulte mal reglee. 

*■ Bruitages. 

■/ SVGA reserve aux P166. 
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Realms 

of the Haunting 

Les doutes du paradis 



Format : PC CD-Rom. 



Editeur : Gremlin/Funsoft. 



Genre : Aventure/action. 



Date de sortie/Prix : Disponible. Env. 350 F. 
Config. mini. : 486 DX66 ou P75, 8 Mo, CD 2x. 

Gremlin semble de plus en plus inventif 

pour exploiter son moteur 3D. 

Apres desjeux de sports et une premiere 

incursion dans le monde de I'aventure 

avec Normality, void un nouveau 

titre melanthabilementaventure, action 

et ambiance surnaturelle. 



N 



Lecimetiereet sa Le 
Lecimetiereet sa 
crypte semblent bien 
lugubres, avec un 
orage qui se dechaine, 
gros eclairs 
▼ a la clef. 



E JAMAIS se fier a une pre- 
miere impression ! Telle doit 
etre la regie premiere de tout 
chroniqueur, une fois de plus 
confirmee avec Realms of the 
Haunting. Comme le veut la tradition 
en cette periode, mieux vaut faire le 
point en degustant une bonne dinde 
aux marrons avant de s'emballer. En 
effet, apartird'un scenario a priori 
deja vu et revu mille et une fois, les 
concepteurs du produit ont su se de- 
marquer des precedents produits du 





A Avouez tout de meme 
que cette mysterieuse porte 
ressemble comme deux gouttes 
d'eau a ['entree du paradis ? 

genre (The Legacy, The 7th Guest, 
Clandestiny, etc.) par une histoire 
riche et originale, qui devoilera petit 
a petit toute sa complexite. Fils d'un 
pasteur erudit en sciences occultcs. 
habitant une bien mysterieuse pro- 
priety, vous apprenez sa disparition 
soudaine, alors que des cauchemars 
vous assaiilent deja depuis plusieurs 
nuits. Jusqu'ici, c'est classique. Votre 
seule piste vient de mysterieux frag- 
ments de talismans, seuls legs de 
votre defunt pere, que vous a apporte 
un etrange personnage, pretre incon- 
nu au bataillon. On reste toujours 
dans les sen tiers battus, d'accord. 
Votre soif d'aventure double du desir 
de connaitre la verite a propos de 
votre pere vous font sauter dans le 
premier taxi en direction de la de- 
meure familiale. La, tres rapidement, 
vous allez trouver de nombreux in- 
dices impliquant voire paternel dans 
une histoire diabolique, votre seul but 
devenant rapidement de sauver Tame 
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A Voici un de vos ennemis.Ni tres 
beau, ni tres aimable le grand cornu ! 

de ce dernier et surtout votre peau. 
Au programme : Lucifer, Tange de- 
chu, une mysterieuse confrerie et pas 
mal de mauvaises rencontres. Vous 
etes accroche, §a y est ? 

Aux frontieres de lirreel 

Vous commencerez bien sur par 1'ex- 
ploralion de 1' immense batisse fami- 
liale, de ses environs et de ses caves, 
mais tres vite, la decouverte de portes 
interdimensionnelles vous plongera 
dans des endroits etranges et dange- 
reux qui feront vaciller votre sante 
mentale. Et ce n'est qu'un debut... 
Votre personnage va evoluer dans 
des endroits de plus en plus extraor- 



Realms of the Haunting 




La carte en 

surimpression vous 

permettrade ne pas 

vous perdre, 

notamment dans 

le labyrinthe 

et les caves, y 



A Des la premiere salle, 
I'ambiance vous pesera : mobiliei 
medieval et tableau qui vous 
suit des yeux... 



Ce labyrinthe est rempli 
de pieges grossiers et de 
ges secrets. ► 



i 



dinaires, sans parler de vos rencontres 
avec des creatures demoniaques, de 
simples squelettes et morts vivants, 
des diables ou autres creatures male- 
fiques. La maison, deja passablement 
etrange de par son mobilier, sa cha- 
pelle, son cimetiere et certaines salles 
resolument dediees aux arcanes ma- 
giques, n'est rien comparee au reste 
des lieux. Que cela soit un tombeau 
egyptien, un reseau de chemins sus- 
pendus dans les eieux on de myste- 
rieux temples, vous allez en prendre 
pleinles mirettes. Les graphistes ont 
reussi a faire preuve d'imagination 
sans pour autant tomber dans l'ex- 
cessif, avec des choix de couleurs 
etdes textures parfois vraiment ge- 
niales, notamment les fresques et 
divers ornements qui vous surpren- 
dront tout au long de vos explora- 
tions. Malheureusement, leurqualite 
est assez inegale, tout comme leur 
ramplexite, peut-etre a cause de la 
lailledujeu, phenomenale. 
Inutile de vous voiler la face : pour 
vous defatre des nombreux ennemis 
qui vous agressent, la finesse qui 
vousassuraitjusqu'iciLadmiration 
de vos amis ne suffira plus. Pour s'en 
sortir, vous emploierez des moyens 
beaueoup plus conventionnels, avec 
enparticulier le recours a la violen- 
ce la plus absolue, que cela soit avec 
vos poings, des armes blanches, ou 



"encore des armes a feu, du simple 
revolver jusqu'au fusil de chasse, 
pour lesquels vous devrez surtout 
bien gerervos munitions. Heureuse- 
ment, vous en trouverez au fil de 
votre exploration, ainsi que d'autres 
objets tout aussi utiles, mais il faudra 
pour cela ne pas manquer la moindre 
salle secrete. 

Point and kill 

En outre, certains passages deman- 
deront un peu de reflexion, voire 
meme des reflexes. Vous aurez droit 
en effet a divers mecanismes pour 
ouvrir des passages, sans parler de 
zones piegees, avec des trappes, des 
dalles mobiles... Je regrette seule- 
ment que les combats soient si ba- 



siques, car pour chaque arme, il n'y a 
qu'un type d'attaque possible et il 
n'existe quasiment aucune strategic a 
elaborer pour tuer les ennemis. 
Si l'aventure en ellc-meme est an- 
goissante et parfois violente, vous 
n 7 aurez rien de vraiment choquant a 
Tecran, enfm presque. L'aventure est 
assez longue, mais pas trop difficile. 
Parcontre, un des points forts dujeu 
vient curieusement d'un de ses points 
faibles : la non utilisation du mode 
640x480 en plein ecran. Du coup, 
vous avez le choix entre le 320x400 
ou le 320x200 en 256 couleurs, ce qui 
assure bien evidemment une excel- 
lente fluidite et rapidite de Lamina- 
tion en 3D, meme sur les machines 
moins puissant.es de type 486. Vous 




A Un peu partout, 
vous trouverez divers 
pentacles et 
piedestaux pour vous 
teleporter d'une zone 
a une autre. 
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L'avisde Didier 



A A A A 

Qu'il est rafraichissant de voir cette technologie 3D, 
desormais de tous les combats, bien utilisee pour une 
aventure passionnante, stressante, au scenario fouiiie et 
piein de rythme. Les enigmes sont a ia fois discretes, 
variees et efficaces, les scenes cinematiques s'integrent 
parfaitement a I'aventure, les possibilites d'interaction 
avec I'environnement sont importantes. Bref, on se 
retrouve devant un grand produit, qui peche juste un peu 
au niveau des graphismes inegaux et par des combats 
globalement ininteressants. 



Des pentagrames, ► 

pentacieset autres 

symboles 

cabalistiques 

croiseront 

regulierement 

votre route. 



En regardant par la fenetre, vous verrez tout ce qui se passe 
et vous pourrez meme la casser, histoire de vous defouler un peu. y 




Les precedentes victimes vous A 

rappelleront sans cesse ce qui 

vous attend a la moindre incartade. 



► pourrez en outre fake varier Ie degre 
de details ou encore la taille de la fe- 
netre de jeu, histoire d' assurer a cha- 
cun le meilleur contort de jeu 
possible. L" interface est elle aussi des 
plus classiques, et si vous etes habi- 
tues aux Quake, Duke Nukem 3D et 
autres clones doomiens, vous ne se- 
rez pas trop depayses, avec les 
memes displacements et attaques au 
clavier. Mais ne vous attendez pas a 
la meme jouabilite et diversite de 
combats que pour ces litres. Ici, Tac- 
tion est vraiment tres limitee et meme 
si vous pouvez utiliser de nombreuses 
armes differentes, cette partie du jeu 
ne tient absolument pas la comparai- 
son. La principale difference se situe 
au niveau du curseur que vous pou- 
vez deplacer a 1'ecran et qui change 
de forme selon Taction que vous pou- 
vez effectuer. Les deux boutons de la 




EH22M2 



l.lll-IJJ.I^I 

:*■ CONFIG. RECOMMANDEE ', 

Pentium 90. 16 Mode Ram, 
LecteurCD-fiom quadruple 
vitesse. SVGA. 




■■' Melange de genres. 
<■■ Varieteet taille. 
v Ambiance. 

■-- Les monstres. 
'Les combats. 



souris peuvent alors vous sei"vir pour 
examiner quelque chose ou Tutiliser^, _-, 
ce qui selon les cas equivaudra a"', 
prendre un objet, bougenine manet- 
te, ouvrir une porte, utiliser 1'objet en 
main. La gestion de votre inventaire 
et done de 1'utilisation des objets est 
la deuxieme difference majeure, to- 
tatement issue des jeuxd'aventures. 
En prenant par exemple les allu- 



mettes dans une des mains, vous 
pourrez alors allumer des chandeliers, 
ce qui peut par exemple ouvrir un I 
passage secret. Bref, un produit tres 
complet, passionnant, qui malgre 
quelques erreurs dans sa realisation 
offre une excellente approche an 
monde du jeu d'avennire par le biais 
de la 3D et done de Taction. ■ 

Didier Latil 



Atmosphear 



La transition entre certains endroits sera assure par des sequences 
video originales, qui plonge encore un peu plus le joueur dans I'atmo- 
sphere inquietante de cette aventure. On remarquera dans ces demieres 
de nombreux dins d'ceil au cinema, avec des reprises de scenes tirees 
des Aventuriers de I'Arche Perdue, avec le symbole mystique grave sur 
la paume de la main du heros, ou la ressemblance etrange du pretre de 
Tintro avec Robert De Niro dans Angel Heart. Malheu reuse ment pour 
nous, la qualite technique video ne suit pas vraiment ! 




Lais- 
effe. 
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7VKSBOH VOLUME l©< 
CNE2 yOUd f PAR LA POST£< 

COMPOSU SXMPLEMKtfT SUR VOTRC MXWXTU U 



Sony ammm 



5,57 F/TTC fa minut 

nl «ohe ndresse sur !e 361 7 JUKEBOX pour recevoir chez vous par la paste, voire CD-Rom pour PC. Vous n'ourez lien d'autre a pnyer que le tout de la communication [5,57 F/TTC la minute). Attention, seules les demande 
if«ff te ma-yen seronl prises en campte. Envoi en France metmpolitaine uniquement. Toutes les marques cifees son! deposees par leurs auteurs. Aver, votre envoi, vous rerevrez egalement le magazine "PointNews" : toute I'ortualite du Posfware ! 



3617 JUKEBOX e'est aussi 68 CD a recevoin sur simple demande 
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Jetfighter 

La paix a Mach 2 




Format : PC CD-Rom. 



Editeur : Mission Studios. 



Genre : Simulateur. 



Date de sortie/Prix : Disponible. Env. 400 F. 
Config. mini. : Pentium 60, 8 Mo, CD 2X. 

Les veterans de Mission Studios, 
qui avaient demarre la serie 
des Jetfighter sur Amiga, recidivent sur 
PCavec un simulateur pour grosses 
configurations, tmis qui donne une 
impression convaincante de ce quepeut 
ressentir un pilote lance a Mach 2. 



Vous pouvez vous ► 

promener de maniere 

interactive dans le 

porte-avions, et par 

exempie reintegrer 

votre cabine. 




Admirez ce paysage magnifique... A I 
et pleurez pour avoir un P2O0 
qui affiche ce niveau de detail I 
entoutefluidite! I 



E 



NGAGEZ-VOUS, qu'ils di- 
saient ! Vous veiTez du pays, 6 
millions de km carre exacte- 
ment, vous voierez sur les 
plus beaux chasseurs du mon- 
de, vous serez 1'homme le plus rapi- 
de de la Terre ! Bon. c'est vrai tout ca, 
mais le depliant ne disait pas que 
vous aurez aussi a traverser, en ser- 
rant les fesses, les plus grosses 
concentrations de tirs antiaeriens que 
les Cubains aient jamais reunies sur 
leur lie... Ni que les Argentins 
avaient dernierement reequipes toute 
leur aviation militaire avec du mate- 
riel russe dernier cri, vous mettant nez 
a nez a des hordes de Mig-29 el de 



Su-27 ! Mais vous vonliez de Tac- 
tion, non '? Eh bien vous n'allez pas 
etre decu, car sur le portc-avions USS 
PeaceKeeper, charge de maintcnir la 
loi des Naiions unies (un vieux 
reve...)depar le monde, vous pou- 
vez etre sur de vous retrouver dans les 
endroits les plus chauds, et les plus 
mortels, de la planete. Veinards... 
Heureusement, vous aurez quand 
meme droit a un court repit lors de 
votrc i^remiere campagne, qui consis- 
tera a vous familiariser avec votre 
nouvel appareil, le F-22. Oh evidem- 
ment vous pouiriez aussi essayer le 
F-18, mais comme celui-ci ne peut 
pas emporter plus d'annement que le 




A Le cockpit virtue! vous permet 
de voir tres rapidement dans toutes 
les directions, ainsi que vos 
instruments. (SVGA.) 

F-22, et se maintient difficilement a 
Mach 1 tandis que Tautre peut aise- 
ment s ? elancer au-dessus de Mach 2. 
le choix semble vite fait ! La cam- 
pagne d'entraTnement vous permet- 
tra au cours de 13 missions de vous 
exercer an decollage et a ratterrissa- 
ge sur porte-avions, aux bombarde- 
ments a la bombe classique on au 
missile guide Maverick, et au coin- 
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Jetfighter III 




A Les effets de shading sur ies 
sommets enneiges ne doivent pas 
vous (aire oublier que le danger 
peut se tapir juste derriere... 

bataerien au canon ou avec missiles 
moyenne ou courte portee. Le pilo- 
tage de 1' avion resle simple, fidele a 
la longue iignee des Jctf ighter, mais 
ps credible, ce qui permet de mai- 
triser les commandes rapidement 
mais de conserver de bonnes sensa- 
tions une fois en vol. 

L'Amerique en feu 

En effet c'est sur ce continent que 
vous aurez a faire vos preuves de pi- 

I lote de combat, avec pour vous 
roettre en bouche une petite cam- . 
pagne d'une dizaine de missions 
contre des barons de la drogue bases 
a Cuba. Ensuite, vous embarquerez 
pour le Chili, et tenterez de faire face 
a une invasion argentine dans une 
campagne de 65 missions ! Vous 

I n' aurez pas a toutes les faire, heureu- 
sement, le scenario prenant differents 

I virages selon vos performances. Mais 

| cela signifie que vous pourrez aussi 
la rejouer et obtenir un resultat tout 
different. Si jamais l'impatience vous 
gagne, il vous sera aussi possible de 
jouer n'importe Iaquelle des 90 mis- 



Ce missile 

Maverick va 

bient6t marquer le 

debut de 

i'apocaiypsepour 

cecamp militaire 

argentin... y 




Les batiments et A 
autres objets 

terrestres restent en 

3D surface pieine, 

maisdu coupse 

dessinent tres bien 

sur les textures. 

(SVGA.) 



■^ Jetfighter lit vous 
permet d'acceder 
a des donnees sur 
les avions que vous 
pourrez croiser 
dans lejeu. 



sions disponibles directement. Voila 
deja qui assure a Jetfighter III une 
duree de vie consequente, et fait un 
peu oublier 1' absence cruelle d'op- 
tions multijoueur, qui de ne devrait 
etre implemented qu'avec un pro- 
chain add-on. D'autre part la dif- 
ficulte generate des engagements 
devrait vous tenir en haleine pour en- 




core plus longtemps ! En effet, ca 
tire de partout, que ce soit la D.C.A., 
les missiles sol-air (SAM), les chas- 
seurs ennemis en patrouilie, vous au- 
rez de la compagnie, et souvent un 
peu trap a votre gout ! 

Un challenge constant 

En plus, I'ennemi semble tres effica- 
ce a vous descendre, et il faudra user 
d'un peu de strategic et parfois avoir 
beaucoup de chance, pour accomplir 
vos objectifs. Dans un premier temps, 
ne suivez pas la route prescrite en 
aveugle, n'hesitez pas a prendre des ► 



k Lors des appontages, le porte-avions donne I'impression effrayante de se 
Jeter sur vous. Et il peut tanguer, aussi ! (SVGA) 



L'escargot sort de sa coquille 

Mission Studios a du se rendre a I'evidence, 
Jetfighter III, malgre toutes ses qualites, ne pourra 
s'afficher en SVGA et garder une vitesse d'animation 
suffisante que sur des machines tres, mais alors tres 
puissantes ! Du coup, le jeu a peine sorti, ils se sont 
remis au travail pour sortir aussi vite que possible des 
versions accelerees 3D compatibles avec les cartes a 
base de Verite Rendition et 3Dfx, ainsi qu'une autre ver- 
sion tirant parti des capacites des processeurs MMX a 
venir. Ca devrait enfin depoter ! 
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L'avis de Fred 



A A A 



A priori, Jetfighter III ne sort pas gagnant de la concur- 
rence feroce qui se fait actuellement autour du F-22. Sa 
vitesse d'animation reste bien en deca de ceile du F-22 
de Novalogic et il ne dispose d'aucune option muiti- 
joueur. Pourtant le cote simulation est tres reussi, avec 
pour une fois une reelle sensation de vitesse, de belles 
textures, des missions variees et un niveau de difficulty 
releve. Pour ces raisons, j'ai quand meme pris beaucoup 
de plaisir a yjouer. Mais il faut une configuration dispro- 
portionnee pour vraiment en profiter... 




A Ces trainees de fumees d'un 
aspect anodin doivent etre votre 
plus grande terreur, car ils 
trahissent autant de missiles ! 

► raccourcis on taire le lour d'une zone 
bien defendue qui ne fait pas partie de 
vos objectifs. Ensuite, arrives sur ces 
derniers, vous devrez faire front aus- 
si bien aux missiles sol-air qu ' aux pa- 
trouilles aeriennes. Debarrassez-vous 
des premieres en les attirants hors de 
portee des SAM. Si vous etes anti- 
ques a la fois des airsetdu sol, c'est 
rejection quasi assuree. . . En plus les 
pilotes adverses parviennent souvent 
a dejouer vos missiles, et ensuite ef- 
fectuent de nombreuses manoeuvres 
pour vous empecher de les abattre au 
canon. Vous pouvez heureu semen t 
regler le degre d'eflicacite de ces der- 
niers, pour ne pas passer des heures a 
vous tetaniser le poignet en tentant 
desesperement d' abattre un adversai- 
re ! LaD.C.A. n'est jamais morlelle, 
ces coups au but se contentant de 
rendre le pilotage plus difficile et de 
secouer votre avion de maniere aussi 
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*" CONFIG. RECOMMANDEE : 

Pentium 166. 16 Mo de Ram. 
lecteurde CD-Rom 8X. 



■■■' Sensation de vitesse. 
<■■ Gfaphismesdu terrain. 
^Diversite des missions. 
• Temps d'acces. 
v Vitesse d'animation. 
^Pasdemultijoueuf. 




▲ Votre F-22 et le F-l 8 de votre ailier 
se preparent au catapultage, au milieu 
du trafic constant qui regne sur 
le pont. (SVGA.) 

I effrayante que reussie, mais un seul * 
SAM peut vous mettre hors d'etat de 

! nuire. La meilleure tactique consiste 
alors a epuiser leurs munitions en fai- 
sant des passes a haute vitesse et de- 
gageant encore plus vite des qu'ils 
vous tirent dessus ! Le fin du fin en la 
matiere consiste a voler plein gaz tres 
pres du sol et placer une colline ou 
une montagne entre vous et le missiT- 
le. C'est la premiere fois qu'un simu-" 
lateur d'avions de combat permet de 
jouer autant avec le relief du terrain, 
et 1' impression de vitesse est telle a 
une altitude de 30 metres que vous 
aurez vite des sueurs froides ! 

La vitesse plus que tout ! 

En eflet, pour une fois les program- 
meurs n'onl pas triche sur la vitesse 
relative de l'avion par rapport au ter- 
rain. Souvent. un simulateur de vol 
donne 1 n impression de se trainer com- 
me une limace alors que vous etes 
sense voler a vitesse supersonique. 
Tel n'est pas le cas dans Jetfighter III, 
et vous pouvez traverser tout un 
continent a Mach 2, avec une im- 
pression de vitesse tout simplement 
jubilatoire au-dessus d'un terrain tres 
detaille. et en plus conformc a la rea- 
lite. Malhcureusement, une telle de- 




La D.C.A. est partout.et se A 

dechaine quand vous survolez des 

vilfes d'apparence paisible... 

bauche de details a son inconvenient, 
et le jeu se fige assez regulierement 
pour aller chercher des donnees sur le 
CD. Si vous avez une dinde aux mar- 
rons sur le feu c'est pratique, mais 
quand vous etes en plein combat, ces 
quelques sccondes de pause forcee 
deviennent rapidement assez cris- 
pantes. La seule solution a ce proble- 
me consiste a charger les donnees du 
terrain sur le disque dur, mais vous en 
prenez alors pour 310 Mo ! D'un 
autre cote, la vitesse d'animation 
vous interdit de passer en SVGA a 
moins de posseder un P150 au strict 
minimum, et encore en enlevant les 
nuages. . . Certes le mode VGA n'est 
pas trop desagreable a regarder, niais 
ca rame deja sur un P90 ! On est loin 
des performances techniques du F-22 
de Novalogic en la matiere mais mal- 
gre tout, Jetfighter III beneficie de 
quelques atouts. en particulier des 
missions plus diversifiees et cette im- 
pression de vitesse qui n'en finit pas 
de vous decoiffer. ■ 

Frederic Marie 



: 




A Du cockpit virtuel de ce F-18, vous pouvez surveiller votre ailier, 
dont i'efficacite vous sera souvent d'un grand secours ! (SVGA.) 
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Vous avez d'abord voulu etre le maitre 
de I 'Europe dans Panzer et Allied 
General, grand sorcier dans Fantasy 
General, et maintenant Mindscape vous 
offre de conquerir les galaxies avec 
Star General. Un formidable challenge 
pourgagner vos etoiles ! 

SI LES JEUX DE strategic pre- 
nant pour theme la conquete de 
galaxies entieres ne manquent 
pas, comme recemment Master 
of Orion II ou Fragile Allegian- 
ce, les amateurs de combats spatiaux 
impliquant de veritables armadas de 
vaisseaux n'y trouvaient pas vraiment 
leur compte. Mais voila soudaine- 
ment que les vents de l'espace leur 
sont enfin favorables, et Star General 
vient combler ce vide. Plus encore, ce 
soft ameliore lc concept de pur war- 
game en ajoutant une dimension eco- 
nomique, quoique sommaire, et vous 
permet de faire valoir vos desirs d'ex- 
pansion et vos qualites de tacticien a 
la fois dans 1 ' espace et sur le sol des 
planetes que vous souhaitez conque- 



L'infanteriede^ 

la Fleet attaquent une 

planete de Khalians. 

Ces cosmonautes 

doivent se sentir un 

peuseuls ! 





A Les Cephians se preparent a 
debarquer, tandisqu'uneflotte 
imposante tient les Scleinels a 
distance. 

Cette petite incursion 

de troupes Dragonians sur une de 

mes planetes devrait rapidement 

tourner court ! ► 

rir, ou proteger de 1'envahisseur. Le 
jeu vous offre de vous lancer dans 
trois types de parties, avec tout 
d'abord des scenarios de batailks de 
taille differentes, vous assignant des 
objectifs bien particuliers, ou un 
mode campagne ou vous aurez a 
conquerir au choix la moitie de la ga- 
laxie ou Fintegralite des planetes qui 
la composent. Dans ce mode vous 
pouvez choisir entre differents para- 
metres, comme la taille de la carte 
stellaire, la densite des planetes liabi- 
tables, le niveau de technologie de 
depart et ]' experience initiale des 
troupes, et un nombre maximum de 
six adversaires, qifils soient contro- 
les par l'ordinateur ou d'autres 
joueurs par modem ou reseau. Vous 
pouvez demarrer une campagne a 
pailir d'une seule planete, ou avec la 
galaxie partagee equitablement entre 
toutes les races presentes, mais dans 




JS^ •*!* 



tous les cas attendez-vous a des par- 
ties serrees s'etalant sur plusieurs di- 
zaines d'heures de jeu, meme avec 
une carte de taille moyenne ! 

Exploration et expansion 

Le nerf de la guerre interstellaire dans 
Star General se compte en points de 
ressource (PR), que vous pouvez ac- 
querir de diverses manieres, et tout 
d'abord en construisant des bati- 
ments : usines, biodomes et mines, 
chacuns ayant un rendement different 
selon le type de planete, parmi quatre 
differents, ou vous les implantez. Par 
exemple, les usines donnent un bien 
meilleur rendement de PR sur les 
planetes de type martienne, et il esl 
conseille d'en construire plusieurs 
pour multiplier vos revenus a plus 
long terme. Mais vous devez aussi 
edifier les autres types de batimenls 
sur cliaque planete avant de pouvoir 



Generation 4 i^l) Janvier 1997 



Star General 




A Les six types de bailments que 
vous pouvez construire : deux types 
d'usine, mine, biodfime, centres 
militaires et technologiques. 




k Ce tableau permet rapidementde - 
comparer Tequiiibre des forces en 
presence, comme ici las fiottes 
I Cephians et Dragonians. 

construire des installations essen- 
lielles comme une base militaire, ca- 
pable de produire des soldats plus 
performants que la milice de base. 
Dans 1'espace, apres avoir constant 
Inn dock spatial vous pourrez 
construire differents types de vais- 
I seaux, comme les vaisseaux mar- 
I riiands qui transitent entre vos 
I planetes (automatiquement, c'est tou- 
I jours ca de moins a gerer !), et les 
I vaisseaux de reconnaissance pour ex- 
I plorer 1 ' univers et prevenir une flotte 
I ennemie approchant de vos planetes. 




■4 Les graphistes 
s'en sont donnes a 
cceur joie pour animer 
les vaisseaux, 
comme ici cette 
station orbitale 
Hressa. 



A Ces destroyers Dragonians 
sembient enerves par les 
-reconnaissances des Cephians et 
vfcte la Fleet dans leur secteur ! 

1 ' L' arsenal de vaisseaux de combat est 
tres etendu, des destroyers et lance- 
missiles legers aux vaisseaux capi- 
taux et stations orbitales, en passant 
par differents types de croiseurs et de 
stations mobiles de maintenance. 
Chaque vaisseau possede ses forces 

- et ses faiblesses en terme d'autono- 
mie, de portee de feu ou de protec- 
tion, mais vous pourrez les ameliorer 
en passant a des niveaux de techno- 



Sept f reres siamois 



Chacune des sept races dispose de graphismes differents, refletant 
leurorigine insectoide, reptilienne, feline, humaine ou autre. Chacune 
de ces races utilisera une strategie propre, mais par contre on peut 
regretter que les types de vaisseaux et d'unites terrestres soient relati- 
vement standardises, y compris rarmement. II vous reste quand meme 
a admirer les presentations des vaisseaux modelises en 3D, pour les- 
quelles les programmeurs se sont visiblement fait plaisir ! 




-4 Une armada Xritra 
se masse avant 
I'assaut. Avec autant 
de vaisseaux, on se 
sent invincible ! 



logie superieure, tout comme les uni- 
tes terrestres d'ailleurs. Mais vos 
flottes ne vous permettent que de de- 
truire les vaisseaux ennemis gardant 
une planete. et pour vous Tapproprier 
vous devrez construire de nombreux 
transports et les garnir de troupes en 
vue d'un debarquement terrestre. 

Operation invasion 

Pour conquerir une planete il vous 
faudra soit annibiler toute unite la 
protegeant soit conquerir toutes ses ► 




A Seule la milice peut se construire n'importe ou, les unites 
regulieres necessttent un centre militaire. 
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L'civis de Fred 



A A A A 



Jusqu'ici je n'avais pas ete tente par la serie des derives 
de Panzer General, et Star General s'est avere une intro- 
duction tres agreable a ces classiques du wargame sur 
PC. Des graphismes corrects, une interface facile a utili- 
ser et une grande richesse dans les options en font une 
reference dans le genre. Malgre tout, les types d'unites 
restent tres classiques etj'aurais apprecie un peu plus 
d'originalite, plus de difference entre les unites compo- 
sant les armees des differentes races. Un peu plus de 
science fiction, quoi ! 



► villes. Ici encore vous disposez d'un 
eventail de troupes assez classiques : 
infanterie de milice, legere ou lour- 
de, tanks specialises ou non contre 
Tinfanterie, artillerie qui peut couvrir 
les unites adjacentes, avions de re- 
connaissance ou bombardiers en pas- 
sant par les chasseurs. Rien ne 
manque a 1'appel, a part les unites na- 
vales ! Chaque unite dispose d'un po- 
tentiel de depart egal a 10, qui baisse 
au cours de chaque combat. Tant 
qu'elle n'est pas annihilee, vous pou- 
vez la ramener vers l'arriere et la re- 
mettre a niveau. Vos unites prennent 
de l'experience apres chaque combat, 
et vous pouvez en conserver le bene- 
fice quand vous la remettez a pleine 
force, mais cette operation coute cher 
et il vaut mieux ne pas se lancer dans 



Mes Cephians 
passent a I'attaque 
et bousculent les 
vaisseaux capitaux 
de la Fleet, 
y Pour I'instant. 



,Y~y? a: hit 

INTERET ■■■" J 
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«T CONFIG. RECOMMANDEE : 

Pentium 90. 16 Mo de Ram. 
lecteurCD-Rorn quadruple 
vitesse. 



<■■ Taille des cartes. 
■■ L'aspect gestion. 

• L' interface. 

• Races trop semblables. 
v Pas deformations. 





A Pas bete I'ordinateur, il n'a pas 
mis longtemps avant d'amasser 
ses Schleinels pres des zones 
d'atterrissage. Qa va etre dur... 



Un grand moment d'emotion, 

celui ou ma premiere flotte de 

guerre s'eloigne du dock orbital. ► 

une bataille sans une bonne reserveL- , : 
de points de ressources !.-L'ordina- 
teur utihse cette tactique a loisir, et si 
vous ne faites pas attention il peut fa- 
cilement vous battre dans une guerre 
d'usure. D' autre part vos unites au- 
ront regulierement besoin de refaire 
le plein de munitions et de fuel, et il 
faut veiller a leur niveau si vous ne 
voulez pas vous retrouver a cours en 
pleine offensive ! Les batailles dans 
l'espace reprennent exactement le 



meme principe, un peu similaire 
d'ailleurs, et on aurait souhaite que 
les programmeurs poussent un peu 
plus dans la science fiction en intro- 
duisant des technologies comme les 
boucliers furtifs, les sauts en hyper- 
espace, et autres amies temfiantes ! 
-En somme Star General reste un war- 
game assez classique, mais aux 
rouages bien rodes, et il ne devrait pas 
decevoir les amateurs du genre. I 
Frederic Marie 




^ A Ces Cephians reussiront-ils a contenir les Marine d'elite de la Fleet ? 
I On ne demande qu'a y croire... 
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MILLENIA Altered Destinies (F) 80 F 

NAVY STRIKE 100 F 

PANZER GENERAL v 1 .2 60 F 

PERFECT PINBALU (F) 80 F 

POOL CHAMPION 95 F 

PREMIER MANAGER 3 Deluxe + Multi Edit (F) 95 F 

PLAYER MANAGER 2 EXTRA 95 F 

PRINT ARTIST 3 95 F 
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RED GHOST (F) 95 F 
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RIDDLE OF MASTER LU v 2.05 80 F 
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SEPARATION ANXIETY (F) Win95 95 F 

SILENT HUNTER PATROL 1 (DATA) 120 F 

SILENT THUNDER (F) -Win 95- 125 F 

SLIPSTREAM 5000 (VF) 45 F 

SPECIAL FORCES 45 F 

SSN SEAWOLF 50 F 

STEEL PANTHERS 2 315 F 

STEEL PANTHERS CAMPAIGNS (DATA) 125 F 

SUPER TETRIS 45 F 

SUPREMACY 45 F 

TEMPTRIS (Tetris Erotique) 85 F 

THIRD REICH 315 F 

TIE FIGHTER WARS Collectors edition 120 F 

U.F.O. v 1.4(F) 95 F 

ULTIMA COMPILATION 1,2,3,4,5,6 100 F 

UNDER A KILLING MOON 100 F 

VIRTUAL KARTS 95 F 

WARCRAFT (F) 100 F 

WARCRAFT 2 DELUXE EDITION 325 F 

WARGAME CONST. SET 3 AGE OF RIFLES ... 325 F 

WARWIND -Win 95- 315 F 

WITCHAVEN 2 BLOOD VENGEANCE (F) 80 F 

WOODEN SHIPS & IRONMEN 315 F 

X-WING COLLECTORS Edition 120 F 

ZONE RAIDERS (F) 95 F 

1944 ACROSS THE RHINE 95 F 



ATLAS DU MONDE V4.0.1 (VF) 80 F 

BIG RED RACING (VF) 80 F 

BATTLEGROUND ARDENNES 225 F 

BATTLEGROUND GETTYSBURGH 225 F 

BATTLEGROUND SHILOH 225 F 

BATTLEGROUND WATERLOO 225 F 

BATTLEGROUND ANTIETAM 295 F 

CAMPAIGN 2 (VF) 45 F 

CATZ (Economiseur d'ecran) 125 F 

CHAMPIONSHIP MANAGER 2 100 F 

-data 96/97 CHAMP. MAN. 2 115 F 

CHESSMASTER 5000 -Wn 95- 315 F 

CIVILIZATION (F) 95 F 

COLONIZATION (F) 95 F 

CONGO Descent into Zinj 100 F 

CYBERIA(VF) ., 100F 

DAEDALUS ENCOUNTER -WIN 3.11- 115 F 

DAEDALUS ENCOUNTER -WIN 95- 115 F 

DAGGERFALL V 1.2 31 5 F 

DAWN PATROL 95 F 

DESCENT (F) ; , 10° F 

DESERT STRIKE ,-.v v .3 * 35 F 

DRUID Daemons of the Mind . ':•-'.' 110 F 

DUNGEON MASTER 2 .-,, 100 F 

EARTH SIEGE 2 (F) -Win 95- 125 F 

ENTOMORPH (S.S.I.) 85 F 

FIELDS OF GLORY (F) 95 F 

FULL THROTTLE 120 F 

GREAT NAVAL BATTLES 3 50 F 

HARPOON 2 ADMIRAL EDITION 145 F 

ISHAR COMPIL.1+2(F)+3(F) . .'■ 95 F 

JOHNNY BAZOOKATONE (F) 80 F 

JUNGLE STRIKE 45 F 

LINKS 386 GOLF 100 F 

LITIL DIVIL 35 F 

LIVING BALL PINBALL (F) 50 F 

LOCUS (F) 85 F 

M4 SHERMAN SIM. v 1.07 95 F 

MACHIAVELLI 75 F 

MASTER OF MAGIC 85 F 

MAXIMUM ROAD RACE (F) 85 F 
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iiATTLES OF NAPOLEON iS.S.I.) 
CONFLICT MIDDLE EAST (S.S.I.) 
GOLD OF THE AMERICAS (S.S.G.) 
[-.OBAL DOMINATION llmpression; 
SWORD OF ARAGON (S.S.I. I 



CARRIER STRIKE fS.S.I.I 

DEC. BATTLES AMERICAN CIVIL WAR 1 , 2, 3 

GREAT NAVAL BATTLES III (S.S.I.) 

WHEN 2 WORLDS WAR (Impressions! 

WARGAME CONSTRUCTION SET 2: TANKS IS.S.I. I 









CLASH OF STEEL IS.S.I. 
GARY GRIGSBY: PACIFIC WAR IS.S.I. 
CONQUEST OF JAPAN (Impressions) 
PANZER BATTLES IS.S.G.I 
WARLORDS (S.S.G.l 



CONFLICT KOREA IS.S.I. I 
GARY GRIGSBY: WAR IN RUSSIA IS.S 
D-DAY BEGINNING OF THE END (Impr 
REACH FOR THE STARS [S.S.G.l 
WESTERN FRONT IS.S.LI 
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Krush, Kill'N 
Destroy 

Y'a guerre de petrole 



Format : PC CD-Rom. 



Editeur : Beam Software/Electronic Arts. 
Genre : Jeu de strategie temps reel. 
Date de sortie/Prix : Disponible. Env. 350 F. 
Config. mini. : P75. 16 Mo. SVGA. CD 2x. 



Nous vous I'avions presente en preview 
tout surpris qu'il nous tombe dessus 
le mois dernier, et le voila qui deboule 
pour Noel en test, se heurtant a la sortie 
d f Alerte Rouge. Suicide annonce 
ou surprise tardive du barbu au manteau 
rouge et blanch 



I" LFAUTBIENavouerquenos 
amis Australiens, aqui Ton doit ce 
produit de strategie temps reel, 
scmblent avoir un peu manque 
. d'imagination avec le titre de ce 
produit (Krush, Kill'N Destroy, que 
nous surnommons affectueusement 
K.K.N.D), memes'il resume a la per- 
fection le but du jeu. L'histoire vous 



II a I'air tres 
c..., maise'est 
de naissance, 
alorson lui 
y pardonne. 



- 




A K.K.N.D aussi a ses Mam mouths, comme le prouve cette photo. 



plonge dans un futur plutot sinistre, 
de nombreuses annees apres la fa- 
meuse guerre nucleaire de 2079. Les 
survivants, apres s'etre refugies sous 
tene, ingurgitant a longueur de jour- 
nee des stocks de dindes aux marrons 
deshydratees, ont decide de remontcr 
a la surface pour revendiquer ce qu'il 
reste de laplanete bleue et de ses der- 




Crateres, maisons en mines, A 

carcasses de voitures... 

C'est pas lajoie ! 



nieres nappes de petrole, seules res- 
sources d'encrgie. Malhcureusement, 
poureux, en leur absence, quelques 
mutants ont reussis a survivre, a evo 
luer et a se multiplier, et voient d'un 
tres mauvais ceil cette invasion d'hu- 
mains, monstrueux selon leurs cri- 
teres esthetiques. Comme le veut 
alors la tradition, il ne peut y avoir 
qu'un vainqueur, alors faites en sorte 
que ceiasoit vous ! 

Impression de dejd vu 

Tout au long du jeu, malgre les ef- 
forts des developpeurs, je n'ai pu 
m'empecher de voir dans ce produit 
qu'une simple digression au genre 
Command & Conquer. Comme il se 
doit, lejoueurpeutchoisirn'importe 
lequel des deux camps, ce qui lui 
donne acces a chaque fois a quinze 
scenarios, mettanl en scene des uni- 
tes et structures completements dif- 
ferentes. Les briefing sont pretexte a 
des sequences videos le plus souvenl 
hilarantes, qui vous expliquent les 
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Krush.Kill'N Destroy 




Un Jeu reseau sinon rien 

Le jeu est vraiment beaucoup plus sympa en reseau, supportant tous les classiques du genre, 
c'est-a-dire a deux par Modem ou par cable, et des combats jusqu'a six en reseau IPX, pro- 
posant une dizaine de zones pour ces affrontements. Mais la encore, le produit semble un 
peu limite face a la concurrence et surtout, la majorite des joueurs jouent encore en solo ! 



A En bas del'ecran, 
unefenetre vous 
donnera souvent des 
indications sur 
I'endroit ou frapper. 



Ce n'est ► 
pas lepont de la riviere 
Kwai, mats en tout cas 
vous devrez le defendre 
bee et ongles. 



buts de vos interventions : raids sur_ 
un camp ennemi, recuperation d'un 
militaire, developpement d'une base, 
protection d'un convoi, etc. Rien de 
bien nouveau a l'horizon. La repre- 
sentation graphique est en SVGA, vu 
du dessus avec un tres leger angle, 
pour des zones de combats de faille 
gencralement reduite, avec des 
sprites animes, symbolisant distinc- 
tement chaque troupe. Au debut, la 
carte est entierement obscurcie et il 
faudra explorer les UeuX pour devoi- 
ler petit a petit la topographie, mais 
n peut d'ores el deja regretter 1' ab- 
sence de l'effet de brouillard, qui fait 
que l'on voit les ennemis uniquement 
lorsqu'ils sont proches d'une de vos 
unites. Ici, une fois le terrain decou- 
vert. grace au radar, vous verrez sur 
l'ensemble de la zone le moindre 
mouvemenl adverse. Les unites se 
deplacent sur des terrains qui posse- 
dent Foriginalite d'offrir pas mal de 




A Dans certaines missions, 
vous pouvez meme reprendre 
des batiments adverses pour 
vous lesapproprier. 



relief et meme plusieurs niveaux, 
avec de nombreux details (arbres, 
mines, etc.), mais la plupart du temps, 
cela n'intervient pas vraiment sur 
votre facon de jouer, et vous ne pour- 
rez pas interagir avec. [/interface de 
jeu ressernble leilement a eelle de 
-C&C qiie les habitues s'y retrouve- 
'font apres seulement quelques se- 
condes de jeu, sans meme lire le 
manuel. Sur la droite, diverses icones 
donnent acces aux menus pour faire 
apparaitre les sauvegardes et options, 
la carte du terrain (si vous avez un 
poste avance), les batiments a 
construire, et surtout les unites mo- 
biles a developper. 

Technologie vaincra ? 
Comme il se doit, vous devrez gerer 
un type de ressources, le petrole, avec 
1'etemelle adequation vehicule citer- 
ne/eentrale/ derrick. Parmi les autres 
structures que vous pouvez construi- 




re, vous avez bien sur Tusine a vehi- 
cules (foumissant une dizaine d'en- 
gins pour chaque camps), le poste 
avance (donnant radar, tours de de- 
fenses et fantassins, la encore moins 
d'une dizaine de genre de chaque 
cote), l'atelier de reparation, la cen- 
trale energetique et surtout !e labora- 
toire, qui permettra d'augmenter la 
technologie de chacune de vos struc- 
tures pour ensuite pouvoir construire 
de nouvelles unites, plus puissantes. 
Les mutants ont les troupes les plus 
originales, avec des archers, des ti- 1 



Faites attention A 
a ne pas construire 

vos batiments 
n'importeou, pour 
ne pas bloquer les 
passages cruciaux 

a votre survie. 




i Un conseil : ameliorez vite la technologie de votre base pour pouvoir 
! construire des defenses efficaces... 



A Le systeme d'icone sur le cote permet d'obtenir en meme 
temps tout un tas de menus, Dont la carte, qui est bien utile. 
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L'avisde Didier 



A A A 



Malgre I'arrivee d'Alerte Rouge, je me suis bien amuse 
sur K.K.N.D, qui pourra tres bien satisfaire lesjoueurs les 
moins experiments, avec un produit tres bien realise, 
quelques unites originales, une interface ergonomique, 
I'humour des briefings, etc. Helas, le manque de possibi- 
lites dejeu, I'absence flagrante d'une I. A developpee, 
des cartes trop petites et des missions trop classiques 
nuisent au produit. Esperons que I'equipe de Beam 
Software nous propose bientot une suite plus ambitieuse 
et plus complete. Moi, je /'attends ! 



► reurs montes sur des lezards geants, 
des elephants de combat, des arai- 
gnees et scorpions geants, etc. Du 
cote humain, c'est plus classique, 
avec les tanks, les Jeeps, les motos 
mais aussi les lance- flammes, les sa- 
boteurs et mecaniciens... Chaque 
troupe possede bien sur des caracte- 
ristiques differentes, mais assez vite 
vous utiliserez au mieux dhacun, les 
groupant de facon complementaire 
selon leur puissance de feu, leur re- 
sistance, la portee de leurs tirs ! Une 
idee geniale, vient par contre de la 
possibilite de demander en meme 
temps la construction d'autant de ve- 
hicules et de batiments de chaque 
type que vous voulez, leur fabrication 
etant alors geree selon la disponibili- 
te des ressources, done du petrole. 
Si la jouabilite est bonne, la realisa- 
tion n'est pas a plaindre non plus, 



Le relief peut 
procurer une assez 
bonne protection 
pour votre poste 
y avancee. 




=>->->" 



I NTE-RET 



HIT 



HAwauii: 




□gra 

Mll-'dJ.^I 

*■ CONFIG. RECOMMANDEE : 

Pentium 90. 16 Mode Ram, 
LecteurCD-Gom quadruple 
vitesse. SVGA. 



■/Originalite des unites, 
*/ Ambiance, humour... 

* Alerte Rouge. . . 
^I.A. des unites. 
'•Nombre demissions. 




A Pour proteger sa base, rien ne vaut un bon vieux canyon des families. 



avec des graphismes superbes, des 
bruitages explosifs, doubles de mu- 
siques industrielles et hard deton- 
nantes, mais K.K.N.D souffre helas 
de quelques defauts conceptuels, sans 
parler d'une concurrence que Ton 
pourrait presque qualifier d'excessi- - 
ve. En solo (et meme en reseau), I'ab- 
sence d'editeur de scenarios se fait 
cruellement sentir, avec un jeu que 
Ton finit rapidement, des ennemis 



Que les choses soient ► 

claires : ces survivants ne 

sont pas comme nous ! 

Lesfantassins sont 
nettement plus 
identifiables que ceux 
y d'Alerte Rouge. 



pas tres intelligents, et des types de 
missions que Ton a deja fait et refait 
de nombreuses fois (Warcraft 2, 
C&C, etc.). Les debutants apprecie- 
ront surement le produit, surtout com- 
pare a un Alerte Rouge, presque trop 
■complexe. Mais les habitues regret- 
teront le manque de possibilite de 
jeux et surtout la strategic basique a 
employer pour vaincre Tennemi ! I 
Didier Latil 
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Choisissez votre CD-Rom* * 
, . . nous f aisons le reste ! - 
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un systeme d ' i denti f i cati on secu ri : 

Un suivi des envois par minitel 

une formation multimedia et des tests Mfia 



& Des versions Frangaises recherchees 

b Des stocks importants 

b un choix permanent de 250 titres ! 



[Vous trouverez aussi 

ies consoles : 

£ony, Saturn, Formulal 

! ir me CD est livre 
kutomatiquement 
Ies le l(T e envoi ! 
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Power F1 

La F1 justifie les moyens 



Format : PC CD-Rom. 



Editeur : Eidos. 



Genre : Action/Simulation. 



Date de sortie/Prix : Disponible. Env. 3 50 F. 
Config. mini. : 486 DX4 100, 8 Mo, CD 2x. 

A part I'incontournable Grand Prix 2, 
la F1 est un peu le parent pauvre de 
la simulation sportive sur PC. 
En attendant Formula One, Eidos et 
Teque nous offrent une approche plutot 
arcade qui devrait convenir a ceux que 
les reglages de GP2 rebutent 



B 



Quand vous 

vous plantez, les 
concurrents places 
derriere s'arretent 
souvent pour vous 
laisser repartir. Enfin 
y assez souvent. 



EAUCOUPDEjoueurs sont 
grises par les sensations que 
pent procurer un bolide f on- 
cant a plus de 300 a l'heure 
dans les lignes droites, et dou- 
blant d'autres concurrents dans un 
mouchoir de poche a I'entree d'une 
chicane. Mais beaucoup de joueurs 
voudraient aussi eviter les heures de 
frustration passees a rcgler telle voi- 
lure pour tel circuit, modifiant para- 
metre apits parametre de peur de tout 
rater el recoirimencer de zero. . . C'est 
le genre de challenge offert par Grand 
Prix 2 en particulier, mais les inpa- 
tients prcfereraient plutot jouer du vo- 
lant que de la cle a molette ! C'est a 





^ Le mode replay vous persiet 
de repasser les 30 dernieres' 
secondes, avec des angles plus 
ou moins avantageux. 



Belle scene cinematique, non ? ► 

Et bien cette image provient 

dujeu en SVGA! 

ces derniers qu'ont avant tout pense 
les programmeurs de Teque en deve- 
loppant Power Fl. En effet, le softest 
resolument tourne vers I'arcade, ce 
qui ne I'empeche pas de comporter 
des caracteristiques empruntees aux 
simulations plus « pros ». 

Courses en groupe 

Le jeu se base sur la saison 95, dont il 
reprend les 17 circuits differents ain- 
si que les ecuries, voitures et piiotes 
y ayant participe. Vous pouvez vous 
familiariser dans un premier temps 
avec le trace" des circuits en effectuant 
une course simple sur chacun d'enlre 
eux, ou les enchamer soit dans une 
saison complete du championnaL soit 
dans un challenge ires arcade, oil 
pour vous qualifier pour la course sui- 
vante vous devrez realiser des temps 
toujours plus courts. C'est le mode de 
course le plus amusant pour se mesu- 
rer a deux joueurs, soit sur la meme 
machine, soit par modem ou cable se- 
rie. Pas de connexion reseau pour 



l'instant, mais Eidos prevoit pour 
bientot un patch gratuit permettant de 
jouer jusqu'a huit joueurs. 
Seul le niveau de difficulte « Facile » 
vous dispensera d'aller faire un tour 
au garage, mais quand vous serez pret 
pour des niveaux plus difficiles, vous 
devrez inevitablement vous pencher 
sur les reglages de la voiture. Le 
panel offert s'avere assez complet. 
puisque vous pourrez modifier a loi- 
sir, la pression et le type de pneu, les 
ailerons avant et arriere, 1'equilibre 
des freins, la souplesse des suspen- 
sions, le rayon de braquage, les rap- 
ports de vitesse et leur changement 
manuel ou automalique. Ce dernier 
mode est d'ailleurs a deconseiller car 
il vous met parfois en sous-regime el 
vous risquez ainsi de perdre un temps 
precieux. II est aussi regrettable que 
la documentation soil assez fruste sur 
cet aspect dujeu, et vous devrez fina- 
lement effectuer de nombreux essais 
pour le moins empiriques si vous sou- 
haitez vraimenl optimiser votre voi- 
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A Un petit circuit inedit jusqu'ici sur PC, le grand prix 
d'Europea Nurburgring. 



tare. A moins que vous ayez deja 
l'experience de softs comme GP2, 
s'enlend. Ce n'est pas pour autant que 
vous ressentirez clairement les effets 
de vos reglages une fois sur la piste, a 
part pour les rapports de vitesse bien 
sur. Meme au niveau de realisme 
«maximal», votre bolide possede 
une facheuse tendance a coller au 
goudron, et il taut donner un serieux 
coup de volant a fond les manettes 
avant de deraper ! La direction est as- 
sez imprecise, meme au joystick, et 
plutot que de realiser de belles trajec- 
toires courbes dans les virages, ceux- 
ci se resument assez souvent a une 
serie d'a-coups. Mais bon, on l'avait 
compris. Power Fl se centre beau- 
coup plus sur la course que sur les fi- 
nesses du pilotage... 

Sans les roues ! 

D'ailleurs, personne sur la piste ne 
vous demande de faire dans la den- 
telle, et en particulier vos concur- 
rents ! En effet, leur comportement 
semble varier et certains se pousse- 
ront gentiment de cote quand vous 
approchez pour les depasser tandis ► 



_rA Ceteigneux ne 
T semble pas vouloir 
se pousser ! 
Heureusement, 
il represente plus 
('exception que la regie 




A M'sieur, m'sieur ! 

J'crois qu'vous avez perdu 

qaequ'ehose! 

Ah ouais ? Ettasceur? 




I i Peut-etre peu orthodoxe. cette manceuvre assez brutale vous 
I permet aussi de depasser vos adversaires... 



STOP 
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\ABONNEZ-VOUS\ 



Recevei 



Recevez 



GEM4 

Abonnement|4b onnemenf 



iJ3k' 



1 an 

+ 

1 CD-Rom 
chaque mois 



6 mois 

149 F 

au lieu deglfrT 

+ 

' CD-Rom 
chaque mois 



Bon ou photocopie a retourner accompagne du reglement a I'ordre de Pressimage : 

GENERATION 4 - Service Abonnement 
55, route de Longjumeau 91387 Chilly Mazarin cedex. Tel : 01 64 54 76 89 

□ Abonnement 1 an (11 numeros) 290 F (stranger & Dom-Tom 370F) 

^\ Abonnement d'essai 6 mois 149 F (etranger& Dom-Tom 209F) 

31 Cheque Q Mandat-Lettre 

I | Carte bancaire :i i i i n Exp. : .../... 

Adresse de reception de I'abonnement : 

□ M. QMme 



Nom : 

Prenom : 

Societe : 

Adresse : 

Code Postal : Ville : 

Pays : 

Date : Signature : 
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L'avis de Fred 



A A A 



Que les fans de Grand Prix ne s'attendent pas a voir 
Power F1 prendre la pole position des simulations de 
course par son realisme ! Par contre il faut reconnaitre la 
quatite de sa realisation, avec des textures tres propres 
et pourtant une belle animation. Power F1 s'adresse 
avant tout a tous ceux qui veulent ressentir le frisson des 
courses de F1 au volant d'un de ses bolides, sans 
s'astreindre a apprendre par cceur tous les circuits et 
determiner les reglages appropries. Et en plus, il est 
jouable en multijoueur, lui... 



Le p'tit gars ► 

devant, a beau se 

mettre gentiment a la 

corde, ga va pas etre 

facile de passer en 

finesse... Et puis 

pourquoi faire ? 




► que d'autres sont prets a vous custo- 
miser t' aileron arriere a la moindre 
contrariete. De ce fait, les accidents 
sont legion, et vous retrouverez sou- 
vent un concurrent malheureux sur le 
bord de la route. Votre voiture peut 
heureusement encaisser beaucoup de 
marrons avant de ressembler a une 
dinde en fin de repas de Noel. Quand 
une partie de votre voiture commen- 
ce a clignoter en rouge sur le voyant 
de votre tableau de bord, c'est qu'il 
est grand temps de rentier aux 
stands ! II n'est pas rare d'ailleurs de 
perdre une roue, un accident toujours 
tres spectaculaire puisque vous par- 
tez immediatement en tete a queue. 
Mais le plus comique est que vous 
pouvez continuer a rouler a pres de 
200 km/h, et ainsi rejoindre vos 
stands. . . Oui, bon, on peut au moins 
mettre au credit du realisme du jeu 
que si vous en perdez une deuxieme, 
la, la course est finie. En fait, a moins 
d'etre tres prudent, il s'avere tres dif- 
ficile de boucler une quinzaine de 



^^v 



INTERET. 



Hit 



EjB33|3 




l.lll:HJ.lA'JIJ 

*■ CONFIG. RECOMMANDEE ', 

Pentium 150. 16 Mode Ram. 
lecteurCD-ftom 8X. 



--'Bonne animation. 
• facile d'acces. 
v Aides deconduite. 

■^Rouler sans roues... 
'-' Pilotage imprecis. 




A L'affichage VGA est quand 
meme tres bien optimise, et permet 
a des petites becanes de retrouver 
un peu de souffle ! 

Comment ca vous trouvez que la ►■ 

vue a comme un angle bizarre ? 

Pourtant j'ai rien fait, jure, crache ! 

tours sans dommage, la course tenant 
parfois plus du stock-car que de la 
Formule un ! 

Ca defile I 

En plus des accidents spectaculaires, 
Power Fl a tout ce qu'il faut pom- 
vous en mettre plein la vue-, du moins 
si vous possedez un Pentium. Com- 
parativement a Grand Prix 2, ce jeu 
retranscrit plus fidelement V impres- 
sion de vitesse quand vous roulez 
a plus de 300 km/h, et une meilleure 
vitesse d'animation. Malgre tout, il 
vous faudra au minimum un Pen- 
tium 120, voire 133, pour esperer le 
faire toumer correctemenl en SVGA. 
Chose etrange, il est quasiment im- 
possible de regler le niveau de detail, 
a part la profondeur du clipping, ce 
qui en passant ne change pas grand- 




chose au niveau dc la vitesse d'ani- 
mation. En fait le mieux reste de I 
desactiver la vue 3D des retrovi sears, 
ce qui accelere le jeu considerable- 
ment. Heureusement pour les posses- 
seurs de machines moins rapides. 
; PowerFl est beaucoup plus agreable 
a regarder en mode VGA que GP2.et 
la plupart pouiront certainement s'en 
satisfaii'e. L'ambiance sonore est die 
aussi bien soignee, avec des bruitages 
appropries et en stereo quand une 
voiture vous depasse (ou quand vous 
■la depassez !), ou lorsque vous roulra 
sur des vibreurs, I'herbe ou du gra- 
vier. En somme. meme si PowerFl 
n'est pas d'un realisme a vous couper 
le souffle, la qualite de sa realisation 
vous permet de vraiment ressentirle 
vent dels course ! ■ 

Frederic Marie 




A Pour jouer a deux en ecran divise, m 
en VGA, meme sur un gros Pentium ! 



vaut finalement passe 
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LA SECURITE DE VOS COMMANDES 

ENVOI UNIQUEMENT EN FH „ 

CONTRE REMBOURSEMENT Ij&Sr 

LIVRAISON 24/48 H ^%=n 



UX PC - CD ROM 
Version frcmcaise 






CD ROM 






petits prix 




ALIEN CARNAGE 


79 F 




BLACKSTONE PLANET STRIKE 


79 F 




CIVILISATION 1 


149 F 




CREATURE SHOCK 


99 F 




DAYS OF THE TENTACLES 


99 F 




F1 GRAND PRIX 1 


139 F 




F15 STRIKE EAGLE 2 


79 F 




F19 STEALTH FIGHTER 


79 F 




HOCUS POCUS 


79 F 




JOURNEYMAN PROJECT 


79 F 




TURBO 


79 F 




KING QUEST V 


79 F 




LEISURE SUIT LARRY 1 


79 F 




LINKS GOLF 


79 F 




M1 TANK PLATOON 


79 F 




MANCHESTER UNITED 


79 F 




MASTER OF MAGIC 


139 F 




PIRATES 


79 F 




RAPTOR 


79 F 




RED BARON 


79 F 




SABRE TEAM 


79 F 




STAR TRECK 25TH 


99 F 




STREETFIGHTER 2 


79 F 




WACKY WHEELS 


79 F 




INDYCAR RACING 


79 F 




NASCAR 


79 F 
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EURO DEAL 


i 




46, Avenue du 


2 




General de Gaulle 


a. 




88110 RAON-L'ETAPE 
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decommande a expedier a EURO DEAL 46, avenue du General 
Lie 88110 RAON-L'ETAPE ( SANS REGLEMENT) 

t: Prenom : 



I Postal: Ville 

■Mention Obligatoire) Pays : 



References 



CONTRE REMBOURSEMENT Port : 
CHEQUES OU ESPECES Total : 



Prix 



49 F 



Une poupee 
pleineauxas 

Cigarettes et petites pepees 



Format : PC CD-Rom. 



Editeur : Philips Media. 



Genre : Aventure. 



Date de sortie/Prix : Disponible. Env. 300 F. 
Config. mini. : 486 DX-33, 8 Mo, CD 2x. 

Vieil imper, chapeau mou et whisky 
seront de rigueur pour demeler les tils 
d'un veritable sac de nceuds. Cette serie 
noire situee dans les annees 40 met 
en effet lejoueur dans la peau d'un 
authentique prive : fauche, desabuse 
mais tres opiniatre ! 



H 



Lorsque ['on 
commence a en 
savoirtrop, deux 
malabars vous 
kidnappent, decides 
W a vousfaire parler. 



AAAA... Humphrey Bo- 
gart... Philip Marlowe, les 

vieux films d'Howard 
Hawks. . . Les detectives pau- 
raes et solitaires qui seduisent 
les plus belles lilies sans avoir besoin 
de se raser, sans arborer de voiture de 
spoil, ni de telephone portable. . . La 
belle epoque, quoi. Mine de rien, il 
n'y a pas beaucoup de jeux qui per- 
mettent de vivre des histoires de 





A Certains personnages sont 
parfois plus interessants a 
interroger que d'autres... 
Allez comprendre pourquoi ! 

Tiens, Mandrake ! Ha non, zut, ► 

e'est I'homme qui est a i'origine de 

tous vos malheurs et qu'il faut coincer ! 

gangsters dans une pure ambiance 
jazzy... On peut done dire qu'Une 
poupee pleine aux as propose un en- 
vironnement assez inhabituel et en- 
core peii exploite. Bien sur, il y a eu 
recemment The Pandora Directive, 
mais vous avouerez qu'entrc un mon- 
de post-apocalyptique peuple de mu- 
tants et F Amerique des bootleggers, 
des Pontiac et des Lucky Strike, il y a 
un monde. . . Allez, debouchons une 
bonne bouteille de bourbon, allu- 
mons-nous un elope et examinons de 
plus pres cette sombre histoire de 
truands. Scotl Anger est un detective 
heureux. Enfin, entendons par la qu'il 
vient de perdre sa fiancee, abattue 
juste en bas de chez lui, que le propria 



lui reclame son loyer ehaque matin et 
qu'il ne trouve strictement aucun sens 
a sa vie. . . Le rSve, quoi ! Heureuse- 
ment, un beau matin, une superbe 
creature debarque dans son bureau | 
le charge de retrouver son petit ami, 
disparu depuis quelques jours. Une 
enquete de routine ? Allons done, cer- 
tainement pas puisque Fon varapi- 
denient apprendre que Fhomme 
recherche fricote avec la pegre et 
qu'il semble implique dans de san- 
glants reglements de compte et un vol 
de diamants... Au moins, 1' investi- 
gation ne sera pas pepere et de nom- 
breux ecueils seront a eviter si 1'on 
espere survivre. Le jeu entier est rea- 
lise a base de videos plein ecran de 



Generation 4 ( 



J Janvier 18 



Une poupee pleine aux as 





A Avant d'entrer quelque part, 
une photo detaille 1'aspect 
exterieur. Ici, une blanchisserie 
tenue par des asiatiques. 



Damned ! Blood and 

Guts ! Ilsont eu 

Ralph, votrefidele 

ami ! Fois de Scott 

Anger, il faudra 

le venger ! y 



A Une fois le proprio paye, 
ilnerestequ'un seul moyen 
pour se rent louer : jouer au 
poker avec ses amis ! 

C'est dans cette chambre ► 

I d'hotei que vous trouverez un 

diamant plutdt bien cache... 

Et le debut des ennuis ! 

qualite moyenne et de photos digita- 
ls sans pour autant etre un film in- 
teractif. On se de-place dans la vilie 
grace a une carte, et chaque fois 
qu'un nouveau lieu est accessible, on 
peut le tbuiller a la pointe du curseur. 
Lesobjets glanes vont s'entasser dans 
un inventaire qu'il conviendra de ge- 
I rer au mieux puisqu'il ne peut en 
contenir que quinze. Et comme on 
peui presque tout ramasser, mieux 
vaut reflechir avant de s'encombrer ! 
I Us interactions avec les personnages 
I ont cependant la pan belle puisqu'il 
I y en a une bonne trentaine a interro- 
I ger. Certains sont des connaissances 
I de vieille date du detective, comme 
I Ralph qui tient l'agence avec lui, 
I Frankie, une jolie journaliste, ou bien 
I un policier acariatre particulierement 
I friand de beignels. lis sont extreme- 
I ment importants, il faudra done les 
I menager, car ils donneront des infor- 
I mations vitales au joueur. Tous les 
I autres, truands, hommes de main. 
I barmansoujoliespoupees viendront 
I reguJierement enrichir l'aventure a 
I leurmaniere. Les discussions sont re- 
I solues de maniere simple : on aborde 
I les sujets de conversations grace a 
I une petite liste qui s'enrichit au fur et 
I amesure, et moyennant un peu de 
I baratin et/ou quelques billets, les in- 
I ierlocuteurs cooperent selon leur hu- 
I meur. II y a enormement d'actions a 




•accomplir pour faire avancer l'en- 
quete : trouver et ramasser les objets 
parfois bien caches, les utiliser a bon 
escient, poser les bonnes questions, 
fouiller, se rendre au bon endroit et au 
bon moment, tout cela devient vite 
fastidieux et reclame de la part du 
joueur autanl d'intuition que de pers- 
picacite. Bien qu'il y ait souventplu- 
sieurs moyens pour resoudre les 
enigmes, il est frequent de tourner en 
rond et de rater des indices. Et com- 
me on ne dispose que de quelques 
jours pour resoudre son enquete et 
qu'il faut savoir gerer le temps au 
mieux, on risque de faire bon usage 
du systeme de sauvegarde ! 

Polar noir 

Du cote* dc l'ambiance, rien a dire : la 
voix off du detective qui debite regu- 
lierement des aphorismes a trois 
ronds, les decors, les costumes rayes 
et la musique jazz doniient au jeu I' al- 
lure des films noirs traditionnels. La 
video pixellisee et la resolution en 
VGA bon marche conviennent bizar- 
rement tres bien au climat desillu- 
sionne du jeu. L' un des points forts 
de cette aventure est de ne pas etre 
trop lineaire. Seules quelques actions 
capitales sont essentielles pour avan- 
cer, et Ton peut tres bien trouver le fin 
mot de rhistoire sans avoir tout vu, 
d'ou la possibilite de terminer Une 



-4 Ce bibendum 
vous a tabasse la 
veille. Deguisez-vous 
pour ne pas vous 
faire reconnaitre. 



poupee pleine au as de neuf manieres 
differerites. Cette ouverture est tout a 
fait bien venue, compte tenu de la dif- 
ficulte et de Lillogisme de certaines 
enigmes. Par exemple, on peut ra- 
masser absolument tous les objets qui 
tombent sous la main, sans savoir ce 
que Ton va en faire. Pourquoi diantre 
s'encombrer de converts, d'une ven- 
touse, de meches de cheveux ou d"un 
stethoscope ? Mais pour reparer un 
monte-charge, ouvrir une porte, se 
confectionner une moustache pos- ► 



Voici votre 

barbier. II est 

vivement 

conseilled'aller 

lui rendre visite 

chaque matin 

pour etre 

presentable ! y 
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A A A 

Si I'on a toujours reve de se rejouer Le Grand Sommeil ou 
Le Dalhia Noir dans la peau d'un detective fatigue mais 
attachant et de penetrer dans le monde nebuleux des 
ca'ids, des cabarets et des truands en tout genre, line 
poupee pleine aux as est un choix judicieux. On y baigne 
en effet dans une solide ambiance de polar noir des 
annees 40 avec a la cle. une aventure plutot complexe 
(peut-etre trop !). C'est cependant bien vu, le doublage 
en francais est tout a fait acceptable mais I'on se iasse 
malheureusement un peu vite... 



► tiche et ecouter aux portes. bien sur ! 
C'est evidemment le lot de pas mal 
de jeux, mais cela nuit toujours 
un peu au realisme. . . Heureusement 
qu'il existe souvent different 
moyens de se tirer d'embarras ! 

Un comportement bizarre 
Au fil de 1* aventure, les reactions des 
personnages peuvent changer en 
fonction du comportement et des de- 
couvertes du joueur. Quelques eve- 
nements incontoumables viennent 
cependant faire rebondir I'aventure, 
comme l'assassinat d'un procheou 
1' enlevement d'une jolie fille a qui 
Ton tient. Pour stresser un peu plus, 
certains passages sont en temps limi- 
te : si Ton fouille un lieu apres avoir 
ecarte Fempecheur (-euse) de fouiner 
en rond ou que Ton tend un piege a 
quelqu'un, on ne dispose que de 
quelques minutes (parfois quelques 
secondes) pour agir. Les hesitations 
sont done decisives et lorsqu'on 
echoue, on ne peut pas toujours rat- 
traper la bourde. Meme si le jeu est en 



Ce n'est pas votre^- 

bureau mais celui de 

Frankie, I'amie 

journaliste. Profitez 

deson absence 

pour lefouiller. 
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Leplan de!a vtlleA 

comprend plusieurs ecrans. 

C'est votre moyende 

locomotion le plus rapide, 



A Chaque lieu comporte quelques 
ecrans fixes qu'i! convient de balayer ■ 
a la souris, histoire de ne rien oublier. 





A Chapeaux mous, bretelles, etc. 
La panoplie du vieux polar americain 
est au complet. 

plein ecran, rinterface est relative-, 
ment conviviale : en cliquant sur le'Sh. 
deux boutons de la souris-, on fait ap- 
paraitre 1'inventaire et le carnet de 
notes. Le seul probleme reside dans 
la gestion des sauvegardes qui sont 
uniquement accessibles a partir du 
bureau du detective. Impossible done 
de sauver une partie dans une situa- 
tion a risque lorsqu'on est a 1' autre 
bout de la ville. Et comme chaque 
deplacement grignote un peu plus de 
temps, il vaut mieux eviter de cumu- 
ler les allers et retours au bureau. 
Mais pour realiserun jeu interessant. 
il ne suffit pas de digitaliser des pho- 
tos et des videos ou de multiplier les 
interactions : la presence d'une bon- 




A A I'occasion, il est conseille de 
jouer les Fantomas : une moustache 
postiche et le tour est joue ! 

ne histoire est indispensable. Ici, vu 
la multitude de personnages diffe- 
rent (qui out tous, en plus, quelque I 
chose a se reprocher) et de leurs rela- 
tions, le scenario se complique pro- 
gressivement pour se transformer I 
rapidement en veritable imbroglio. § 
vaut mieux suivre le jeu de tres pres 
et avoir une bonne memoire si Ton ne 
vent pas se retrouver paume au bout 
| de trois heures ! Sans eti'e parlieulie- 
rement inventive, Thistoire tient la | 
route, mais ses nombreuses compli- 
cations sont susceptibles d'egarerun I 
peu le joueur non aguerri ou distrait. 
En d'autres termes.je conseille a la 
bleusaille de passer son chemin. Les I 
autres trouveront dans ce jeu matiere 
a cogiter dans le climat agreable et | 
tres bien rendu des annees 40. ■ 

Luc-Santiago Rodriguez I 



A Frankie, votre amie journaliste (et ex-petite amie) enquete sur 
la meme affaire que vous. Menagez la ! 
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N B A Live 97 

In your face! 



Format : PC CD-Rom. 



Editeur : Electronic Arts. 



Genre : Simulation sportive. 



Date de sortie/Prix : Disponible. Env. 350 F. 
Config. mini. : P90, 16 Mo, Win95, CD 2x. 

Comme chaque annee, Electronic Arts 
nous sortsa version de NBA Live 
attendue par tous les amateurs 
de basket-ball. Mais les series a rallonge 
sont-elles toujours efficaces ? Slams 
en series pour savoir si c'est toujours 
le meilleurjeu de basket sur PC. 



A MODE est au basket americain. 
H suf 'fit juste de regarder autour de soi 
pour s'en apercevoir. Qui n'a pas 
dans sa famille un frere, un 
' cousin qui s'habille avec de 
grosses baskets et une casquette 
« Chicago Bulls » ou « L.A. Lakers », 
quand ce n'est pas le blouson a l'effi- 
gie du maitre Jordan, Michael de son 
prenom et « Air » de son surnom ? 
C'est sans doute un peu pour ca 
Vas-y Pippen, fait qu'Electronic Arts nous ressert 

f peter la poudre ! chaque annee du NBA Live, je vous 




A Badabadaboum i Le mega dunk inte/planetaire de Rodman 



rassure tout de suite, NBA Live 97 
n'est pas un ratage complet. Meme 
pas un petit ratage, c'est une pure 
merveille. Tout y est. Ainsi, vous re- 
trouverez les 29 equipes de la NBA, 
des mythiques Chicago Bulls aux non 
moins mythiques, mais aujourd'hui 
en perdition, L.A. Lakers (et ce n'est 
pas l'arrivee de Shaquille « le gros » 
O'Neal qui semble y changer quelque 
chose). Pourtant, comme a" habitude, 
il y a un leger probleme. Ou sont Mi- 
chael « God » Jordan et Charles Bark- 
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Chaque joueur a droit a sa A 

photo avant le match. Ici, le grand 

Rodman fait des siennes. 
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ley ? Et bien comme d'habitude, ils 
sont absents du jeu pour une raison de 
gros sous. C'est bien de jouer les stars 
mais les sponsors de ces deux super- 
vedettes devraient un peu moins re- 
garder leur porte-monnaie et penser 
aux fans que nous sommes. Toute- 
fois, vous pourrez editer de nouveaux 
joueurs et palier ainsi a ces petits 
desagrements. Seul probleme, on at- 
tend que les nouveaux joueurs soient 
definis non pas au pit" mais selon les 
caracteristiques, juste histoire de 
creer un Jordan digne de ce nomet 
non pas un gougnaffe quelconque. 

I love this game ! 

Continuons un peu dans la technique. 
C'est George Eddy qui presente les 
matchs et Eric Besnard qui les com- 
mente. Le duo de Canal + fonctionne 
decidement a merveille. Toujours 
est-il que 1'ambiance sonore est for- 
midable, avec ses tambours, ses mu- 
siques et ses applaudissements. Cote 
camera, huit vous seront proposees, 
et 6 merveille, toutes sont jouables. 
On ne nous avait pas habitue a 5a. 
Bravo Electronic Arts. Vous allez 
done pouvoir vous exploser en mat- 



NBA Live 97 




L/avisdeCedric 



A A A A A 



Les equipes sont pretes. Ce soir, ► 
c'est Chicago qui recoit. 

, chd'exhibition, en championnat ou 
en play off sur 3, 5, 8 ou 1 2 minutes 
par quart-temps. C'est du tout bon. 
Bon, on a fini avec le cote rebarbatif 
mats 6 combien necessaire de Tas— 
pect technique du jeu et concluons I 
que NBA Live 97 merite un petit 
19/20pourca. Maintenantjouonsun 
peu. Ce sont sur de magnifiques ter- 
rains que vosjoueurs tout en 3D vont 
s'affronter. Et des le depart, Taction 
devient delirante, ca dunk de partout, jj 
?a slam sans cesse, et que je t'ecrase 



un mega-dunk interplanetaire sur ta 
face, etquejetefais quitter ton slip 
avec un dribble de la mort qui tue, et 
que je t'enrhume avec une passe dans 
le dos qui te laisse dans le vent... 
c'est un veritable recital artistique sur 
lequel Georges Eddy perdrait rneme 
son vocabulaire. Une merveille. Et si 
certains se plaignent que Taction est 
parfois brouillonne, cotisez-vous 
pour leur acheter des lunettes. Tout 
■est claif , net, sans bavure et delicieux 
comme une dinde aux marrons un 




Creezvos stars 

Quelques stats pour ceux qui desirent 
creer les grands absents : Michael 
«Air» Jordan, arriere shooteur, 
Chicago Bulls, n°23, 1 m 98, 96 kg, look 
1, droitier, couleur6, universite North 
Carolina, 11 annees pro. Charles 
Barkley, ailierfort, Houston Rockets, 
n°4, 1m 98, 113 kg, look 1, droitier, 
couleur 5, universite Auburn, 12 
annees pro. Et comme par hasard, les 
autres stats correspondent pile-poil a 
celles des « players roosters » des 
deux equipes. Comme c'est bizarre.. . 




Je ne suis pas a proprement parler un fan de basket Je 
dois meme avouer que les hurlements de mon frere 
devant un dunk, aussi magistral sort-//, de Michael 
Jordan m'horripilent et me poussent a avoir une dent 
contre ce sport. Seulement voila, NBA Live 97, malgre 
ses gros besoins en configuration, est une pure mer- 
veille. Tout y est pour que les fans retrouvent I'ambiance 
des grands matchs et pour que les detracteurs revoient 
leurs jugements et se mettent a acheter des tee-shirts 
des Chicago Bulls. Ilyadu genie dans ce soft. 




A Avant toute chose, il s'agit de 
palier a un gros manque et creer un 
Michael Jordan. 

soir de reveillon. Pour conclure, di- 
sons que le probleme majeur de NBA 
Live 97 est d'etre reserve aux grosses 
config. II vous faudra un Pentium 120 
pour un confort acceptable et 16 Mo 
de Ram. Mais si vous repondez aces 
criteres, vous allez en passer des rants 
blanches a vous superdunker la 
tranche et vous overslamer les roubi- 
gnolles sur ce qui fut, est, et restera 
encore longtemps le meilleur jeu de 
basket sur PC. ■ 

Cedric Gasperini 




A Pippen a sorti la grosse artillerie 
et dunk a tout va ! 



i^r^zi 



k Rodman overjam la tronche de I'adversaire, et de deux 
I points suppiementaires ! 




*• CONFIG. RECOMMANDEE 

Pentium 120. 16 Mo de Ram, 
Lecteur CD-Rom quadruple 
vitesse, Win95. 
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Sensible World 
of Soccer 97 

Des Lego en short 






Format : PC CD-Rom. 



Editeur : Sensible Software/GTI. 

Genre : Simulation sportive. 

Date de sortie/Prix : Disponible. Env. 300 F. 

Config. mini. : 486 DX4-66, 8 Mo, CD 2x. 



Ilyaa peine plus d'un an, Sensible 
transformait son mythique Soccer en 
divin Sensible World of Soccer. 
Aujourd'bui, ce qui est considerepar 
beaucoup comme la meilleure 
simulation de football existantsur PC 
nous revient dans une version 97. 



SENSIBLE WORLD of Soccer 
97 est, comme son nom l'in- 
dique, un jeu de foot. Et inevi- 
tablement, je me suis jetc a la 
gorge d'Olivier, n'acceptant de 
dessener !es machoires que si c'etait 
loueurs. j ! ai le moi qui en faisait ]e test. Comme 

j'ecris actuellement ces lignes, c'est 
qu'il en a deduit qu'un jeu de foot, 
aussi mythique soil-il. ne valait pas la 
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A Grosse praline au ralenti. histoire de nettoyer les 
d'araigneesdans ia lucarne... 



peine de risquer de perdre la vie et 
ainsi rater la delicieuse dinde aux 
marrons que lui concocte chaque 
Noel sa douce et tendre maman. My- 
thique disais-je car les plus anciens se 
souviendront de Sensible Soccer, ce 
bon vieux Sensible, qui a fait lajoie 
des Ataristes et ensuite, des premiers 
pcistes. Les plus jeunes d'entre nous, 
quand a eux, se souviendront de Sen- 




A Carton, ouais, c'est lui t 
agresse. c'est lui m'sieur ! 



sible World of Soccer paru 1'annee 
derniere. Cette version 97 reprend 
grosso modo les memes atouts de son 
predecesseur. Graphiqucmenl par- 
lant, c'est tres loin d'un Fifa 97 ou 
d'un Euro 96 (pour comparer aux 
plus recents), certes oui. mais la joua- 
bilite, hein. vous en pai'lez de la joua- 
bilite ? Et bien Sensible World of 
Soccer 97, comme le 96, explose tout 
ce qui se fait de mieux dans ce do- 
maine. Et c'est bien pour cela qu'on 
s'y amuse vraiment. Alors ca a beau 
etre moche, c'est tellement maniabk, 
que ce soit au paddle, au joystick ou 
au clavier, qu'on prend unplaisirfou. 

Crampons bonheur 

L'atout principal de Sensible World 
of Soccer 97 est de proposer les 
vraies equipes, avec les vrais noms 
des joueurs, de 25 championnats dans 
le monde, et pour la majeure partie 
d'entre eux, les divisions 1 et 2. Bref. 
ce sont plus de 22000 joueurs qui onl 
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Sensible World of Soccer 97 




existe difterents types de terramsrgras, ht 
[mon gardien. il prefere les paquerettes. 



I ele repertories. Vous pourrez toujours 
I faire des echanges. acheter oli vendre 
I vos petits patalors cheris tout en pre- 
I nant garde a ne pas exploser votre 
I budget qui, m&nes'il estreguliere- 
I merit renfloue par les recettes de vos 
I rencontres, a tot fait de plongcr dans 
I lerouge. Bon, c'est genial tout came 
I direz-vous, mais kaisse kia dneuf ? Et 
I bien par rapport a la version 96. Sen- 
] sible World of Soccer 97 propose 
ques ameliorations. Des bons- 
honimes un poil plus grands, un poil 
I plus intelligents sur le terrain, une dif- 
I ficulte renforcee (tant mieux, j'en 
I avait marre de battre le Milan A.C. 
I avec le F.C. Tyrol par 10 a dans la 







nr) c'esl pas mirobofani au niveau 
compieen banque... combien il 
:'' SO millions ? 



version precedente), des arbitres plus 
severes (cinq cartons rouges en deux 
matchs, c'est un peu fort...) et 
quelques statistiques supplemen- 
taires. Deja, votre president sera plus 
present dans la vie du club en vous 
conseillant plus souvent. Ensuite, les 
joueurs remplacants ne sont plus des 
sous-lavettes pretees avec dedain par 
un club adverse mais des joueurs de 
reserve de votre club et des espoirs a 
1'essai. Vous pourrez ainsi beneficier 
dc leurs talents et peut-etre decouvrir 
de nouveaux dieux du stade. Une par- 
tie entramement a ete incoiporee dans 
laquelle vous ferez un match avec 
les joueurs presents dans votre club, 
titulaires ou reserves melanges. Ici 
eornme ailleurs, vos Lego [Ndlr : ren- 
seignements pris, Cedric trouve que 
les joueurs ressemblent a de petits 
persos en Lego, et en plus il espere 
qu'a chaque fois qu'il cite la marque 
de ladite societe celle-ci lui enverra 
une boite pour son Noel] pourront se 
blesser mais leur absence fait que !es 
espoirs ne restent pas dans votre club. 
Une autre chose manquait cruelle- 
ment a la version precedente, c'est un 
recapitulatif des annees de manage- 
ment effectuees. Manque ici comble. 
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L'avis de Cedric 



A ,< A A A 

Void le retour tant attendu du plus grand jeu de foot 
jamais realise sur PC a mes yeux. Et pas de deception, 
Des efforts pour completer et ameliorer la version 96 ont 
ete faits et ils se voient Les graphismes, meme s'ils sont 
toujours loin d'un Fifa ou d'un Actua Soccer, ont ete 
agrandis et lajouabilite est toujours aussi merveilleuse. 
Aussi, reunir autant de donnees sur le foot dans le monde 
merite evidemment tous nos applaudissements. Et ce 
n'est pas Thierry qui dira le contraire puisqu'il ne cesse 
de battre des mains. 




A Marseille premier ! L'annee 
prochaine, j'entraine le P.S.G. 

Alors pour ceux qui reproeheront le 
manque d' amelioration graphique 
saisissante, je repondrai qu'a trop 
changer. Sensible y perdrait son ame. 
Et c'est bien beau d'en mettre plein la 
vue avec des stades mirobolants et 
des joueurs plus vrais que nature, 
mais Sensible World of Soccer dame 
le pion a tous ses adversaires pour ce 
qui est de lajouabilite, des statistiques 
recentes et surtout, le plus important, 
pour ce qui est du fun. Pour tout 5a, ce 
soft merite au moms cinq etoiles. Pa- 
tatesaqui s'y opposera. ■ 

Cedric Gasperini 
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'•■'Touteslesequipes. 
!-• Aspect gestion. 
• Jouablllte. 



*- CONFIG. RECOMMANDEE I 

486DX4-66. 8 Mode Ram, 
lecteur CD-Rom double 
vitesse. 



v Graphisme: 



mm 





Football 
Manager 

Gestion de crampons 



Format : PC CD-Rom. 



Editeur : Sierra. 



Genre : Gestion Sportive. 



Date de sortie/Prix : Disponible. Env. 350 F. 
Config. mini. : 486 DX-33, 8 Mo, CD 2X, SVGA. 

Tout le monde sait que I'argent pourrit 
le sport. Mais ce sont toujours les memes 
qui en profitent. Football Manager 
de Sierra a decide de combler ce 
manque en vous transformant en hup 
de la finance dans le monde du football, 
pots de vin compris. 



A TT1 
/\ eSt 



TTENTION, ce jeu de foot if en 
est pas un. Ben non. C'est une si- 
mulation de pognon sportif. 
Vous voila done a la tete d'un 
club en premiere, seconde di- 
vision ou nationale une. Mieux que 
ga, vous pourrez choisir parmi les 
trois premieres divisions franchises, 




A II est beau men stade. Dites, vous pensez a moi pour la coupe du monde? 



anglaises ou allemandes. Ca com- 
mence tres bien. Quand vous appren- 
drez que tous les noms des vrais 
joueurs ont etc rassembles, vous etes 
tout pres d'applaudir. Vous cboisis- 
sez voire equipe preteree et vous lan- 
cez dans la grande aventure. Vous 
voila done devant votre stade, repre- 





▲ Ailez, entramement intensif sept 
jours sur sept. Et on ne discute pas 
sinon c'est vingt tours de terrain ! 

M Les matchs ne sont pas 
passionnants maJs on peut les 
passer et n'avoir que le resultat. 



sente a la facon de Sim City, en 3D. 
A ce moment, c'est I'explosion de 
joie. Les options sont tellement nora- 
breuses que vous vous levez de voire 
chaise, grimpez sur le bureau et bat- 
tez des mains frenetiquemenl. Atten- 
tion, F enumeration de toutes vos 
possibilites commence. Accrochez- 
vous bien. Vous pouvez ameliorerb 
constnictions de votre stade. a savoir 
rajouter des places, augmenter les 
aeces, rajouter des restaurants, bars. 
buvettes, stands, kiosques, parkings, 
decider du prix des tee-shirts, fanions, 
programmes, survetements, stylos, et 
tout un tas d'autres choses, boissons 
comprises, qui vous feront gagner 
plein de bon brousouf. 

Options en folie 
Ensuite, dans votre bureau, vous pou- 
vez rechercher des joueurs a acheter, 
en mettre sur la liste des transferts, e 
grande et louable nouveaute, [ 
sur les resultats, donner des dessous 
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Football Manager 



5 l~ 




L'avis de Cedric 



X A A A 



N'ayons pas peur de le dire. Football Manager est le 
meilleur soft de gestion sportive sur le marche. Et meme 
si trop d'options nuisent a une bonne comprehension, on 
se prend rapidement au jeu, a en perdre le boire et le 
manger. Si le monde de la finance est habituellement 
morne etpenible, Sierra I'a ici transforms en univers pas- 
sionnant. L' interface est parfaite, la prise en main rapide, 
bref, une vraie reussite. A consommer avec moderation 
sous peine de se mettre a becher son jardin, des fois 
qu'une enveloppe s'y cache... 




HWjpJPp- ! ■ ■■ 




de table et truquer des matchs. Je vois 
I d'ici vos grands sourires ebahis a 
1'id.ee d'aller becher votre jardin an 
beau milieu de la nuit. .. Vouspouvez 
egalement chercher des sponsors, 
vous occuper de la pub qui enloure le 
terrain, verifier les resultats du jour ou 
de 1'annee, regarder le classement des 
meilleurs buteurs, du meilleur entraT- 
neur, et ce n'est pas tout. Ben non. 
Vous pouvez encore decider des tac- 
liques de votre equipe, leurs place- 
ments, qui tire les comers, les penos, 
s coup francs, noramcr votre capi- 
taine, programmer l'entramemenl 
tout au long de la semaine grace aux 
huit possibilites (course, attaque, pe- 
nos, etc.), envoyer vos joueurs an 
vert, en France ou a Tetranger, orga- 
niser des matchs amicaux, nommer 
votre entraineur, votre kine et votre 



Hem... je viens vous voir A 

concernant mon decouvert de 

498 millions de francs... je peux 

payer en plusieurs fois ? 

^ Tous les joueurs sont 
>■ decoupes » en differentes 
caracteristiques. 



chasseur de tete. Important egale- 
ment, la possibilite de faire des em- 

,-grtints a votre banquier ou placer vos 

I solis, juste histoire d' avoir de quoi of- 
frir une bonne dinde aux marrons a 

' vos joueurs pour les fetes. Bon. On va 
s'arreter la parce que sinon on y est 
encore demain. Toujours est-il que 
des centaines d'options vous atten- 
dent el qu'elles rendent le jeu encore 
plus realiste. Les matchs, eux, se de- 
roulent sous la forme d'une petite 

■s animation simplette avec des mogwai" 
riquiquis courant sur le terrain et se 
collant des buts, quand bien meme iJs 
decadent de s'en coller. Pas evident 
tout cela, car ca demande une bonne 
gestion de vos joueurs, notamment 
face aux blessures et aux entraine- 
ments particuliers. Football Manager 
est done ce qui se fait de mieux en 



onjour Monsieur, 
e'est a vous ces 
elles coupes ? y 




A Et si on soudoyait Valenciennes 
pourqu'ilsperdent ? Qu'en dis-tu 
Christophe ? Meu nan, j'rigole I 




matiere de gestion foutcheballistique. 
Mais le soft ne deroge pas a la sainte 
regie des critiques. En effet, l'abon- 
dance des options fait que Ton s'y 
perd facilement ou lout du moins que 
Ton oublie souvent quelque chose a 
faire. D'autre part, les placements des 
joueurs ne sont pas tres bien expli- 
ques (il joue a quel poste Tarama, 
gardien ou avant-centre ?) et les 
matchs ne se revelent pas d'unc in- 
tensite phenomcnale. Ceci dit, avec 
sa possibilite de jouer jusqu'a huit 
joueurs, son realisme detonnant, sa 
bonne gestion des differentes coupes 
et championnats et son interface im- 
peccable. Football Manager est le jeu 
indispensable a tout dingue de foot. 
Un jeu severement bume qui ravira 
les Tapie en herbe. B 

Cedric Gasperini 



Euh... des stylos a A 

bille a 900 F, ce n'est 

pas un peu cher 

par hasard ? 



iinifW^y 
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INTERET 



Emms. 




*" CONFIG. RECOMMANDEE '. 

486 DX4-66, 8 Mo, SVGA. 
lecteur CD-Rom double 
vitesse. 



■-■■' Tres tres complet. 
-' Realisme. 
v Corruption. 

</ Matchs sans interet. 
'■■' Parfois confus. 
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AD&D 

Blood and Magic 

Golem a tout faire I 



Format : PC CD-Rom. 



Editeur : Interplay. 



Genre : Strategie. 



Date de sortie/Prix : Disponible. Env. 350 F. 
Config. mini. : Pentium 60, 8 Mo, CD 2x. 

Alors d'accord, vu de loin, Blood and 
Magic ressemble beaucoup a un clone 
de Warcraft. Pourtant, en dehors 
de sa dimension « temps reel», ilpartage 
peu de points communs avec son 
predecesseur. C'est tant mieux : Hyena 
marre des clones tristes ! 



C 



OMBIEN D'ENTRE vous 
vont lire ce test ? Combien ? 
Un. Peut-etre deux. Quoi, 

vous ? Non, attendez, soyez 
raisonnable ! Vous avez vu les 
photos d'ecran ? C'est grave, non ? A 
une epoque ou les softs esthetiques 
jaillissent de partoul el dans tous les 







± Une partie qui commence mal : deux pauvres unites face 
a une invasion de morts vivants ! 




UK TEfiiUBLE SIEGE EBfiffKlH tE TfiDKE 



A Chaque scenario se presente sous forme romancee... 
dans le style images d'Epinal. 



sens, comment un editeur peut-il en- 
core nous proposer un jeu de strategie 
en VGA sans rougir de honte ? Hein, 
comment ? Et ce n'est pas un cas iso- 
le ! Non, vraiment, si vous etes en 
quete d'un jeu qui puisse vous ravir 
les sens, laissez tomber tout de suite 
et tournez immediatement la page. Si, 
si, j'insiste : tournez la page ! 
Bon, je vous laisse encore quelques 
minutes de reflexion, je ne voudrais 
pas que vous poursuiviez machinale- 
ment la lecture de cet article pour me 
reprocher ensuite de vous faire perdre 
votre temps. Tic, tac, tic, tac. 

Atelier poterie 

Bon alors, c'est sur, vous restez ? 
C'est ties sympa, merci, je me sens 
deja moins seul. En plus, maintenant 
que nous sommes entre nous, je peux 
vous le dire : Blood and Magic, mal- 
gre des graphismes aux iimites de la 
provocation, constitue quand raeme 
une bonne surprise (un peu Tinverse 



Janvier 199/ 



de la dinde au marrons a Noel : ni 
bonne, ni surprise). A commencerpar 
unprincipe de jeu completement ori- 
ginal : les troupes a modeler. 
En effet, dans ce wargame en temps 
reel, vous n'incarnez pas un general 
traditionnel mais un magicien qui 
mobilise les forces de la nature 
(mana) pour faconner diverses unites 
combattantes, humaines et moins hu- 
maines : goules, gnomes, dragons... 




A La carte globale. Vous y 
choisissez votre scenario, celui-ci 
se subdivisant en plusieurs 
missions (30 environ). 



AD & D - Blood and Magic 



En cas de besoin urgent, ► 

il est possible de forcer !e 

transfert du mana des 

pyramides a la Vitaforge. 

Jetransforme rapidement un 
golem de base en guerrier. 
f II y aurgence ! 




L/avis d'Eric 



A A A 



Je me suis deja adonne a Blood and Magic durant une 
bonne grosse poignee d'heures... etje vais continuer! 
Ben oui, je trouve le principe de jeu sympa et original et 
je n'ai pas honte de le dire. Oh, vous pouvez ironiser ! Je 
sais bien que les graphismes ne sont pas terribles I Je 
regrette settlement que I' idee des "troupes a modeler » 
n'ait pas ere mieux exploitee d'un point de vue esthe- 
tique et technique. Cela m'aurait evite de devoir entrer 
dans la clandestinite pouryjouer en reseau... loin de vos 
ricanements stupides ! 



A Bloquezla 
Vitaforge ennemie et 
c'est pratiquement 
gagne ! 



Vos unites 

peuvent detruire 

des infrastructures 

poury trouver 

desobjets 

giques... et/ou 

des monstres. ► 



on nage bien sur en pleine heroic- 
fantasy, t'univers d'AD & D (Ad- 
vanced Dungeons and Dragons) 
n'ayant pas pour reputation de se si- 
tuerdans un futur lointain ! Bon, je 
passe rapidement sur le but de ce 
wargame (laminer les troupes de 
l'adversaire. Mage lui aussi) pour 
vous expliquer immediatement com- 
ment batir une armee. Alors voila, au 
debut de chaque scenario (destrue- 
tion/annexion de bailments, annihi- 
lation des troupes ennemies, etc.), 
vous disposez d'une Vitaforge, une 
sorte de parte magique d'ou vous 
pouvez ne faire sortir qu" un seul type 
d'unite : des golems. 

Simple mais efficace 

Ces golems possedenl une (poly) 
morphologie assez complexe. Vous 
pouvez les deplacer et les faire com- 
battre comme des unites normales 
mais des que vous les laissez inactifs 
ils se metamorphosent en pyramides 
collectrices de mana. Au bout d'un 
certain temps, lorsque ces pyramides 
i atteignent dix points de mana, elles 
les transfercnt automatiquement vers 
votre Vitaforge, vous permettant 
alors de ereer de nouveaux golems. . . 
done toutes les unites du jeu. 
Car les golems - assez faiblards au 
combat - ne sont en fait que des em- 
bryons en attente d'une forme defini- 
tive. Vous devrez transformer une 
partie d'entre eux en « vraies » unites 
en les deplacant aupres de six struc- 



tures speeialisees : caserne (guerrier, 
ranger), pierre de rune (furie, dragon), 
crypte (zqifibie, spectre). . . ces struc- 
rfisres s'erigeant en fusionnant quatre 
golems sur des sites de fondalion pre- 
■ eis, particulierement convokes d'un 
point de vue tactique. Enfin. . . quand 
je dis « tactique », n'exagerons lien. 
Meme si vous pouvez transformer 
vos golems en muraille de pierre (ils 
constituent vraiment la matiere pre- 




A En tuant des creatures ennemies, 
vous gagnez des points d'experience 
qui vous permettront de choisir un 
nouveau type d'unites a creer. 



!p. 






fp$ 



H 

|W3Dftir iMyilfiJfv 



A Un bestiaire vous decrit les 
caracteristiques de chaque creature 
(resistance et pouvoirs speciaux). 



miere de toute chose !) et bloquer ain- 
si certaines voies d'acces. Blood and 
Magic n n a pas la richesse de War- 
craft. Des principes de jeux simples, 
une seuleressourceaglaner(mana), 
des sites de construction fixes 
d'avance, pas d'editeur de scena- 
rio... meme s'il est possible d'yjouer 
en reseau, on ne peut pas dire.que les 
potentialites de jeu soient enormes. 
Reste que ce soft echappe au qualifi- 
catif de « sous Warcraft » grace a son 
originalite et a sa dimension «jeu de 
role» : creatures dotees de pouvoirs 
speciaux (peur, charme, souffle, etc), 
objets magiques a glaner, missions 
liees entre elles par un scenario ro- 
mance... moi j"aime bien. Pas au 
point d'en oublier les graphismes. 
mais presque. ■ 

Eric Ernaux 



itirkr hit 



I NTERET 



HAWilkff 




Egsaiaz 



W CONFIG. RECOMMANDEE \ 

Pentium 90. 16 Mode Ram, 
lecteur CD-Rom quadruple 
vitesse. 



■y Concept original. 
^UniversAD&D. 
•/ Charme retro. 
• Graphimes. 
fc^ Limites tactiques. 
• Ralentissemertts. 
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Nascar Racing 2 

Les routards du Nascar 



Format : PC CD-Rom. 



Editeur : Sierra. 



Genre : Simulation. 



Date de sortie/Prix : Disponible. Env. 350 F. 
Config. mini. : 486 DX2-66, 12 Mo, CD 2x. 

Apres le premier Nascar, piloter des 
monstres de 700 chevaux qui tournent 
inlassablement sur des circuits ovales est 
a nouveau possible ! Et qui dit nouvelle 
version, dit innovations : interface, 
graphisme, tout aurait done ete 
ameliore ? Voyons voir. . . 



W^k sec 

/ m c< 



Durant les arrets 
au stand, on peut 
choisir les pieces 
defectueusesa 
reparer en priorite. 
W Pratique, non ? 



U DEBUT, on se sent plutot en 
securite. caparaemme dans le 
cockpit de son gros vehiculc. 
C"est lorsque le depart est 
donne et que la course de- 
marre au quart de tour que les sueurs 
froides commencent a monter : les 
voimres accelerent a vitesse grand V, 
le premier virage approche et... on 
occupe deja la dernicrc place ! Bref. 
les vieux routards du Nascar savent 
qu'on ne conduit pas un bolide pareil 
commc une Fl ou une Indy Car. 
D'abord. la masse de ces voiturcs est 
incomparable et impose au pilofe de 





A Les vues exterieures en course ne 
sont pas tres ergonomiques pour 
piloter, sauf en mode arcade. 

Lorsque votre bolide fume comme ca 

et que la tole est aussi gondolee, 

mieux vaut s'arreter ! ► 

Nascar un modele de conduite assez 
particulier, pas evident a saisir (voire 
deconcertant !) lors des premieres 
courses. Mais heureusement, Tadep- 
te de la simulation etant d"un naturel 
perseverant (opiniatre ?), nul doutc 
qu'ilparvienneamaTtriser, eny met- 
tanl le temps qu'il faut. un jeu com- 
me Nascar Racing 2 ! 
Effectivement, la nouvelle version du 
jeu a beneficie de nombreuses ame- 
liorations : les graphismes sont enco- 
re plus detailles et le cote simulation 
a ete particulierement travaille, fai- 
sant du dernier-ne de chez Papyrus 
une reference du genre. Les dizaines 
d" options reglables avant chaque 
course (nombres et niveau des 
concurrents, taille des circuits, temps, 
mode simulation ou arcade, nom- 
breux reglages mecaniques). rappel- 
lent la complexite d'un Grand Prix 2. 
La gestion des ecuries. les panneaux 
d'affichages, la presence des pilotes 
officiels et le mode championnat rcn- 
dent ainsi Nascar Racing 2 plutot ex- 



haustifet vraiment susceptible dere- 
jouir les aficionados. L'inertie des ve- 
hicules est tellement bien vendue que 
le joueur devra sans doute s'essayer 
au mode arcade avant de pretendre 
courir en mode simulation, desacti- 
vant ainsi la direction assistee, la pri- 
se en compte des dommages et le 
systeme de freinage automatique ! La 
difficulte assez eorsee implique un 
enlrainement intensif avant de rem- 
porter sa premiere victoire contre 
l'ordinateur, a moins de s'opposerii 
des concurrents humains de niveau 
equivalent, puisque Nascar Racing 
gere un mode multijoueur pouvant 
accueillir jusqu'a huit pilotes. 

Destruction Nascar 

La qualite des graphismes (en 
SVGA, mais la resolution VGA est 
aussi supportee) implique evidem- 
ment une machine de circonstance, 
comprenez un Pentium 166 dc cour- 
se seconde par une excellente carte 
video, meme si tous les details peu- 



Nascar Racing 2 




L'avis de Luc-Santiago 



A A A 

Je I'avoue tres humblement ; enchainer 40 tours sur des 
petits circuits ovales, meme aux commandes de dange- 
reux bolides de 700 chevaux, ne m'a jamais vraiment 
passionne. Mais si Papyrus sort une suite a son fameux 
Nascar, c'est qu'il doit bien exister des dingues de ce 
genre de courses ! Et bien a tous ceux-la (et a eux seuls), 
pas d'hesitation, je leur conseiiie Nascar Racing 2. Les 
autres risquent en effet de s'endormir au bout du quin- 
zieme tour de circuit, ce qui au volant d'une voiture de 
course, est plutot dangereux. 



-^ Sur ce circuit, 
la course se deroule 
de nuit. Pas besoin 
de phares, I'eclairage 
est optimum ! 



A Si Ton regarde 
bien, on apercoit le 
conducteur a travers 
le pare-brise : souriez, 
vousetesfilme ! 

On peut^- 

parametrer les 

courses tres finement 

graceacet ecran. 



vent etre regies. Comme dans Des- 
truction Derby, les degats occasion- 
nes par les collisions deformenl la 
carrosserie des bolides et affectent 
leurs performances. Apres quelques 
chocs, un petit arret au stand s'impo- 
sera done si Ton ne desire pas termi- 
ner la course au milieu du circuit, 
fumant et deglingue ! Notons que cet- 
te sequence de jeu est plutot bien ge- 
ree puisque Ton peut choisir les 
reparations a effectuer aim de rac- 
courcir le temps necessaire a la remi- 
se en etat de !a voiture. 
En plus des reglages pointus laisses a 
['appreciation du joueur mecanicien 
(on ayant consciencieusemenl potas- 



se la doc), d' autres options agremen- 
; tent le jeu comme le traditionnel 
"magnetoscope, la possibilite de re- 
peindre sa voiture et, durant les 
courses, une liaison radio avec le 
stand donnant des informations regu- 
lieres sur les concurrents, les dom- 
mages ou le elassement. En course, 
seules trois vues sont disponibles : 
une vue interieure cockpit malheu- 
reusement trop petite et deux exte- 
rieures, vues de derriere a reserver 
aux Pentium puissants. Durant les 
Replay avec le magnetoscope, on a 
neanmoins le loisir de jouer au reali- 
sateur en herbe puisque plusieurs 
autres caineras y sont disponibles, 




A Remarquez letabieau de bord tres bien restitue... Mais.. 
iln'y a pas de volant ? 




■^ Au debut, 
nul doute que vos 
concurrents passent 
le plusclair de 
leur temps a 
vous depasser ! 



bistoire dc profiter de ses exploits 
sous tous les angles. 
En definitive, Nascar Racing 2 est 
une simulation serieuse et tres de- 
taillee qui devrait combier les fans 
equipes de grosses configurations. La 
realisation soignee ( graph i sines, sons, 
interface), la difficulte bien dosee et 
la gestion realiste de Tinertie en font 
un soft tout a fait recommandable. ■ 
Luc-Santiago Rodriguez 
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Evidence 

Le cave se rebiffe 



Format 


: PC CD-Rom. 








Editeur 


: Microids. 








Genre : 


AVENTURE. 








Date de sortie/Prix : Disponible. 


Env 


350 F. 


Config. 


mini. : 486 DX2 66 


8 Mo 


CD2x. 




■^ Commedans la 
plupart desjeux 
d'aventures tres 
- cinematiques", * 
peu de Ijeujs a 
frequenter et une 
carte globale pour 
lesdeplacements. 



Meme nos fideles lecteurs ne se souviennent 
plus de ce softpuisque sa preview remonte presque 
a trois ans ! Pourtant, aujourd'hui, apres moult 
atetmoiements et refontes, cejeu d'aventure sort 
en fin sur nos PC. Et it est bien ? Oui, mais trois ans. . . 



s 



ACREE $#@& de soiree ! 
D'abord Sarah Hopkins, cette 
carrieriste de premiere, me 
1 argue sauvagement sous pre- 
texte que aos emplois du temps 
respectifs ne nous permettent pas de 
nous voir suffisamment. Extra ! En- 
suite, je rentre chez moi pour consta- 




A La standardiste de cet hopital se montre assez peu 
cooperative. Vous apprendrez pourquoi plus tard. 



lerqueje n'ai plus de whisky etqu'il 
n"y ariend'exaltantalatcloche. Su- 
per ! Enfin, je recois un violent coup 
de fil derriere la lete alors que je 
nv assoupissais royalement dans mon 
fauleuil en cuir. Genial ! En plus, 
c'esl Sarah qui m'annonce sans me- 
nagemcnt qu'il faul que je la rejoigne 
rapidement, la $£#@ ! Elle aurait 
entre ses mains le scoop du siecle, 1c 
reportage absolu, le prochain prix Pu- 
litzer, bref, de la dynamite ! Toujours 
la main sur le cccur et parce que je ne 
desespere pas de renouer freiietique- 
ment avec elle. je saute alors dans ma 
limousine poussive et quand j' arrive 
chez elle, apres une heme d'embou- 
teillages, j'apprends d'un flic en fac- 
tion qu'elle en a profits pour se fairc 
refroidir d'une balle dans le buffet. 
«Pour les calins, les carottes sont 
cuites, la dinde est marron !» ai-je 




cinematiques sont vraiment 
superbes. non? j 

uu 

Pendant que vous vous A 

demenez pour prouver votre 

innocence, le mechant continue 

a agir dans ('ombre. 



d'abord pense, avec rhumourci la 
delicatesse qui me caracterisent. En- 
suite, apres interrogatoire au poste, 
j'ai compris que ma situation dans 
['affaire n'etait guere reluisante et j'ai 
trouve ca moins drole. Ouais, parce 
qu'avec cette histoire de rupture, je 
suis devenu le suspect numero un. Ud 
bon vieux crime passionnel a l'an- 
cienne, c'esl le mobile reve du com- 
missaire paresseux. U me fallait done 
prouver mon innocence et partir a 
mon tour en qucte de verite (et, pour- 
quoi pas, du prix Pulitzer). 

Polar ou du cochon ? 

Oui bon, je sais, voiciunjeu d'aven- 
ture qui commence de maniere plutot 
conventionnelle. Cela dit. ne vous y 
trompez pas, il recele en fait un sce- 
nario bien construit qui, s'il devoile 
presque immediatement le comman- 
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Evidence 



■ 




Lavis d'Eric 



A A A 



ditaire du crime {et meme des 
crimes), offre au joueur un chemine- 
mentdans l'enquetedigned'un bon 
polar, avec devoilement progressif (el 
toujours bien amene) de nouveaux 
elements d'inlrigue. Celui-ci decou- 
vrira ainsi avec interel cette sombre 
histoire criminelle qui mele corrup- 
tion, financements occultes et te- 
moins genants. II s'immcrgera 
d'autant plus faeilement dans le jeu 
que son ambiance est plutot prenan- 
te, grace en particulier a un nombrc 
incalculable de scenes cinematiques. 
Car si vous agissez sur ecran fixe a 
travers une interface tout a la fois 
classique et confortable (choix 
d'icones pour les actions el inventai- 
re pour stocker les objets glanes), 
chacun de vos displacements fait l'ob- 
jet d'une scene cinematique, avec une 
habile alternance de vision subjecti- 
ve et de vue exterieure a votre per- 



sonnage (on pen.se a D, d'Acclaim). 
D'un point de vue graphique, r en- 
semble du jeu est en SVGA, 3D tex- 
turce, avec de remarquabl.es effets de 
lumiere el de reflets. Tout juste peut- 
on reprocher a certains lieux de de- 
gager une esthetiquc froide, un 
probleme qu'on retrouve d'ailleurs 
dans laplupartdesjeuxd'aventures 
concus en 3D (comme par exemple 
Bureau 1 3 de Take2). Par ailleurs, les 
voix (en francais) et 1' ambiance so- 
nore (musique et bnnitagc) soulignent 
un peu plus. encore 1' ambiance polar 
-dece soft. 

Game Over a la pelle 
Bref, Evidence serait irreprochable. . . 
si ... si les concepteurs avaient mieux 
dose la difficulte de jeu. Enigmes evi- 
dentes et retorses s'entremelent sans 
evolution dans la difficulte. lesmo- 
dalites de progression nc sont pas 

■^ Une longue 
sequence 
d'interrogatoire. 
Oui, j'avoue, 
jefrequentais 
Sarah Hopkins ! 




Servi par une intrigue bien ficelee et une ambiance gra- 
phique etsonore tres «polar», Evidence entraine iejoueur 
dans une enquete dont il aura du mat a s'extraire avant le 
denouement final. De ce point de vue, ce jeu d'aventure 
constitue une reussite qu'il convient de saluer. II est 
dommage cependant que quelques blocages dans la pro- 
gression doubles de fastidieuses sequences d'action 
gachent un peu cette bonne impression en donnant au 
joueur le sentiment qu'Evidence a subi un gonflage artifi- 
ciel de son esperance de vie. 



■^ Un apercu de I'interface dejeu. 
Un conseil : ne poussez pas cette 
porte sans regarder derriere. 

■^ D'abord, un 
obstacle a passer. 
Ensuite, une 
camionnette. Je 
rn'interroge : que 
faut-il faire ? 



toujours tres logiques, et surtout de 
nombreuses actions vous mcnenl lout 
droit vers un Game Over aussi fre- 
quent qu'horripilant. Je pense en par- 
ticulier aux sequences d'action en 3D 
subjectives (doom-like, course de 
voiture, etc.), assez mal realisees, que 
vous devez obligatoiremenl vous in- 
fuser pour passer a l'etape suivantc. 
Alors d' accord, il y a des sauve- 
gardes mais ca enerve quand meme ! 
Au terme de trois ans de developpe- 
ment, on etait quand meme en droit 
d'attendre beaucoup mieux qu'un 
honnete jeu d'aventure. M 

Eric Ernaux 




Une des 

sequences 

d'action en 3D 

subjective : plus 

esthetique mais 

moins jouable 

que Doom. Y 




■s V / V / V 



INTERET- 



HIT 



Emzm 



k Etre oblige de cambrioler I'appartement de Sarah, quelle honte ! 




W CONFIG. RECOMMANDEE ', 

Pentium 60. 16 Mode Ram. 
lecleur CD-Rom quadruple 
vitesse. 



v Scenario. 

• Ambiance. 
^Esthetique. 

• Blocages penibles. 
^Sequences d'action. 
^Dureedev 
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Isis 

Mic mac egyptien 



Format : PC-CD-Rom et Mac. 



Editeur : Microfolie's. 



Genre : Aventure Mystienne. 



Date de sortie/Prix : Disponible. Env. 300 F. 
Config. mini. : 486 DX2-66 ou Mac 68040/33, 
8 Mo, Lecteur CD 2x. 

Que faire lorsqu'on est enferme dans 
un etrange temple egyptien ? Piller les 
sarcophages ? Taguer les hiemglyphes ? 
Dtaguer Isis ? Non, vous n'y etespas ! 
II faut tout simplement liberer un 
vaisseau immobilise depuis 1000 ans ! 



C 



Surprise ! En ► 

actlonnant un bouton, 

un extraitde concert 

des Earth Wind & Fire 

est joue dans un 

timbre-poste ! 



E MYST-LIKE n'en a pas 

l'aircomme ca, mais il innove 
d'une maniere tout a fait ori- 
ginale dans le petit monde 
des jeux d'aventures. « Com- 
ment ?», se demandent deja les In- 
diana Jones en tout genre. Et bien ce 
n'est ni dans les displacements au 
case par case (il y a quelques se- 
quences en precalcuie), ni dans Tam- 
biance, ni meme dans les interactions 
qu'il faut chercher la nouveaute mais 
dans la presence de sequences videos 
a la gloire d'un groupe phare des an- 
nees 70 : Earth Wind & Fire ! Au de- 
tour de ses investigations, le joueur 
declenchera effectivement des inter- 
views des membres du groupe ou des 
extraits de concerts, sans aucun rap- 
port (ou si pen) avec F aventure elle- 





A [.'interface est tres simple : le 
premier ceil affiche les objets de 
I'inventaire, le second les fait defller. 




meme ! C'est evidemment tout a fait 
delirant. Apres Myst, Lighthouse et 
Timelapse, on commence a connaitre 
les civilisations anciennes reelles ou 
imaginaires. Cette fois, c'est done 
dans un temple egyptien que Ton se 
promenera. Des le debut, une jeune 
femrne deguisee en Cleopatre new 
age (Isis en personne !) nousconfie 
une lourde tache : retrouver les trois 
gemmes qui permettront a son vais- 
seau de reprendre sa route, apres 
1000 ans d'immobilisme. Pourjusli- 
fier la presence des sequences videos 
sur Earth Wind & Fire, Isis essaie 
meme de nous faire croire que les 



La deesse Isis prodigue A 
quelques conseils au cours 
du jeu. Une robe superbe ! 



4 Le pontdu vaisseau 
beneficie d'une belle recherche 
artlstlque que Ton retrouve 
un peu partout dans le jeu. 

musiciens du groupe constituent 
I' equipage originel du navire, qui 
reved'allerjouersamusique «dans 
des spheres celestes » (sic) ! Dom- 
mage : si le jeu commence dans une 
atmosphere quasi-mystique, cetar- 
gumentaire rigolo empeche imme- 
diatement le joueur de prendre sa 
quete au serieux. Surtout que les riffs 
disco de Earth Wind & Fire qui ponc- 
tuent son deroulement se marient as- 
sez mal avec I'imagerie egyptienne ! 
Bon, ce detail mis apart, et une fois 
la crise de rire un peu calmee, on sera 
peut-etre en etat d'apprecier les jolis 
graphismes et la qualite honnete des 
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Isis 




A Effets pyrotechniques a I'interieur 
du navire ! Profitez bien du feu 
d'artifice, apres faudra eteindre le feu ! 

enigmes. A ce sujet, rien de bien nou- 
veau : on trouve des objets, on les uti- 
lise, on declenche des mecanismes, 
on rarfouille a droite a gauche et on se 
creuse un peu la cervelle. Isis, de 
temps a autre, apparalt pour nous 
faire part de notre progression, dis- 
penser quelques conseils et accessoi- 
lement, nous raconter un peu sa vie 
(«je m'occupais jadis plus de la ma- 
gie. Je ne sais pas faire I'onctionner ce 
vaisseau. II faut que tu m'aide. Bla r 
blabla», toutes les memes quand il 
s'agitdebricoler). 

Rien que du classique 

Si remeltre une piece d'echec a sa 
place ou actionner quelques pan- 
neaux de controle ne pose pas de pro- 
bleme au debut, la suite des ' 
operations viendra rapidement corser . 
un peu la partie. Rassurons toutefois 
les novices, puisque les enigmes sont 
iogiques et doivent etre resolues dans 
un ordre bien defmi, ce qui diminue 
fortement les risques de blocage. 
La realisation a ete soignee, et les gra- 
phismes benefieient de beaux jeux 
d'ombres et de lumieres. L'ambian- 



A C'est dans la cale du navire que 
Ton trouvera un emplacement reserve 
aux gemmes. Trouvez-les vite ! 

ce sonore est quant a elle minimale, 
mais largement suffisante. En realite, 
le plus gros handicap de Isis est sa fe- 
netre de jeu beaucoup trop etroite 
pour profiter pleinement des images. 
Heureusement, les objets a trouver et 
les mecanismes a actionner ne sont 
pas trop petils et ne devraient norma- 
lement pas echapper aux joueurs 
aguerris. Reste que ce jeu d'aventure 
honnete n'apporte pas grand-chose 




L'avis de Luc-Santiago 



A A 

Les clones de Myst se suivent et ne se ressemblent pas 
(trop...). Plusproche de Timelapse (pourle cote civilisa- 
tion ancienne) que de Lighthouse, Isis est un etrange 
hybride de jeu d'aventure et de CD promotionnel dedie 
au groupe des annees 70 Earth Wind & Fire '. Une fois 
I'etonnement (et la consternation si Von deteste le disco) 
passe, on entre dans ce temple Sgyptien avec interet, 
tres curieux d'en decouvrir davantage. En depit d'une 
histoire involontairement drbie, Isis est unjeu classique 
honnete mais sans plus. 



de neuf au genre : les interactions ne 
sont pas particulierement originales, 
le but du jeu est classique et I'univers 
egyptien n'est peut-etre pas assez mis 
a profit. Malgre tout, cette simplicite 
a son charme : on suit Faventure sans 
se poser trop de questions en evitant 
la surchauffe cerebrale, tout en guet- 
tant les prochaines apparitions de la 
deesse, decidement irresistible dans 
son costume lame or de mardi-gras. 
Isis est done un pompage honnete de 
Myst et autres clones, peut-etre plus 
grand public que rinsurmontable 
Lighthouse ou le nebuleux Timelap- 
se. Les joueurs occasionnels ou peu 
experimentes qui redoutent les jeux 
dotes d'une forte difficulte et qui se- 
raient de bonne humeur trouveront 
done dans ce soft un divertissement 
simple etdebonaloi. ■ 

Luc-Santiago Rodriguez 



■^ Letraditionnel 
globe que Ton 
retrouve dans la 
plupart des jeux 
d'aventure. 
L'usagede celui-ci 
est inattendu. 



A On peut afficher les objets un par un a dro 
Observez sa representation enorme ! 



«■ CONFIG. RECOMMANDEE 

Pentium 90, SModeRam. 
lecteur CD-Rom double 
vitesse. 



uprise en main. 
v Actions simples. 

^Fenetrede jeu petite. 

• Histoire ridicule. 

■, Deconseilleauxexperts. 
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Krazy Ivan 

Vodka f rap pee 



Format : PC CD-Rom 



Editeur : Psygnosis 



Genre : action. 




Date de sortie/Prix : Disponible. Env. 300 F. 
Config. mini. : P90, 16 Mo, CD 2x, carte PCI 



Les videos vous ► 

permettent de gouter 

I'humour a la Russe 

et les doubiages 

a'la va-vite. 



E 



VIDEMMENT 5a enerve. 

Voir .son pays envahi par une 

flopee d'extraterrestres indesi- 

rables et grands consomraa- 

teurs de dindes aux marrons, 
ne pent que reveiller de vieilles ai- 
greurs d'eslomae. D'autant qu'en 
20 1 8, et qui plus est en Siberie, la din- 
de aux marrons est tin mets d'une ex- 
treme rarete, presque autant qu'une 
remarque intelligente dans une 
conversation gasperinienne. Alors 
evidemmeni, dans les cas d' extreme 
urgence on fait appel a Lout ce qui 



KWH, 



^3 




Les sentinelles possedent !es formes les plus variees, A 
celle-ci par example est franchement arachnoic 

Sorti sur PlayStation fin 1 995, Krazy Ivan est le 
Mechwarrior des consoleux, une version expurgee 
de la moindre parcelle de simulation et de gestion 
pour n'offrir qu'un produit 100 % action, aussi 
facile d'acces qu'une Guiness dans un pub anglais. 



A Inanimation de certains boss/sentinelles comme cetigre 
est tout a fait remarquable. 



passe a portee de main, en F occur- 
rence un soldat russe dont le seul ami 
est un exo-squelette lui servant de pe- 
tite laine au cours des longs hivers si- 
beriens. Aide par une poignee de 
scientifiques, il est envoye au casse- 
pipe dans cinq territoires situes : en 
Russie, au Japon, en Amerique du 
Nord, en France fcocorico !) et en 
Arabic Saoudite. Chacun de ces ter- 
ritoires comprend quatre arenes, dont 
trois au minimum sont gardees par 
des sentinelles que vous devrez defter 
en combat singulier et transformer en 
boftes Whiskas. Car ces sentinelles 
possedent toutes un design et des ca- 
racteristiqucs uniques. Dedlock est 
aussi intelligent qu'une capsule de 
biere. Raptor possede une grande agi- 
lite et petit effectuer des sauts im- 



pression nan ts. Dwarf est aussi lentde 
corps que Fred d'esprit (e'est mon 
test reglement de eompte), etc. Bref il 
fatit trouver le point faible de chactm 
avant de pouvoir acceder a la dernie- 
re arene et detruire le generateur afin 
de changer de territoire. 

Geants d'acier 

Les ennemis sont de grande taille et 
animes de facon tres convaincante. 
Entre chaque arene vous vous colti- 
nez des vagues d'agresseurs dispen- 
sant une fois atomises des bonus tres 
utiles (energie, munitions, bouclier. 
missiles. . . malus ! ) ainsi que des sqj- 
dats prisonniers. En fin de territoire 
vous avez la possibilite de sauvegar- 
der, de consulter vos statistiques 
et d'upgrader votre Mech. II est 
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Krazy Ivan 




Avant de prendre leur forme ► 

definitive, vos adversaires se 

materialisent en 3D fil 

defer. 

d'aiheurs tres utile d'aequerir de nou- 
velles armes ; en cas de surchauffe 
vous pouvez ainsi passer de l'une a 
1'autre rapidement, idem si vous etes 
a court de munitions. Cole decors, ils 
ne changent guere. sinon de couleur,- 
et le depouillement est de rigueur.:^; 
Vous trouvcrez quelques arbres. des 
collines. une ou deux montagnes et 
puis !e desert. Autant dire que les gra- 
phistes ne se sont pas foules ; si au 
moins eela avail permis de beneficier 
d'une animation fluide, mais non, les 
ralentisscments aussi sont de rigueur. 
La plupart sont imputabies aux acces - -j, 
CD lors de l'apparition des senti- 
nelles ou du chargement des videos, 
l'une des scicntifiques vous prodi- 
guant regulierementdesconseilsen 
cours de partie. L'un des defauts ma- 
jeurs de Krazy Ivan est son manque 
de variete, eclui-ci vous cantonnant 
au role de concasseur industriel, le 




fait de pouvoir ameliorer les caraete- 
ristiques de son Mech ne rend en rien 
cejeu plus tactique. Ici pas question 
de faire dans la dentelle, il suffit de ti- 
rcr dans !e tas pour progresser rapi- 
dement et tres vite une certaine 
routines." i-Rstalle. Les decors auraient 
■egalement gagnc a elre plus fouilles. 
et les missions plus variees. La ma- 
niabilite pose aussi quelques pelils 
problemes au clavier, le jeu vous 
obligeant a viser en haul et en bas 
avec les touches A/Z, tout en vous 
deplacant normalement avec les 
fleches de direction gauchc/droite ou 
lateralement en appuyant en plus sur 
la louche ALT. tout en maintenant la 
louche CTRL enfoneee pour pouvoir 
tirer... Autant vous dire qif a moins 
dcs'appeler JoelePoulpeouTatiela 
Pieuvre, controler voire Mech petit 

M La carte du territoire vous 
informe de ['emplacement des 
sentinelles et du generateur. 




L/avisde Thierry 



Krazy Ivan ne manque pas de repondant, son langage est 
certes limite a une onomatopee (kaboum) et sa conversa- 
tion a un sujet-type de dialogue (comment se faire des 
amis), mais on I'aime bien quand meme ce grand serein. 
Les ennemis sont originaux et imposants, a I'inverse des 
decors ; le mode duel amusant, Paction non stop, mais 
les niveaux du jeu se succedent et se ressemblent ; {'ani- 
mation est hachee par de frequents acces CD, la mania- 
bilite douteuse au clavier... autant de defauts qui finis- 
sent par peser sur la jouabilite. 



<4 Non ce n'est pas 
un bug... Enfin si, 
mais pas commeon 
I'entend 

habitueilement, rien a 
voir avec Intel. 



s'avcrer une veritable gagcure. En re- 
vanche le mode duel en multijoueur 
est une excellentc initiative qui aurait 
gagne a regrouper davantage de pos- 
tulants pour des parties a six ou a huii. 
Ce jeu Psygnosis reste divertissanl 
quoique vite lassant el s'adresse 
avant lout aux Mcchs qui en ont. ■ 
Thierry Falcoz 



Un effet de brouillard 

jusque la reserve aux. 

simulateursde vol 

vous dispense du 

clipping habituel des 

jeux3D. ▼ 



USD FU15| l:p?--E 




A Voici M et Mme bonus, un couple des specimens de robots regulie 
rencontres entre les arenes. 



<s Decor depouille. 



■«* CONFIG. RECOMMANDEE '. 

Pentium 120 avec 16 Mo 

de Ram. lecteur CD-Pom %/ Maniabilite au clavier. 

quadruple vitesse et carte PCI. 
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Heroes of 
Might & Magic II: 

The Succession Wars 

Le sort en est jete 



Format : PC CD-Rom. 



Editeur : New World Computing. 



Genre : Strategie. 



Date de sortie/Prix : Disponible. Env. 400 F. 
Config. mini. : 486 DX-33, 8 Mo, CD 2x, SVGA. 

Si la duree de vie de cejeu de strategie 
controverse est proportionnelle a la taille 
de son nom, fa promet ! Bon, ce n'est 
pas queje veux vous obliger a lire mon 
test pour le savoir, mais... j'y aipense 
(non queje sois foncierement mauvais). 



U 



N AN APRES, New World 
Computing nous propose un 
Heroes of Might & Magic nu- 
mero 2 qui non seulement ne 
corrige pas les erreurs de son 
ainc. mais en plus joue a fond la car- 
te de la filiation. C'est-a-dire que les 
innovations se limitent a de legeres 
retouches graphiques. une intelligen- 
ce artificielie plus perlbrmante, une 
option reseau a six joueurs (et 
non plus quatre), deux nouvelles 
classes de personnages. de nouveaux 
monstrcs (une cinquantaine en tout), 
des cartes plus grandes et detaillees, 
etc. Pour ceux n'ayant jamais enten- 
du parler de Heroes of Might & Ma- 
gic, il s'agit d'un jeu de strategie 
assez simple, vous permettant de 
jouer un seigneur de chateau et de 
controler ses fieros. Les heros se pre- 




A Vousserez ravis 
d'apprendreque 
les chateaux ont ete 
modelises selon des 
styles architecturaux 
historiques. 

Les combats son! peu ► 

spectaculaires, avec 

des sorts aux effets 

graphiques constemants. 



sentent volontairemcnt dans Ten- 
ceinte du chateau et vous pouvez en 
embaucherjusqu'a ce que votre bour- 
se erie famine. Et oui, il faut leur filer 




A Le jeu vous laisse le choix de votre 
camp en mode campagne, et vous 
confronte a I'eternel conflit bien/mal. 



des pepettes pour qu'ils condescen- 
ded a faire allegeance et puissenl 
s'acheter une dinde aux maiTOns pour 
Noel. Cerles, Us sont tres sollieites 
(les dindes aussi, surtout en ce mo- 
ment), puisque e'est aeux qu'incom- 
be la lourde tache d'explorer les 
terres avoisinant le chateau et de 
mettre au pas les paysans ainsi que les 
trouble-fete defendant un passage, 
une mine, un autel, un artefact ma- 
gique ou un village. II faut en eflet 
alimenter regulieremenl son chateau 
en or et di verses ressources afin de 
eonstruire de nouveaux batiments, 
ceux-ci vous permettant dc mieux 
proteger votre chateau et vous don- 
nant acces a de nouveaux sorts et ade 



Heroes of Might & Magic II : The Succession Wars 




L'avis de Fred 



A A A 



Compare a I'inenarrable Master of Magic de Microprose 
il faut bien reconnaitre que H0MM2 fait assez pale 
figure, surtout du point de vue de la profondeur de jeu. Et 
il n'ajoute pas grand-chose au premier et ceux qui ont 
deja joue a HOMM ne ressentiront pas le besoin d'ache- 
ter cette nouvelle mouture. Par contre les debutants 
pourront s'interesser a ce jeu aux mecanismes certes 
simples mats bien rodes. De plus, il permet facilement de 
se connecter en multijoueur pour des parties rapides, fait 
assez rare pour unjeu de strategie ! 



A Les scenes cinematiques sont 
tres peu animees mais les 
graphismes d'excellente qualite. 

nouvelles unites. Car meme si les he- 
ros apportent avec eux quelques 
troupes, il faudra etoffer leurs rangs 
en y ajoutant des unites issues de 
vos donjons et de vos tours. II est. 
d'ailleurs regrettable que ces unites 
n'apparaissent qu'en debut de semai- 
ne (Heroes of Might & Magic 11 est 
gere par tours de jeu), ce qui vous 
oblige parfois a conceder des tours a 
vos adversaires afm de consoiider la 
garde de vos emissaries. 

Le plus dur est a venir 

La difficulte de ce jeu est en effel 
elevee et il faudra developpcr au 
maximum vos heros, avant de vous 
risquer a affronter ne serait-ce 
qu'une bande de villageois armes de 
frondes ! D'autant qu'en cas de dese- 
quilibre dans les forces en presence, 
battre en retraite equivaut a la mort 
de votre heros (?). Cette difficulte 
mal dosee risque d'ailleurs de rebu- 
ter les joueurs neophytes etdesireux 
des'essayeraujeudestrategie/RPG, 
alors que la simplicite meme de ce 
soft aurait logiquement oriente He- 
roes of Might & Magic II vers un pu- 
blic moins averti. Et pourtanl les 
cinq niveaux de difficulte auraient 




' A Les graphismes de Heroes, quoiqu'en 
SVGA, sont une affaire de gout (et de 
couleurs parce que...). 

pu nous-amener a penser que les au- 
■>'.;.teurs s -etaient attaches a rendre leur 
produit tout public. . . Mais non. Stra- 
tegiquement, le jeu se contente du 
minimum. L'aspect gestion des res- 
sources etant reduit, Heroes of 
Might & Magic II se resume a une 
suite d'allers-rctours entre votre cha- 
teau et ceux que vous aurez conquis 
et a une succession de combats re- 
barbalifs alalongue.L'intelligence 
de vos adversaires est pourtant assez 
remarquable, ces demiers s'en pre- 
nant immediatement a vos magiciens 
avant de proteger par des sorts de- 
fensifs leurs unites les plus I'ragiles 
(archers, mages, etc.). II est simple- 
ment dommage que le heros ne puis- 
se participer au combat autrement 
que via son livre de sorts, que les 
unites victorieuses ne gagnent jamais 




en experience, que 1 on ne puisse 
s'enquerir de la resistance d'une 
troupe avant 1'ultime rencontre (au- 
trement qu'en utilisant un sort), et 
que Tissue d'un combat se cantonne 
a une soustraction des forces en pre- 
sence, le perdant etant le detenleur 
du plus petit numero... Le fait que 
les unites n'evoluent pas (elles sont 
a peine influeneees par I' experience 
acquise par le heros) est d'ailleurs 
Tun des defauts majeurs du jeu et 
vous obligent a avoir sans cesse re- 
cours aux reserves de vos chateaux. 
Un produit decevant. ■ 
P.-S. : il est a noterque lejeu sortira 
d'abnrd en V.O. accompagne d'un 
coupon d'echange qui vous permet- 
tra d'acquerir la V.F., disponible 
quant a elk 'fin Janvier. 

Thierry Falcoz 



li est possible A 

d'echanger des 

materiaux de 

construction sur les 

places des marches. 



NTERET. 




A Les cartes des 36 scenarios ne 

sont pas aleatoires, mais vous avez A Comme vous pouvez le constater 

la possibility de les commencer en haut a droite de I'ecran, les cartes 

atroisendroits distincts. sont desormais disponibles en taille XL. 



«T CONFIG. RECOMMANDEE '. 

486 DX2-66. cade VLB, 8 Mo de ' 
Ram. lecteur CD-Rom double 
Vitesse. 



* Facile d'acces. 
^Intelligence des 
ennemis. 
^Sirnpliste. 
• Vite repetitif. 
v Difficulte elevee. 
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Donald Duck 
in Cold Shadow 

Canard aux marrons 



Format : PC CD-Rom. 



Editeur : Disney Interactive. 



Genre : Plates-formes. 



Date de sortie/Prix : Disponible. Env. 270 F. 
Config. mini. : 486 DX2-66, 8 Mo, CD 2x ; VLB. 

Doucement mais regulierement, Disney 
Interactive nous pond unjeu de plates- 
formes mettant en scene I'un de 
ses personnages animes vedette sur PC, 
et conserve ainsi son ascendant sur l f un 
desplus vieux creneaux ludiques, 
loin d'etre moribond. 

SI UN EDITEUR a fait ses 
preuves dans lc domainc des 
jeux dc plates- formes, e'est in- 
contestablemem Disney, qui 
depuis deja un certain nombre 
d'annees decline ses personnages ani- 
mes sur consoles ct PC. On a ainsi eu 
droit a Simba, Mowgii. Aladdin el 
maintenanl a un vieux de la vieille : 
Donald. Le canard a deja eu les hon- 
neurs d'un certain nombre de jeux dc 
plates-formes console tout comme 
son confrere, celui donl les appen- 
dices auditifs ornent la tete d'une 
armada de touristes en bermudas 
tyroliens dans le RER A. Marque dc 
fabriqucdugcantamericainde 1'ani- 



Le sorcier vous dote ► 

des pouvoirs du Ninja, 

dont I'effet ne dure 

qu'en coliectant fes 

symboles Ying/Yang 

disperses a travers 

le niveau. 






mation et symbolc de sa norme « tou- 
jours mignon jamais choquant», 
Mickey se fait pour une fois ravir la 
vedette par son acolyte a plumes, et 
qui plus est de belle maniere. Ce jeu 
de plates-formes est en effet bourre 
d'idees inleressanles avec la possibi- 
lity de changer de costume et de ga- 
gner ainsi de nouvelles competences. 
Donald utilise aussi un fouet pour 
se suspendre a des crochets (merci 
Earthworm Jim), un nunchaku pour 
inonter le long d'etroits goulots ver- 
ticaux, une idole facon He de Paques 
pour forcer des passages mures, etc. 
Bref. noire ami Donald se demultiplie 
et force lajouabilite d'un produit qui 
sans cela serait tres certainement pas- 
se inapercu (et par la memo occasion 
en Test Express). Car meme si Do- 
nald in the Cold Shadow reunil tous 



Voici le fameux orgue dont A 

le souffle des tuyaux vous propulse 

jusque dans les combles 

du premier niveau. 

-^ Mais que serait un jeu de 
plates-formes sans boss de fin 
de niveau ? 

les facteurs a succes des jeux Disney, 
c"est-a-dire un pcrsonnage central 
superbement anime, des musitpies 
entrainantes, une maniabilite herme- 
lique a la critique (quoique les sauts 
ne soient pas toujours evidents a exe- 
cuter) et une flopcc de bonus caches, 
il teste tres classique. Et a cote d'un 
Earthworm Jim, d'un Bug ou pire 
d'un Tomb Raider, qui peut etre 
considere a juste titre comme unjeu 
de plates-formes 3D (n'oublions pas 
que sa principale source d'inspiration 
tut Prince of Persia), le malbeureux 
Donald accuse quelques rides ! 

A point nomine 

Mais il a le merite d'arriver a un mo- 
ment ou ses collegues a plumes (les 
dindes aux marrons) sont a I'honneur, 
et surtout. ou la majorite des tenta- 
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Donald Duck in Cold Shadow 




Lavisde Thierry 



,V k 



Alors que le genre est en pleine effervescence 3D, Disney 
Interactive poursuit sur sa lancee en nous offrant un 
enieme jeu de plates-formes 2D, sans se departir de son 
savoir-faire en la matiere. Mais, en jouant a Cold Shadow 
deux mots viennent tres rapidement a I'esprit : deja vu. 
Alors soit vous etes un fan de Donald ou un accro des 
piates-formes, et en ce cas je vous conseille fortement 
cet excellent produit, jouable, parfois original et parfaite- 
ment anime, sort vous etes refractaire au genre ou sevre 
de 2D et alors... 



s'empecher de faire son numero 
et s'amuse a degainer son arme, ss 
carte ou... son poulet en plastique 



Donald peut endosserK 
le costume ultime, celui d'uafi 
statue de 1'ile de Paques en forrmy 
de canard geantT 

tives dans le genre se sont soidees par 
des echecs (Sonic et Punky Dunk en 
tete de liste). Techniquement, il tient 
la route, meme si Ton retrouve le,-. 
defaut de tous les jeux de plates-" 
formes Disney, mettant en avant les* 
personnages au detriment des decors, 
bacles et tres repelilifs a I'interieur 
d'un meme niveau. Dommage, car 
quelques elements de decor interac- 



tif's, comme cet orgue jouant le role 
d'une soufflerie a elages, sorlentdu 
lot et n' ; ea soulignent que davantage 
; la pauvrete globale du jeu. Donald est 
'egalement cense vous proposer un 
mode 640x400. Mais la haute resolu- 
tion ne s'affiche que dans line petite 
fenetre, ce qui limite pas ma! son in- 
teret (non ?), Un autre probleme s'im- 
pose aprcs Line premiere partie a 

■^ Pas de doute, 
il a su conserver la 
forme de ses vingt 
ans (tout le monde 
ne peut pas en dire 
autant, y compris 
a la redac...). 







niveau alterne les « plans » interieurs et exterieurs. et vous confronte 
i la fureur des elements. 



chercher au clavier les touches pour 
sauter, tirer et metamorphoser son 
personnage. Une fois trouvees. le pre- 
mier reflexe du joueur Lambda sera 
de les reconfigurer. . . pour s'aperce- 
voir que les concepteurs ont omis 
d'implementer cette option. En re- 
vanche, si vous etes l'heureux pro- 
prietaired'un paddle, ce dernier est 
gere a 1 (X) % par le jeu. Pour resumcr, 
Donald in Cold Shadow est un pro- 
duit grand public accessible a un tres 
large panel de joueurs (vous savez, le 
fameux 7 a 77 ans) et particulierc- 
ment aux plus jeunes. Lejeu fonc- 
tionne en effet a partir d'un simple 
systeme de passwords et dispense a 
chaque echec des conseils animes sur 
les potentialites offertes par le plus fa- 
meux des canards. ■ 

Thierry Falcoz 



Pour legrimpe A 

a lacorde, Donald 

s'est trouve un 

entraineur motivant 

sous la forme 

d'un Piranha. 



,v-> 
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m- CONFIG. RECOMMANDEE I 

Pentium 60, 16 Mo de fiam, 
lecteur CD-Rom double 
vitesse, carte VLB. 



• Qualitedel'animation. 
■■■• Multiples personnalites. 

• Tres classique. 

^Tropclassique. 
•/ Les decors. 
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Bud Tucker in 
Double Trouble 



Perdu devue 



ORMAT : PC CD-ROM. 



diteur : Merit Studios/Silmarils. 



iENRE : AVENTURE. 



»ate de sortie/Prix : Disponible. Env. 300 F. 
:onfig. mini. : PC 486 SX25, 8 Mo, CD 2X. 

toici dans le plus pur style LucasArts, 
me aventure made in Merit Studios : 
Double Trouble ». Le hems, Bud 
ucker, est un ado a la recherche d'un 
mi professeur kidnappe. A croire qu'ils 
t'ont jamais de bol, les inventeurs 
fe machine a dupliquer. . . 



A LO 

Ac 



LORS ? ALLEZ QUOI, vous 
pouvez me le dire a moi... 
Qu'est-cez'avezeualaNoel ? 
Mmm ? Une maquette de 
moto. comme Olivier... 
C'estpasca? Ah... cay estjesais. 
Un bi-Pentium pro 200 Mhz et 128 
Mode Ram, hein, c'etait done ca... 
Bah, pour le coup, c'esl pas de chan- 
ce. Ga'dez plutot : un 486 SX 25 
Mhz et 8 petils Mo de Ram suffisenl 
en effet pour profiler de Bud Tucker. 
C'esl pas beau §a ? Si c'est beau. 
Merci a Merit Studios de nous rap- 
peler que, dans ce monde de brutes 



A ma gauche ► 

un S.D.F nomme 

Royston, sa voixest 

a replique exacte de 

celle d'Edouard 

Balladur. Tordant. 





A Admirez les couleurs de cette 
salie i C'est le centre d'informations 
du centre commercial. 

Le plan de vos deplacements. 

Hyper-prattque, il contribue 

grandement au succes 

de i'interface.^ 

bouffant des pilons de dinde aux 
matrons devant la Joconde, il existe 
encore des developpeurs avec les 
pieds sur terre. Ainsi, un maximum 
de joueurs pourront aider Bud a re- 
trouver ce pauvre professeur. Ce fa- 
meux professeur qui depuis plusieurs 
mois, peaufine les demiers details de 
son invention. Or, un beaujour. Bud, 
livreur de pizza de Barryville, recoit 
un coup de telephone : «Ca y est, 
c'est prel. » Bon, ni une ni deux, le 
Bud a tout juste le temps de se rendre 
chez le prof, de lui decocher deux 
talis mots, comme quoi sa machine a 
dupliquer pourrait notammenl re- 
soudre les problemes de faim dans le 
monde, que comme d'hab 1 des vi- 
lains font irruption et kidnappent l'in- 
venteur. Seule piste, un paquet 
d'allumetles a feffigie d'une boite de 
strip-tease... Ca fait plutot maigre. 



it 
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Mais qu'a cela ne tienne. Bud a in- 
tention de s'y rendre et enfourche un 
taxi. . . qui se crash lamentablemciu 
non loin du but. Votre premiere tache 
consisiera done a soitir de Fhotel mi- 
teux. dans lequel cc fichu taxi vous a 
encastre de force. 

Une interface pratique 

Tres pratique, facile d'emploi et clair. 
le curseur vous indique si felement 
selectionne est actif ou non. Dans 
raffirmative. vous pourrez ouvrir, 
fenner, deplacer. prendre, donner, re- 
garder ou utiliser cet element, a 
condition bien sur, que Tutiiisation 
s'y prete. Enfin, Bud etant doue de 
mouvement, vous pouiTez tripa- 
touiller des objets ou discuter ou bon 
vous semble. Attardons-nous juste - 
ment snrces fameux dialogues. On 
dirait des suites de liehiers sons s'en- 
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Bud Tucker in Double Trouble 





'i -4 II y a pas mal de 
gftj choses a faire dans 
*^{ ce centre 

commercial. 



A Je vous assure, Bud a paye pour 
ca ! C'est la meilleure des trois poses. 



*4 La machine a 
dupliquer. Elleestau 
tres performante pou 
causer des probleme 
a son concepteur... 



PTj^SJ^ourmeTde" 
SARDINES p— ■■■ 
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Surveille par un garde au Ql ► 
inversement proportionne! a sa 
masse musculaire, le prof est^ 
en mauvsise posture!" 

chainant au moment convenu, deno- 
tant de part leurs intonations du reste 
de 1'ambiance sonore correcte, sans 
etre exceptionnelle. De plus, dans un_. 
meme dialogue, certaines repliques " 
ont parfois des niveaux sonores dif- - 
ferents ! C'est un peu bizarre, mais on 
s'y fait. Les dialogues gardent malgre 
tout leur importance : vous devrez 
choisir judicieusement (pas trop tout 
de meme) vos repliques aim d'orien- 
ter la conversation correetement. Eh, 
cinquante personnages et environ 
cinq heures de dialogue en francais, •: 
ca merite que T on y accorde un mini- 
mum d'attention. . . Et justement, a y 
regarder de plus pres, si la plupari des 
actions decoulant de ces dialogues 
s'enchainent logiquement, il est tres 
agacant d' avoir a se « retaper », des 
scenes, souvent iongues, que Ton a 
deja vecues. Ce phenomene tienl sur- 
tout du fait que I 1 on ne puisse pas se 
desengager d'un dialogue en cours 
de route, amoinsd'avoirdans Tune 
des repliques nous etant proposees, 
un true du style «Bon, bah, j'ai du 
gazsurlefeumoi.aplus... ». Enfin, 
peut-etre est-ce lie a la traduction du 



~ ir- :>:„- v SLCCES DE 
/iOUVELLE x'& LEXPOSITIO 

- 1 1^ du musee 




-4 L'uniquefait 
d'avoir consulte ce 
journal, vous rajoute 
une destination 
sur la carte de 
vosdeplacements. 



jeu en francais, mais I'humour n'est 
pas toujours au rendez-vous : dia- 
logues un peu « lourds » el pas fran- 
chement tordants, intonations des 
voix parfois peu convaincantes. A 
part ca, 1' ambiance generate se 
degageant de Bud Tucker est plutot 
positive. Dick Tate, sa bande de ma- 
lotrus ainsi qu'un bon nombre d'ob- 
jets a utiliser, travaillent en effet pour 
vous faire passer un maximum de 
bon temps, ie tout au travers d'une 
sympathique aventure. Bret', un pro- 
duit satist'aisant pour tout ceux qui 
recherchent un jeu d' aventure sym- 
pa, mais aux mensurations n'attei- 
gnant tout de meme pas celles d'un 
Luc as Arts. ■ 

Amaud Gadal 




L'avls d'Arnaud 
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J'sime les jeux d'aventure. Voila pourquoi un produit tel 
que ce Bud Tucker, a la base, m'enchante. Bon, c'est 
vrai, quelques farts agacants sent apparus : I'impossibi- 
lite d'interrompre le dialogue d'un interlocuteur, et une 
logique un peu tloue dans certains lieux contme la prison 
(un patch a prevoir ?). Malgre cela, j'ai oublie les intona- 
tions parfois etranges des dialogues, ainsi que 
I'ambiance sonore et son manque de richesse, pour ne 
retenir de Double Trouble que I'essentiel : un jeu d'aven- 
ture correct. Sans plus. 



INTERET. 




*■ CONFIG. RECOMMANDCE ', 

Pentium 90, 16 Mode Rom. 
lecteur CD-fiom double 
vitesse. 



• Scenario. 

^ L'ambiance generale. 

•/ Les couleurs. 

•/ Gestion des dialogues. 

*- Sonorite des voix. 

^ Sons un peu paiwes. 
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IBST EXPRESS 



COMMANDER BLOOD 



AVENTURE 

sur Mac CD-ROM 

editeparMICROFOLIE'S 




Apres sa sortie sur PC, Commander Blood de- 
barque sur Mac. Vous deve/ conduirc Line es- 
pece de gnome age de 300000 ans (apres le 
Big Bang), juste pour qu'il connaisse enfin la 
reponse a « D'oii venons-nous, qui sommes- 
nous ? ». Grace a une poubelle volante et un 
ordinateur ridicule nomme Honk, vous allez 
devoir rattraper 1'origine de l'univers tout en 
evitant les trous noirs. Bref, un soft sans inte- 
ret auX graphismcs mignons mais largemcnt 
depasses. Une interface qui ne gagne pas a etre 
connue vicnt malheureusement gacher le peu 
de plaisir que Commander Blood aurait pu 
procurer. A reserver aux nostalgiques. 



CAESAR II 



NASCAR RACING 



STRATEGIE 

sur Mac CD-ROM 

edite par SIERRA 




Caesar II est sorti voila a peine plus d'un an 
sur PC. Aujourd'hui, pour le plus grand plai- 
sir des possesseurs de Mac, il est disponible. 
Vous prenez place dans les rangs de 1'armee 
romaine, el dcvez gerer une province. Pour ce, 
il vous faudra construire une ville, eviter les 
invasions et autres catastrophes et surtoul, dc- 
velopper vos provinces. Taxes, impots, enro- 
lemenl obligatoire. tout est la pour martyriser 
vos gens et les pousser a la revoke. Proche de 
Sim City 2000 mais moins pointu et avec des 
combats bien geres, Caesar II est toujours aus- 
si eflicace et passionnant. Une valeur sure a 
ne pas rater. 



rf-yV-rf- -a£- 



Les courses de voitures ne sont pas legion sur 
Mac. Sierra a decide de coniger cette erreur 
en sortant Nascar Racing, dont ies donnces ont 
ete reactualisees pour I'annee 96. Et meme si 
cette version est reservee aux grosses confi- 
gurations, a savoir Power PC et 16 Mo de 
Ram, on nc peut que louer Tinitiative de s'in- 
tercsser a une machine trop souvent laissee de 
cote. Au programme. 16 vrais circuits ameri- 
cains, des courses a vous couper le souffle, des 
ralentis. des crashs et une fluidite presque par- 
faite. Seul ou a deux, Nascar est fun et merite 
le detoilf..Un bon produit, done, tres complet 
et bien realise. 



GOLDEN GATE KILLER 



AVENTURE 

sur Mac CD-Rom 

idili pa, GROLIER INTERACTIVE 



HYPERBLADE 



WWF N YOUR HOUSE 



JSPORTSANGLANT 
su, PC CD-ROM 
edits pa, ACTI VISION 




SIMU SPORTIVE 
su, PC CD-ROM 
edile pa, -ACCLAIM 



3olden Gate Killer debarque sur Mac diree- 
:emenl en francais. Ce polar interactif dote de 
sequences videos et de photos digitalisees est 
.m jeu d'avenlure dans lequel le joueur appar- 
;ient a la police de San Francisco. Les me- 
hodes d' investigation sont done tout a fait 
■eglemenlaires : recueil de temoignages, ana- 
yses chimiques, epluchage des diflerents 
■apports, deductions, etc. L'adaptation du PC 
iu Mac s'est effectuee dans de bonnes condi- 
ions : la realisation est toujours aussi nette 
:t l'interet lui aussi au rendez-vous. Seul petit 
jrobleme : le doublagc en francais qui laisse 
in peu a desirer. . . 





Hyperblade ressembie estrangement a une 
adaptation ratee de RoHerball. film culte des 
annees 70. C'est simple, deux equipes de deux 
masses inlbrmes en 3D se mettent allegrement 
sur la tranche, pour f outre une baballc dans un 
trou geant. Le mode dc controle est une tor- 
rear et un lecteur CD- Rom dix vitesses est re- 
quis pour une installation a peu pres correcte 
et une fluidite tout juste acceptable. A part ca, 
Hyperblade vous propose douze terrains qui 
se ressemblent pas mal et quatre equipes dif- 
ferentes aux caractensliques fantaisistes. Bref, 
Hyperbalde est a conseiller avant tout aux 
amateurs forcenes. 



Les amateurs dc catch risquenl d'etre vraiment 
tres decus par ce WWF. Tout d'abord, c'est 
vraiment tres moche, avec des graphismes a 
peine detailles en VGA qui pixellisent affreu- 
sement, ensuite il vous faudra au minimum un 
gros paddie pour maltriser les cinq boutons de 
frappe ou de defense differents et pour finir, 
les coups sont plus ou moins predefinis seion 
que vous etes pres ou loin de Tadversaire. Et 
meme si c'est jouable a deux sur la meme 
machine ou par modem, on prend a peine du 
plaisir a latter dti Falcoz et le baillonner grace 
a une cle bien placee. Bref c'est a notre avis 
un jeu qui n'interesseraquelespassionnes ! 



Vous vous pretendez imbattable 
Defiez les grands champions,,} 
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MULTI 1 
VISION 



'16.34.63.07 
216.34.63.04 



JEST EXPRESS 



SETTLERS II - MISSIONS DISK 



GESTION/STRATEGIE 
sur PC CD-ROM 
edite par BLUE BYTE 




2eux qui ont adore ce jeu de gesti on /strategic 
iu long cours (comptez cinq heures par sce- 
lario), devraient hautement apprecier la paru- 
ion de ce scenarii-disk, d'autant que votre 
errain d 1 intervention s'etend desormais a la 
ilanete Terre. Les principes du jeu n'ont bien 
;ur pas change d'un iota, et c'est bien. On au- 
ait pouriant apprecie que de nouvelles pro- 
fessions ou infrastructures soient disponibles, 
e genre d'apport que nous attendons au- 
ourd'hui de ce type de produit. Ici, ce n'est 
:>as le cas. Reste une ensemble de missions a 
;ffectuer continent par continent dans la joie 
it la bonne humeur. Youpi. 



PLUTON UM PACK 



ADD ON DE DUKE NUKEM 3D 

sur PC CD-ROM 

edite par 3D REALMS/GT INTERACTIVE 



ACTUA SOCCER 




Avec cet Add On necessitate la version origi- 
nal (vl.3d) de Duke pour fonctionner, 3D 
Realms s'est contente du minimum en propo- 
sant : onze niveaux inedits avec de nouvelles 
textures, une version upgradee du Shrink Ray 
(le Microwave Gun), des scenes cinematiques 
bien gores, deux enncmis supplcmentaires et 
The Queen (le boss) ainsi que quelques menus 
details. Le probleme elanl que Ton trouve des 
centaines de niveaux gratuitement sur le net. 
on peut s'interroger sur l'interet de ce produit 
pour ceux qui y ont acces. Par contre. pour les 
autres voila de quoi les replonger dans le mom 
de de Duke quelques heures de plus. 



Actua Soccer arrive enfin sur Mac, pres de 
deux ans apres sa sortie sur PC. Resultat. c'est 
toujours aussi beau el les animations, meme si 
on a fait mieux depuis (Fifa 97 notamment) 
restent tf£.s bonnes. Et meme si lajouabilite 
est, comme son homologue sur PC, assez de- 
plorable, on ne peut que louer Faction d' adap- 
ter enfin un jeu de foot sur Mac. Au menu, 
tout plein de matehs, d'equipes fictives (ou 
sont les vrais joueurs, en vacances ?), de 
coupes et championnats, d'angles de cameras 
et de commentaires ridicules de Thierry Ro- 
land. Eii'plus, vous pourrezjoueradeux. Ca 
vaut bjert trois etoiles, ca, non ? 



Profitez des reliures Generation 4 



ITHI 
ID L LI 

I4NE1 
lCES< 
iCES( 
Ldvanc 
M-S4I 
iH-641 
IBIO 

JLIEN 

Llone il 



HtENi 

IRMO 
ISCE* 



LiileC 
KtleC 



Completez votre collection, commandez les anciens numero 



GEI» GEM4 



49 F 



K zJ 



^ 



^n\ 



seulement la 

reliure prevu 

pour 11 n° 



tUE 

'AES. 

lAcn 
:asi> 

:ivii. 

1VM. 

:los 

UK 



nde a retourner, 
liens numerbs - 5V 



BGl 

1I1DI 
IMVi 



Bon de commande 



Reliure rouge (49F + 21 F de frais de port) 



Reliure bleue (49F + 21 F de frais de port) 



Reliure grise (49F + 21 F de frais de port) 



TOTAL RELIURES TTC 



Anciens numeros (38F) N° 



N°- 



N°- 



Frais de port : 10F par lot de 3 revues 



TOTAL ANCIENS NUMEROS TTC 



Qte Prix total 



Qte 



Prix total 



- 



Merci de me faire parvenir ma commande a I'adresse suivant 



□ M. □ Mme 
Norn : 



Prenom : 
Fonction : 
Societe : 
Adresse : 



Code Postal : 
Pays : 



. Tel : 
. Ville : 



II Z2 
Bl'R 

THE 
THE 
VA( 

VEI 



MAGASIN DELTAROM : 

65, Avenue Paul Doumer - RN 13 

92500 Rueil-Malmaison 

Tel : 01 47 08 08 30 



Magasin ouvert du Mardi 
an Samedi de lOh a 19h 
Dimanche de 10 h a 13h 
Les prix affiches ne sont 
valables qu'en VPC. 



DELTAROM VPC - 2, Rue Emile Pathe 

BP 56 - 78401 Chatou Cedex 

Tel : 01 34 80 95 00 - Fax : 01 34 80 95 44 

Le Samedi, Tel au 01 47 08 08 30 



JEUX PC CDROM A PRIX UNIQUE : 95 F 



COLONIZATION VF 



Steel Sky VF 
Ikrondor NF 
«GE VF 



Daedal. 
Day ol 



l Enrol 



if the Tentacle 1 
Jon Derby N 
DETROIT VF 
Dragon Lore VF 
Dungeon Muster 2 V 
EC5TATICANF 



F14 Fleet Defender NF 
F-1S III NF 
FADE TO BLACK VF 
FIELDS orGLORY VF 
Gabriel Knight VF 
GOBLINS 1 +2 VF 
GOBLINS 3 VF 
Heroes of Might Magic * 



INCA VF 
INCA 2 VF 
INDV 4 VF 
Jewels Of Orach 
KING QUEST 6 NF 
KING QUEST 7 VF 
KYRANDIA 3VF 
Lands Of Lore VF 



LEISURE LARRY 6 



1..1 



,.VF 



VF 



L'enigme de matt 
LOST EDEN VF 
Magic Carpet + VF 
Monkey Island VF 
Monkey Island 2 VF 
NASCAR RACING NF 



r* OUTPOST VF 

PIRATES GOLD VF 
Lu vf Player Manager 2 VF 
Police Quest 4 VF 
REBEL ASSAULT VF 
RISE of (he Triad NF 
SAM & MAX VF 
SIM CITY VF 



NF 



Strike Commandi 
SUPER KARTS NF 
System Shock VF 
Terminal Velocity NF 
THE HORDE 
Theme Park VF 
TILT VF 
Transport Tycoon VF 



VF 



jad Tycoon NF 
U.F.O. VF 
Under Killing Mi 

Underworld 1 & 2 NF 
US Navy Fighters vf 
VIRTUAL KARTS NF 
WARCRAFT NF 
Who shot John, rock ? 
WOODRUFF VF 



NOUVEAUTES JEUX PC CDROM 



Dnedean Dynasty VF 325 F DRAGON LORE 2 VF 245 F RISK VF 295 F 

ft 2 : DAGGERFALL NF . 335 F Heroes of Might & Magic 2 NF . . 335 F SCREAMER 2 VF 235 F 

JD AND MAGIC VF 315 F JET FIGHTER DT NF 345 F SPYCRAFT VF 355 F 

IH RALLY NF 169 F Le Cauchemar de PPD VF 345 F STEEL PANTHER 2 VF 335 F 

MICTION DERBY 2 NF . . 295 F LEISURE LARRY 7 VF 295 F TOMB RAIDER VF 285 F 

IL0 NF WIN 95 335 F Privateer 2 : The Darkening vf . . 335 F TOONSTRUCK VF 295 F 

WORLD 2 VF 325 F RAMA VF 325 F Ultra 3D Pinna]] Creep Night VF. 275 F 

I IN THE DUMPS VF .... 325 F RED ALERT : C&C VF 295 F ZORK NEMESIS VF 345 F 



ACCESSOIRES 



QuickShot WARRIOR 5 12S F 

QuickShot Super WARRIOR 5 175 F 

QuickShot SKYMASTER .295 F 

QuickShot Squad r Commander fi90 F 

THRUSTMASTER Volant T2 990 F 

THRUSTMASTER FIG- FLCS. 1.090 F 

THRUSTMASTER T.Q.S 1.090 F 

ThrustMaster Volant Fl GP 695 F 

Volant + Pedalier MAD CATZ 545 F 



IX PC CDROM 



rRAPINBALLNF 

WORKS VF 

ELECTION NF. 
OFTHEDEEP VF. 
Fighter VI 
LONGBOW VF.. 
KOREA DATA VF 

V VF 

TRILOGY NF. 
lhcDark2 VF 
the Dark 3 VF 
Ihc Dark 3+2+1 VF 

Dynasty VF . 
1 : Dogger fall NF 

FIST 2 NF 

DENCY VF 

defi de Cesar Vf 
Nato Fighter vf. 
TEARNF 



d Artec 



sVF. 



I Gettysburg vf 
raund Waterloo VF. 

1ISLE3VF 

!D\ Syndrome VF. . 
1A.ND MAGIC VF. . 

CE VF 

1VF 



PSMVF 

DELUXE NF 

! Of the Sword VF. 

WAR General VF. . . 

IZATION 2 VF 

COMBAT VF w9S - 

)0VF 



COMMANCHE 3 NF Tel. 

Command : Aces of Deep vf 27S F 
Command & Conquer VF. . 295 F 

CONQUEROR VF. 275 F 

CREATURES VF 245 F 

CRUSADE VF 315 F 

Crusader : No Regret NF . . 275 F 
Crusader : No Remorse VF.I49 F 

CYBERMAGE NF 149 F 

CYBER1A 2 VF 295 F 

DARK FORCES VF 149 F 

Davis Cup Tennis VF ".^295 F 

DAYTONA U.S.A. NF :.3S5 F 

DEADLINE VF ."255 F 

DEADLOCK VF 295 F 

DEADLY GAMES 295 F 

DEUS EX MACHINA VF . . 2* 5 F 

DIABLO NF WIN 95 345 F 

DISCWORLD 2 VF 325 F 

DOOM II VF 325 F 

DRAGON LORE 2 VF #§£& 

DUKE NUKEM 3D VF "150,Fj 

DUNGEON KEEPER VF Til. 

EARTH SIEGE 2 VF »SF 

EARTH Worm Jim 1+2 NF. 285 F 
EF2000DOS(TFX2) VF. . 195 F 

EF 2000 DELUXE VF 295 F 

EURO SOCCER 96 VF 295 F 

EUROPEINF 27SF 

EVIDENCE VF 295 F 

EXTREME PINBALL NF. . 149 F 

Fl GRAND PRIX 2 VF 295 F 

Fl MANAGER VF 295 F 

F22 LIGHTNING 2 NF 345 F 

FABLES Tel. 

FANTASY GENERAL VF . 295 F 

FAST ATTACK VF 265 F 

11 FA SOCCER 96 VF 245 F 



FIFA SOCCER 97 VF 

FINAL DOOM VF 

Flight Simulator 6 VFw95 . 

FLYING CORPS VF 

FootBall Manager 97 V F . . . 

FORT BOYARD VF 

Fort Boyard : La legende vr 
FULL THROTTLE VF ... . 
GABRIEL KNIGHT 2 VF.. 

GEARHEADS VF 

GENDER WARS VF 

GENE MACHINE VF 

GENE WARS VF 

Grand Prii Manager 2 VF . 

HARDLINE VF 

HARVESTER VF 

Heretic Shadow NF 

Heroes of Might & Magic vf 
Heroes Might & Magic 2 nf 

HEXEN (Heretic 2) NF 

HEXEN DEATH NF 

>HIND VF 

IN the FIRST DEGREE VF. 
INCA COLLECTION VF . . 
INDY CAR RACING 2 NF. 

1ZNOGOUD VF 

JAGGED ALLIANCE VF. . 

KICK OFF 96 VF 

King Quest Anthology NF. . 

LARRY Collection NF 

LAST DYNASTY VF 

L'ENTRAINEURVF 

Le Secret du Tcmplicr VF. . 
Le Tresor des Tolieques VF 
LEISURE LARRY 7 VF . . . 
Les Cheval. de B aphonic! vf 

LIGHTHOUSE VF 

Lords of the Realms 2 VF . . 



MAD DOG MAC CREE . . . 

MADDEN NFL 97 NF 

MAGIC CARPET 2 VF 

MAGIC THE GATHERING 

MANIC KARTS VF 

MARCO POLO VF 

Master of Dimension Win'15. 
MASTER OF ORION 2 VF . 
MECHWARRIOR 2 VF . . . 
Mcclnvarrior Mercenary nf. 
Mechwarrior 2 Evp Pack. . . 

MEGARACE2 VF 

MISSION CRITICAL NF . . 

MONOPOLY VF 

MONTY PYTHON VF 

MYSTVF 

NBA LIVE 96 NF 

NBA LIVE 97 VF 

Need Tor Speed Special Edit. 

NHL HOCKEY 97 NF 

NORMALITY VF 

OFFENSIVE VF 

Operation Survie vf (C&C) . 

ORION BURGER VF 

OTHELLO VF 

PANDORA Directive VF... 
PGA TOUR GOLF 96 NF . . 
PHANTASMAGORIA VF. . 
POLICE Quest SWAT VF. . 

POWER Fi NF 

PRIMAL RAGE NF 

PRISONER OF ICE VF . - . 
Privateer 2 : Darkening VF. 
PSYCHO PINBALL NF . . . 

QUAKE NF 

Rally Championship NF . . . 

RAMA VF 

Realms of The Haunting vf . 



REBEL ASSAULT 2 VF . . . 245 F 
RED ALERT : C & C VF. . 295 F 

RIPPER VF 295 F 

RISKVF 295 F 

Rise & Rules Anc. Emp. vf . 285 F 
ROAD RASH VF Win 95 . . 275 F 
SCHIRATTI Commander . . 245 F 

SCREAMER VF 225 F 

SCREAMER 2 VF 235 F 

SETTLERS 2 VF 335 F 

Sherlock Holmes 2 VF 325 F 

SHIVERS VF 235 F 

SHOCKWAVE ASSAULT . 149 F 

SILENT HUNTER VF 335 F 

SILENT STEEL VF 295 F 

SILENT THUNDER VF . . . 265 F 

SIM CITY 2000 VF 195 F 

SIM CITY 2000 collector VF345 F 

SIM TOWER VF 295 F 

SONIC NF WIN 95 255 F 

SPACE BUCKS VF 265 F 

SPACE HULK 2 Win 95 NF 295 F 
SPACE Quest Collection NF 195 F 

SPYCRAFT VF 355 F 

STEEL PANTHER 2 VF . . .335 F 

STONEKEEP VF 325 F 

STORM VF 275 F 

Super EF 2000 VF Win 95.. 325 F 
SYNDICATE WARS VF. . . 295 F 

TACTCOM VF 175 F 

TEAMF1 VF Tel. 

TEK WAR VF 195 F 

TcleportaSchtroumpfs VF. . 275 F 
Tcrminatur Futurshock NF. 295 F 

THE D VF 295 F 

THE DARK EYE VF 335 F 

THE DIG VF 325 F 

THE HIVE WIN 9S NF .... 275 F 



THUNDERHAWK 2 VF . . . I' 
TIE Fighter Collector VF . . Z. 
TIME COMMANDO VF. . . 2! 

TIME LAPSE VF 21 

TINTIN au Tihet VF W95 . . » 

TOMB RAIDER VF 21 

TOONSTRUCK VF 2! 

TORIN'S PASSAGE VF . . . 2 1 

TOUCHE-COULE VF 2! 

TRIVIAL PURSUIT VF . . . 2i 

TUNNEL Bl VF 2! 

Ultra Pinball : Creep Night . % 

URBAN RUNNER VF 2' 

US Navy Fighter 97 VF w95 3. 
Virtua Chess Win 95 VF . . . 2! 
V1RTUA FIGHTER NF . . . 3: 

VODOOLUNGE NF i 

VOYEUR NF 2! 

WARCRAFT 2 VF 3 

Warcraft 2 : Data Disk VF . II 
WARCRAFT 2 DeluKe VF. . 3! 

WARHAMMER VF 3: 

WARW1ND VF 3' 

WESTWOOIJ Anthology vf 3: 
Wing Commander III VF . . 1- 
Wing Commander IV VF . . 2! 

WITCHAVEN NF 1 

W1TCHAVEN 2 NF I 

Wizardry Nemesis NF 3. 

WORMS DATA DISK 1 

WORMS VF + DATA 2' 

X-WING COLLECTOR NF 1. 

YAHTZEE VF f> 

Z VF 2' 

ZORK NEMESIS VF 3 



DHOM Videos Inter 



ctlvej 



..95F 
.125F 
..9SF 



de Laetiiia vf . 235 F 

>SPOT 85 F 

Dreamer ... 65 F 

AL SEDUCTION 

OBSESSIONS 

fiTAL DESIRES 

:deLAETITIAVF.235F 

STREET U.S.A 65 F 

Orient 2 95 F 

LOVERS 148 F 

rTRlPS(2voli . 145F/vol 

OR GAMES II2F 

IRMANGAS1 VF.. I75F 
IRMANGAS2VF. . 175 F 
iTE Magazine N" 1 . - 145 F 
,LV YOURS 85 F 



85 F 

RGIRL 65 F 

DVEN 148 F 

WAP TWO 148 F 



CALIFORNIA BEAUTIES 195 F 

CARTOON FANTASY 65 F 

CASTING VF 99 1 

CYBER WHORES 85 F 

DAMSEL IN DISTRESS ... 85 F 

DELECTABLE 95 F 

HOT & SPICY 95 F 

LATRAV1ATA 55 f 

LITTLE BLACK BOOK . . 125 F 
LUSCIOUS LESBIANS .... 85 I 
NIPPON OBSESSION VF . 165 1 
NIPPON OBSESSION 2 VF215 F 
NIPPON OBSESSION 3 VF2I5 F 
Nippon Obsessions hot guide 55 F 

ONLY 20 55 F 

ORAL ECSTASY 85 F 

ORIENTAL NIGHT 55 F 

PRIVATE PLEASURE. . . . 145 r 

PUSSY MANIA 85 1 

READY TO RIDE 85 1 

SAKURA (2 Vol) 85 F/vo 

SEDUCTIVE SIRENS 125 I 

SOUTHERN BEAUTIES . . 165 I 

Teenage Street Sluts 85 I 

VOLUPTUOUS VIXENS ... 85 I 

WORLDS BEST BUTTS. . 149 I 

WORLD'S BEST BREAST. ■ 85 I 

JEUX & INI KRACTIFS 



PC CDROM Photos 



;ie, Infirmiere de nuit vf 215 F 

r CYBERIX VF (2 CD) 285 F 

l CyherXpcrienceVF(4CD) 295 F 
t DEBORAH MANGA VF . . 265 F 

' DIVA X : Ariana NF 265 F 

' DIVA X : Rebecca VF . . . . 265 F 



FANTASCENES 285 F 

Interactive TABATHA VF. 285 F 

LA VILLA VF 275 F 

LATEX : THE GAME .... 295 F 
LE JEU DE L'OIE VF .... 195 F 
Le Parfun de Mathilde VF . 275 F 

LOLO FERRARI VF 245 F 

LOVE PYRAMID VF 245 F 

MASCARADESVF(3CD) 345 F 
New Machine Pak 2 (6 CD) 295 F 

NADINE BRONX 265 F 

NIGHT WATCH II 185 F 

Pack5CDXlnleraciifs Draghixa 
Triple jcus - Virtual Gang Bang - 
Interactive Secretaire ■ Oral 
Service - Voyeur Extreme. . 445 F 

PARIS CD-GUIDE VF 215 F 

PLEASURE-CD N" 2 VF . . 195 F 
PLEASURE-CD N D 3 VF . . 195 F 

PORNO POKER 295 F 

PRIVATE Investigator VF. 295 F 

SPACE SIRENS 2 VF 265 F 

Strip Tease avec Dolly VF. . 295 F 
Tl sur le plaisir des femmes 275 F 
Tabatha VS Dragui\a VF. . 275 F 
VIRTUAL Detective VF . . . 295 F 
Virtual presence : Eve VF. . 285 F 
Virtual presence : Vicky vf. 325 F 

VIRTUAL SEX 285 F 

VIRTUAL SEX SHOT 285 F 

VIRTUAL TOP Model VF . 275 F 
VIRTUAL VALERlE 2 ... 265 F 
Zara Whites Dble Xper VF\.2G5 F 
ZARA WHITES : LE TEMPLE 
DE L'AMOUR VF 265 F 



3 Bon de Commande a expedier ou faxer a DELTAROM 
1 2, Rue Emile Pathe - BP 56 - 78401 CHATOU Cedex 
Tel : 01 34 80 95 00 - Fax : 01 34 80 95 44 

Nom Prenom 

Adressc 

Code postal Ville Tc! 

□ Je regie comptant par cheque bancaire, CCP ou par mandal 

□ ou par carte bancaire N° I I I 

Dale expiration CB _ _ / _ _ □ Je certifie etre majeur + signature 
SIGNATURE (pour CDROM charmc) 



Reference 



□ Forl'aJt port Colissimo 24h/48h : 32 F pour les CDROM p 

□ Livraison par Chronopost 24h : 69 F pour les CDROM " ort 
Materiel 60 F par colissimo - Chrono : nous consuller 

\M CEE el DOM-TOM : 80 F pour 3 CD + 20 F par 2 CD. Total 



Prix 



HARD 



Un PC en kit pour 

Puzzle high-tech 



A 



Kit a I'acheter autant qu'il soft bien 
poutvu. Un ordinateur c'est un peu 
comme un Meccano. On assemble 
des pieces etca marche (?). D'oii I'idee 
de prendre les meilleurs pieces etde 
monter une machine dediee, beaucoup 
auxjeux et un peu a autre chose. 



B 



Diamond stealth 
▼3D 2000. 



ON O.K. Un ordinateur n'est 
pas une console. Mais, a 
condition d'y monter les 
bonnes carles et les bons peri- 
pheriques, les ordinateurs 
d'aujourd'hui ne sont pas si loin d'en 
egaler les possibilites. Par ailleurs. 
avez-vous deja reussi une connexion 
sur Internet depuis une console ? Pas 
facile. Ou mieux, avez-vous convain- 
cu, qui vos parents, qui la femme on 
rhomme de votre vie, de vous oftrir 
une console pour gerer les comptes 
ou rediger la these ou les dossiers de 
fin d'annee ? II ne faudrait pas les 
prendre pour des billes. Tandis 
qu'avec un ordinateur, ees argu- 
ments, pour aussi fallacieux qu'ils 
fussent, sont defendables. Apres 
tout, grace aux performances de la 
machine, vous Iravaillez une heure et 
vous jouez quatre heures. C'est une 
moyenne parfaitement raisonnable. 
C.Q.F.D.fCe qu'il fallaitdemontrer.) 
Un ordinateur c'est d'abord une car- 




te-mere. Dans ce domaine, il est dif- 
ficile d'etre exhaustif. Les carles 
AsusTek P55T2P4, version 3.0, en 
chipset HX et P55TVP4, en VX, ver- 
sion 1.05, semblent etre les plus 
rapides du moment. Attention. Pro- 
curez-vous les versions indiquees ou 
superieures car elks sont deja com- 
patibles avec le futur processeur 
MMX de Intel ; celui la meme qui ge- 
rera les fonctions multimedia de la 
machine et dont la sortie proehaine 
risque de faire du bruit. 
Dans tous les cas et quelque soit la 
marque de la carte, il y a un certain 
nombre de points sur lesquels il 
convient d'etre vigilant. Voici 
quelques indications. Le chipset : ces -'' 
composants se chargenl de la com- 
munication entre les differents ele- 
ments de la carte. Si possible 
choisissez du Intel et plus precise- 



ment la serie HX plus fiable (c'est 
ecrit sur les processeurs, c'est comme 
le Port Salut). Les VX. derniers en 
date, sont egalement de bonne factu- 
re et onl I ' avanlage d'accepter la nou- 
velle SDRAM. Et, puisque nous 
parlons memoire... Utilisez de la 
^ memoire 32 bits EDO a 60 nanose- 
condes, en sachant que les barretter 
se montent obligatoirement par 
paires. De nouvelle barreltes de 64 
bits, ou SDRAM, remplaceront 
progressivement la DRAM. Bien 
qu'elles soient bien plus rapides, 
12 nanosecondes, elles n'apportent 
- pas de gain de performances signifi- 
\ cali f. En revanche, on peat les mon- 
-'-'terarunite. La presence d'un ou de 
phisieurs emplacements sur la carte 
mere est un gage de perennite. Le Zif 
Socket accueillera votre processeur 
et vous permettra d'en changer au fur 
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Un PC en kit pour le jeu 




A Videologic 

\ Apocalypse ■ 
3D. 



el a mesure des nouveautes. Assurez- 
vous de la compatibilitc de la carte 
avec le Pentium 200 el avec le futur 
MMX. On ne le dira jamais assez. * 
Une carte-mere doit etre dotee d'au 
moins 256 Ko de cache, avec un 
temps d'accesn'excedant pas 12 na- 
nosecondes. L'abscnce de cette me- 
moire, dite de second niveau, nuit aux 
perfonnances de la machine. Par 
ailleurs, avec 512 Ko de cache, ou 
plus, l'ordinateur ne realisera pas 
d'avantage de prouesses. That's all 
folks. Chapitre suivant. 

Des cartes au menu 

Sous Windows et sous Dos la Dia- 
mond Stealth 3D 2000 Virge est la 
carte graphique du joueur. Moins de 
750 F, 2 Mo, une acceleration video 
et la 3D en prime, que demander de 
plus a ce prix ? Si par centre la 3D, la 
vraie (pas en prime) vous attire, trois 
produits retiendront votre attention. 
Les cartes Orchid Rightous 3D ou 
Diamond Monster 3D, a base de 
3Dfx, et la Videologic Apocalypse 
3D, basee sur le Power VR. Si vous 
cherchez une carte 2D, 3D combi- 



nes, vous pouvez aussi envisager la 
3D Blaster de Creative. Pour le jeu, 
une seule carte-son : la Soundblas- 

ter 16 PnP a moins de 550 F. Elle est 
compatible 100 % en 16 bits, elle 
s'installe en un clin d'ceil et elle n'est 
vraiment pas chere. Le MIDI ayant 
tendance a disparaitre des jeux au 
profit du digilalise, CD oblige, le wa- 
vetable pour la inusique n'est plus 
tres utile. Vous pouvez cependant 
connecter la Yamaha DB 50 XG, en 
carte-fille. Elle delivre, pour moins de 
1 000 F, un son digne d'un syntheti- 
seur a 10000 F. Profitez-en pour vous 
essayer a la creation musicale. Le 
seul joystick scrieusement envisa- 
geable est le Sidewinder 3D Pro 
de Microsoft, (environ 450 F). Done 
achetez-le et ne discutez pas. La ! 
Pour les fans de course automobile 
e'est plus cher. U vous faudra un vrai 
volant, de vraies pedales, en un mot, 
le Thrustmaster T2, pas loin de 
1 300 F. A moins, bien sur, que papa 
ne vous prete sa Ferrari ... Si vous ai- 
mez les jeux d'arcade, la maiiette in- 
dispensable est le Megatwm, de 
Guillemot. Elle se compose d'un boi- 
tier programmable qui se branche 
entre le clavier et F unite eentrale. II 
est found avec un pad six boutons 
program mables. Vous pouvez en 
brancher deux. Des Pads, pas des 
boutons... Et pas les plus mauvais. 



puisque I'objet s'avere compatible 
avec les pads Super Nintendo. Et tout 
fa, je vous le donne en mille ? Pour 
moins de 300 F. C'est un militaire qui 
gagne une tringle a rideau. Bravo, le 
monsieur an fond. Y'en a au moins 
qui suivent. Ca fait plaisir. 

Des pouces et des ecrans 

Pour les moniteurs, nous 
avons choisi le Vision 
Master 17 MF-8617 

ES. Je sais, e'est dur a 
prononcer rapidement. 
Comme je dis toujours, 
les techniciens sont de 
grands poetes. Le MF- 
chose-etc. est un ecran 1 7 
pouces multimedia. Pour 
moins de 5 700 F, Iiyama ne 
dement pas la qualite de ses 
produits. L'effet stereo, 
relayeparle « spatili 
ser», est vraimenl 
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Carte-mere ► 
Asus. 



QpiOftJ 

r 




► remarquable, tandis que la stabilite de 
l'image est parfaite. Normal pour an 
moniteur qui rafraichit a 99 images 
par seconde en 1024x768. Pour les 
moins argentes, le meme constructeur 
propose le Vision Master 15, pour 
moins de 2600 F, dispose, lui aussi, 
de reglages complets et d'une image 
de bonne qualile, mais pas des fonc- 
tions multimedia. A l'inverse de 
I'ecran Studioworks de Goldstar, qui 
s'il n'est pas un grand cru, reste nean- 
moins un bon compromis. Sa princi- 
pale qualite est d'offrir a l'utilisateur, 
une image en 15 pouces correcte et 
un son acceptable et integre, pour 
moins de 3 000 F. Sympa. 
La simplification, toute relative, des 
interfaces et le poids de certains fi- 
chiers, notammenl les images en 3D 
et les videos numerisees qui agre- 
mentent nos jeux, nous contraignent 
a une inflation en matiere d'espace 
disque. Aujourd'hui, en dehors du 
Giga octet, point de salut. Aussi, vous 
demanderais-je Line minute de silen- 
ce, en memoire (de masse) de 
Fepoque ou les disques durs de 
40 Mo paraissaient gigantesques. 
Amen. Bon, e'est pas tout la nostal- 
gic, mais qa ne fait pas avancer le 



schmilblick. C'est pourquoi, nous 
vous con sei lions trois disques durs. 
Le premier est une production de 
Quantum. Avec ses 3.8 Go, son 
temps d'acces de 9 ms et son EauX de 
transfert eleve, 12 Mo/sec, il devrait 
vous permettre d'envisager Tavenir 
avec serenite (environ 2700F). Idem 
pour le 2.5 Go de Western - Digital. 
Pour environ 2400 F, vous disposez 
d'un disque rapide, 10 ms pour 12 
Mo/sec. Enfin, toujours chez Wes- 
tern, le modele 1.6 Go reste un bon 
compromis en terme de performan- 
ce/prix : plus ou moins 1 500 F. 

La touche finale 

Autre peripherique indispensable au 
joueur, lelecteurde CD-Rom. S'il 
n'en reste qu'un se sera celui la. Avec 
un laux de transfert constate de 1 .3 
Mo et un temps d'acces d'environ 
100 ms, le Pioneer Super 10 X 
est, pour l'instant, le meilleur rap- 
port qualite/prix : moins de 
1000F. Para '"" 
existe en deux 
sions : une 



IDE/ATAPl et une SCSI. Cette der- 
niere amene le prix aux alentours de 
1 600 F. Mais comme dit le proverbe. 
« Un bon SCSI vaut mieux que deux 
IDE, lu sauras.» (Y'a pas faul que 
j'arrete de travailler le dimanche. 
moi.) Au fil de revolution technique, 
la television et l'ordinaleur, bien 
qu'ils ne soient que deux, enlretien- 
nent des liens de plus en plus etroits. 
Mais, que fait la morale judeo-chre- 
tienne ? Les images informatiques 
migrent peu a peu vers le petit ecran. 
par l'intermediaire des convertis- 
seurs VGA to TV. C'est H.T.S qui 
propose le meilleur produit du mar- 
che. L' Averkey 3 est disponible pour 
moins de 2 200 F. Les reglages sont 
accessibles par une telecommande a 
infrarouge, tandis que son montage 
est particulierernent aise. 

tCertes me direz-vous avec justesse 
(z'etes pas foutu d'objecter tout 
seul ?) toutes ces petites merveilles 
ont un prix et necessitent quelques 
competences en matiere de montage 
et autres bidouilles infonnatiques. II 
est vrai. Mais tous ces ecueils passes 
avec courage et tenacite, vous aurez 
la satisfaction de posseder la machi- 
.ne et, qui plus est, de Tavoirmontee 

- r avec vos petites mains besogneuses. 
Vous pourrez alors frimer devant les 
copains et les gouzesses. En d'autres 
termes, vous pourrez briller en socie- 
te. Reste les contraintes monetaires. 
Mais, comme on dit souvent : 
i< Quand on aime on ne coinpte pas. » 
Eiifm, pas trap... 

Bruno Gasnier (dit Tanguy) 

et Stephane KaufFmann 

(dit Laverdure) ■ 
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kMES DISCOUNT 

nrd-discount du jeu stir PC 



m ROUBAIX CEDEX 1 



du lundi au vendredi de 



, Ha20H TEL 03 20 65 95 20 
FAX 03 20 65 95 49 



)MB RAIDER VF 319 



ALERTE ROUG: 
299 



SCREAMER 2 VF 



I JEUX PC CD-ROM 



[ON SOCCER 96 


99 


MJFE VF 


349 


OF RIFLES 


299 


ID LONGBOW 


349 


)NVF 


299 


(TRILOGTENF 


329 


I DEVOID VF 


299 


LOFDAWNNF 


299 


MDANCY VF 


329 


LILT RIGS NF 


349 


EL'S TEAR VF 


329 


MOJONF 


299 


IBAKUNF 


249 


LE ARENA TOSHIDEN NF 


299 


,AMVF 


279 


AYAL LN ANTARA 


ILL 


ED RACING VF 


299 


AR 2 VF 


279 


HON FODDER 2 


99 


1NICLES OF THE SWORD VF 


319 


1NOMASTER NF 


269 


JZATION 2 VF 


299 


DESTINY 


349 


E COMBAT VF 


299 


I ZONE NF 


249 


MANCHE3 


349 


MAND &CONQUER VF 


299 


?LETE ULTIMATE 7 NF 


99 


» VF 


329 


jEROR:AD 1086 


299 


JUEST OF THE NEW WORLD 


399 


iPIRANCY 


99 


iTURE SHOCK 


99 


IADEVF 


379 


iADER : NO REMORSE NF 


269 


iADER: NO REGRET NF 


269 


2UA2VF 


399 


•RMAGE VF 


249 



DALUS ENCOUNTER VF 
3ERFALL NE 

FORCES VF 
OF THE TENTACLE VF 
5LLNEVF 
1LOCK VF 
S0N5NF 
INT2NF 
[SUCTION DERBY 
SEXMACHINA VF 
ILONF 
IL0VF 
112 
/N IN THE DUMPS VF 

BN LORE VF 

NUKEM 3D 



329 
149 
99 
259 
289 
349 
399 
299 
299 
349 
courant 97 
299 
299 
99 
249 



GEON KEEPER VF reporleOI/97 
149 
199 
299 
249 
269 
299 
299 



319 
349 
369 



249 



299 



299 



FULL THROTTLE VF 
[SABRIEL KNIGHT 2 VF 
SENDER WARS 
GENE MACHINE VF 
GENE WARS VF 
GRAND PRLX MANAGER VF 
HARDLINE VF 
HARVESTER 
HELL 
HEXEN NF 
HTNDVF 

[NDY CAR RACING NF 
INDY CAR RACING 2 NF 
IN THE FIRST DEGREE VF 
[RON ASSAULT VE 
'iSHAR TRILOGY VF 
ISHAR 1 ,2 CI 3) 

IEWELS OF THE ORACLE VF 
IOHNNY BAZOOKATONE 
KARMA VF 
KICK OFF 96 VF 
LABYRINTH OF TIME NF 
LANDS OF LORE VF 
LANDSfOF LORE 2 VF 
LE MAITRE DES DIMENSIONS 
L'ENIGME DE MAITRE LU VF 
L'ENTRAINEUR VF 
LE SECRET DU TEMPLIER VF 
FS CHEVALIERS DE UAPIIC1MET VF 
LES GUK3NOLS DjiVlNFO VF 
LIGHTHOUSE VF 
LOOM- 

LORDS OF MIDNIGHT 3 
LOST EDEN VF 
MAGIC CARPET 2 
MAGIC THE CATERING 
MANIC KART NF 
MASTER OF MAGIC VF 
MECHWARRIOR 2 Mercenaries VF 369 
MEGARACF. 2 VF 349 

MERIDIAN 59 299 

MIGHT &MAGIC TRILOGY VF 249 
[MIGHT & MAGIC 3.4 et 5) 
MONOPOLY VF 299 

MORTAL KOMBAT 3 NF 299 

VIYSTVF 329 

NBA LIVE 96 335 

NEED FOR SPEED 369 

NEMESIS A WIZARDRY AVENTURE tel 
NHL HOCKEY 96 NF 
NOCTROPOLYS 
NORMALTTY VF 
OLYMPIC GAMES VF 
OLYMPIC SOCCER VE 
PANDORA DIRECTIVE VF 
PHANTASMAGORIA VF 
PINBALL CONSTRUCTION KIT 
PLANET REPORT 
PLAYER MANAGER 
PLAYER MANAGER 2 
POLICE QUEST SWAT VF 
PRIVATEER 

PRIVATEER 2 : THE DARKENING 
PRO PINBALL : THE WEB NF 
QUAKE NF 
RAYMAN VF 
REBEL ASSAULT 2 VF 
RAMA 

ROAD RASH VF 
SAM & MAX VF 



TERMINATOR FUTURE SHOCK NF 299 :D - R0M HOT '3 special ThtHlar.de 
, 0U LE CD-ROM.VERSION HARD 

99 
399 
329 



299 
299 
349 
299 

79 
199 

99 
249 
349 
179 



<->' SETTLERS 2 VF 
335 SHADOW CASTER NF 
299 SHANNARA NF 
299 SHERLOCK HOLMES VF 
2y 9 SILENT THUNDER VF 
229 JIM CITY 
299 SONIC NF 
309 SPACE HULK 
99 SPYCRAFT 
'99 STAR TREK 25TH 
269 STEEL PANTHER VF 

99 STONEKEEP VF 
279 STORM 
399 STRICKER 96 NF 
99 SYNDICATE WARS 
SUPER KARTS 
SUPER STREET FIGHTER 
SYNDICATE WARS VF 
99 SYSTEM SHOCK 
279 

llERRANOVA VF 
99 THE 7TH GUEST 
99rHEUTHHOURVF 
EL THE DARK EYE VF 
99 THE DIG VF 

THIS MEANS WAR VF 



329 X PC CD-ROM 

99 MANGAS 

249 

349 NIPPON HOT GUIDE VF 

329 MIPPON OBSESSION I VE 

9 MIPPON OBSESSION 2 
249 NIPPON OBSESSION 3 VF 
299 DEBORAH MANGA VF 
349 
99 
319 
299 



5ROTIKA MANGA VF 

FILM 

"D-ROM HOT 5 special sodomie 
~™ CD-ROM HOT 6 special fellation 
-, .„ 2D-ROM HOT 7 special gang bang 



299 TIME COMMANDO VF 



TOMCAT ALLEY NF 

TOONSTRUCK VF 

TOP GUN NF 

TORIN'S PASSAGE VF 

TOTAL MANIA 

l'RESOR DES TOLTEQUES VF 

UNDER A KILLING MOON 

ULTIMA UNDERWORLD I & 2 

VIRTUAL KARTS VF 

WARCRAFT 2 : Tides of Darknet 

WARCRAFT 2 : Data Disk VF 

WARCRAFT 2 DELUXE 

WETLANDS VF 

WIPEOUT 

WITCHAVEN 2 

WOODRUFF VF 

WORMS 

A'RESTLEMANIA 

ZVF 

ZIDANE FOOTBALL VF 

?.ORK NEMESIS VF 



289 
249 
329 
319 
289 
319 
349 



NF 



199 



249 



249 
319 



319 



165 
215 



265 
265 



D-ROM HOT 8 special double penetration 
D-ROM HOT 9 special lesbienne 
D-ROM HOT 10 special blondes 
D-ROM HOT I [ special Ftlles blacks 
D-ROM HOT 1 2 special top modelcs 



99 



, "D-ROM amateurs : collection LAETI 
[-ECOLE DE LAETITIA VF 
[NTLM1TE VIOLEE VF 
SPECIAL ANAL VF 

INTERACTIF 

ANAL PUZZLE VF 
A.S1E INTERDITE VF 
BANGKOK PERVERSIONS VF 
BRIGITTELIVEVF 
LUBSEX PARTNERS VF 
YBERIX VF 
YBERXPER1ENCE VF 
FRANKENSEX VF 
INTERACTIVE TABATHA VF 
VF 379 INTERVIEW DE PAULINE. VF 
^ATEX 
399 ^OLO FERRARI VE 
PORNO POKER 
99 PRIVATE PRISON INTERACTIVE 
99 SEX CASTEL 
249 TABATHA VS DRAGHLXA VF 
Tout sur [e plaisirdes lemmes vf 
VIRTUAL SEX VF 
89 VIRTUAL VALERIE 2 

7.ARA WHITES DELE XPEKIENCE VF 
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3491 BON DE COMMANDE 

991 
349 ' a envoyer a GAMES DISCOUNT - BP 223 - 59054 ROUBAIX CEDEX 1 

269'nOM PRENOM 

;"Iadresse 

Jay I 

319JCODE POSTAL VILLE 

"tel 

' reglement par : 

149I 

4291 

99 
339 1 

259| 
299 , 

2791 

349| 
TEL. 
269 ' 



□ cheque a l'ordre de GAMES DISCOUNT 
p carte bancaire N° / / / — 

date d'expiration :--/-- 

signature 
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ST HARD 



G ra vez 

vos CD Audio 



Compositeur ou melomane, 
vous souhaitezgarder une trace de vos 
oeuvres, par exemple, pour demarcher 
les producteurs. Ou, pour votre plaisir, 
vous desirez creer vos propres 
compilations. Une seule solution : 
legraveur etses fonctions audio. 



SSSS3ZCE3 
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Disc Info and Tools j CD-Recorder | 

DiseTwje: CD-DA or CD-ROM 

Sessions: 1 

Tracks: 11 

ReeordaMity: Non-recordsble 

Fiee Sectors: 00DD0O O.QMB 

Tetai Sectors: 324336 634.7MB 
UPC: 

Barcode: Not supported 



Sess. Track Mode 



CD-Reading in Progress 




Select (jj to create a new CD project 
or g£ to open an existing one 




Track Read 



Address: 10 



Length: 



Speed: j2x 
File prefix: 



cAt 



Cancel 



Total: 06:58(31417) 
Read: 02:46(12480) 



Reading track 2 of 8. Please wait,. 
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13 annees d'experience a uotre seruice 

7, bd Voltaire - 75011 Paris 

Tel : 01 47 00 94 84 
Fax : 01 43 38 11 86 



elide? ■ I eh 

; materiel, accessoire, logiciel, piece detachee (disque dur, carte mere, microprocesseur, me 

30 a 70% moins cher 






(EL PENTIUM 133 Mz] 



ran 14 pouces 



rte son 1 6 bit 



ivier 105 touches 
uris 3 boutons 




CONFIGURATION PC NEUF 

Possibilite de paiement en plusieurs fois ou Credit Cetelem 



,8 Mo -1,2 Go 
, ecran 1 4 pouces 
. lecteur CD 4x 
. carte son 1 6 bit 
. enceinte 80w 
. clavier 105 touches 



souris 3 boutons 



Adibou 
Adi 5eme 
Global Anglais 
Circus 



■V'..:v. - "■" 

249 F Dictionnaire Hachette 399 F 

249 F Le corp humain en 3D 249 F 

249 F Rolling Stone 149 F 

199 F Musee de I'Homme 249 F 



Zara Whites 149 F 

Virtual Valerie 2 199 F 

Interactive Tabatha 199 F 

Girls of Vivid 149 F 



GRAND CHOIX DE LOGICIELS EN NEUF ET OCCASION 



Carte graphique acceleratrice 3D 

win |PR0M0S| 



Modem externe 28.800 

690 F TTC 



ULTIMA MICRO ACHETE COMPTANT TOUT UOTRE MATERIEL 
AU PLUS HAUT COURS DU MARCHE 



ST HARD 



Banc CD lypei — ■ 



Standard data ISO 9660 CD. angls 01 
mtifeession. in CO -ROM or CD -RDM XA 
lamat, wth optional mulfcession data inking. 



<3> 



This protect will use 71 minutes of audio. 

If you are creating a disc for sale of commercial distribution, and you use audio material 
that has been created and copyrighted by someone else, make sure that you have the 
legal right to use and sell it! 
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10 -Recording in Progress 



Track: t06.WAV 



The current selected recording speed is OK. 
Proceed with writing? 




Cancel 



Total: 08:30(38314) 
Tested: 02:02(9191) 



Testing speed on CD.. 

iilili 



23% 
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avec CD CONSOLES voire |^^^hm^i 

PLAYSTATION 

SATURN 

N64 

n'a plus qu'a 

bien se ten 



NUMERO de JANVIER 
« SPECIAL FETE » 



■ Le magazine (164 pages) 

+ Le CD des meilleures musiques de 

jeux (WipeOut 2097, Formula One, f J* 

Destruction Derby 2, Lomax. ..) * {j 

+ Le guide complet de NBA Jam •'© prenom : 

FvfrSma I ™ cl ... 




Extreme ! "S 

I a jirir esse ' 



MINITEL 



* 



08 36 29 25 63 

v 9.21 F/min - sans frais supplementaire - expedition rapide ! 

E PREMIER MAGAZINE DES CONSOLES 32 & 64 BITS 

!D Consoles est egalement disponible chez voire marchand de journaux,, 



,«n 



%>* code postal : 
& ville : . . . 



W 

V 



N^ 



CD Consoles - ohonnemenis 

55, route de Longjumeau 

91357 Chilly Maznrin Cedex 

G4-95 



STOP 



BONNES AFFAIRES 



ABONNEZ-VOUS 



Recevei 



Recevez 



netsurfnn netsurf 



avec CD-Rom 

Abonnement Abonnement 



1 an 

269F 

au lieu de 385^f 

3 numeros 
GRATUITS 



6 mois 

149 F 

°u lieu de npf 

.,29 % 

o econom 



Bon ou photocopie a retourner accompagne du reglement a I'ordre de Medialoisirs : 

NETSURF- Service Abonnement 

55, route de Longjumeau 91387 Chilly Mazarin Cedex 

Tel: 01 64 54 76 89 

□ Abonnement 1 an (11 numeros) 269 F (strangers Dom-Tom369F| 
I I Abonnement d'essai 6 mois 149 F grangers Dom-Tom 209F) 
Q Cheque Q Mandat-Lettre 

D Carte bancaire n° : i i i i 1 1 mi i i i i i 

Exp. : .../... 
Pour I'etranger (prix speciaux) par virement postal uniquement 

Adresse de reception de I'abonnement : 

□ M. □ Mme s 

Norn : 

Prenom : 

Societe : 

Adresse : 



Code Postal : Ville : 

Pays : Tel : 

Date : Signature : 
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Zork Nemesis 

(Deuxieme partie) 




E 



N CETTE nouvclle annee. le 
gigantissime Soluce a decide 
de vous apportcr. une fois de 
plus, sa bonne parole. Com- 
me ce n'est pas en vous ga- 
vant de foie gras et de dinde aux 
marrons que vous allez progresser 
dans Zork Nemesis, Soluce, notre 
maitre a tous, vient a voire secours. 
Rendez-lui grace el priez pour son 
ame en cette fin d 7 annee riche en eve- 
neinents religieux. N'oubliez pas que 
la prise de notes est essentielle. 

Monastere 

Une coupe de champ' ? Allez a In- 
tersection des chemins ct remarquez 
les dessins. Cliquez pour que la pre- 
miere horloge soit sur deux heures. la 
seconde sur dix, la troisieme sur trois 
et la demiere sur douze. La porte en 
bas des escaliers pres de r entree de la 
galerie est ouverte. Hop, on y va. 
Voyez le systeme antivol. Allez dans 
le musee, voyez la trappe (ca dans la 
tronehe) a terre et zoomez sur le pie- 
destal. Clique/ sur tous les boutons. 
Le systeme est out et la trappe fni- 
gaud) est in. Explorez le musee. II 
taut trouver le rubis (apres le serpent) 



et la torche (pres du bouclier). Des- 
cendez par la trappe (moi si tu peux). 
Cliquez sur les momies. Progressez 
jusqu'aune tour de pierre. Descendez 
les escaliers puis droitc. Traversez la 
grille et allumez la torche. Allez vers 
le sarcophage. Zoomez sur le nom. 
Ouvrez le couvercle et entrez. Fer- 
mez le couvercle. Mettez le rubis au 
milieu du trou du bouclier et prenez- 
le. Sortez de la, on a'a pas idee de 
s'enfermerpourle nouvel an. Mettez 
la torche a Femplacement du mur. 
Sortez et remontez les marches. Al- 
lez a droite vers la piece rouge. Ca 
rame. C'estmalin. Votre feud' art ifi- 
ce du nouvel an fin it en pyromanie. 
Vous avez perdu. A moins. . . a moins 
que vous n'eteignez les flammes 
avec le bouclier. Bien. On n'est pas 
passe loin de la catastrophe. Un p'tit 
peu de foie gras ? 

Allez tout droit puis a droite et zoo- 
mez sur les cranes. Dites, e'est le 
nouvel an ou Halloween ? En cli- 
quant sur les orbites droite ou gauche, 
vous devez recreer la sequence des 
cranes du bouquin sur le lit de Mal- 
veaux (voir notre dernier numero). 
Sinon, retournez dans sa chambre et 



prenez un max de notes sur tons les 
visuels. Revenu la, une porte secrete 
derriere vous doit etre ouverte. Allez- 
y. Entrez dans F alcove a gauche et 
prenez la clef et le Machin. Allez vers 
Fequipement avec la tele de lion, 
toumcz-vous sur la gauche et zooms 
sur le panneau. Servez-vous de la 
clef. Bougez la poignee vers la droi- 
te. Mettez le Machin dans le recep- 
tacle. Cliquez deux fois sur la | 
poignee et prenez la sphere. Allez 
vers le bain. Mettez la baballe darts le 
panier(ouais ! Deux points !)et bou- 
gez les poids. Reprenez la baballe, 
traversez la piece et tournez la rone 
(le million, le million !). De la lave 
coule dans le tube. Faites face a la 
tronehe de lion. Vous devez recreer 
les flammes telles qu'elles sonl surle 
mur de la chambre de Malveaux (la 
flamme blanche est ici violacee), 
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Zork Nemesis 



Mettez la baballe dans lagueule du 
lion. Partez rapidement vers la sortie 
et pompez les soufflets. Cliqucz sur 
le symbolc. Video. Cliquez encore 
dessus, zoomez dans la coupe. Video. 
Zoomez surTalehimiste. Video. 

Le conservatoire 

Entrez. Droite. Tout droit, passez 
Torchestre et notez le diagramme 
pres de l'arche (noms des instru- 
ments). Allez par Tarche, ouvrez la 
porte. Ouvrez la poitc opposee a la fe- 
netre, entrez dans le bureau. Ouvrez 
In boTte sur la table. Prenez le diapa- 
son. Droite vers le piano. Entrez le 
diapason dans la boite rouge et tou- 
chez-le. Pressez la touchc de piano 
qui reproduit le meme son (16e 
blanche en partant de la droite). Allez 
derriere, ouvrez-le. prenez la clef, 
tournez a droite, regai'dez le bouquin 
vert. Notez. Derriere le bureau. Ies ti- 
roirs. Zoomez dans le bureau. Mettez 
la clef dans la lainpe. Tirez la chaine. 
Notez. Pres de la table avec la lampe, 
regardez les disques, prenez les deux 
derniers. Sortez du bureau puis de la 
piece par ia porte a gauche des esca- 
liers. Mettez 1'album d'intro sur le 
phono. Jouez-le a Tenvers (bouton 
haul gauche). Notez. Jouez-le a 
l'endroit. Jouez le second. Attention 
aux derniers instruments. Mettez 
chaque instrument dans le bon ordre 
en utilisant le diagramme sur le 
. mur. Si e'est bon, musique. Notez 
«CDEBG », comme vous le dit la 
nana. Revenez aux marches, grim- 
pez. Allez a droite du baleon et en- 
trez dans la chambre des enfants. 
Allez dans la section d'Alexandria. 
Zoomez sur le miroir et dans la boi- 
te. Regardez les letlres de Lucien et 
Malveaux sous les planches. Prenez 
le poster dans le iivre sur le lit, reve- 
nez au baleon, droite et cxplorcz la 
chambre d'Hamilton. Dans le livre 
alchirnique sur le sofa, notez CDEB. 
Cliquez sur la baignoire. 




Redescendez a Tentree. Au pied des 
marches, allez a gauche et remplacez 
le poster. Mettez tons les disques de 
votre inventaire dans la poubelle a 
disque du bureau. Sortez et prenez 
votre billet de concert dans le stand. 
Votre siege doit etre dans le box C. 

r Entrez dans rauditorium en eliquant 
le ticket sur les portes. Allez au se- 
cond baleon. entrez dans le box C, 
prenez les lunettes sur la table el re- 
gai'dez. C'est pas du Trust, mais e'est 
pas mal quand meme. 

,-Revenez.a'l'entrce et tout droit dans 

; M-fosse. Prenez le baton. Utilisez le 
baton pour finir le concert. Le curseur 

"vous indique quelle section vous di- 
rigez. Allez dans Taire de concert, 
prenez a droite et entrez dans le 
conlrole. Prenez le porte-papier sur le 
bureau. Notez que les seuls arriere- 
plans avec des acces droite sont le 
cinquieme et le septicme. Les autres 

-.doivent etre leves done apres avoir 
mis le jus, cliquez tous les boutons 
bleus sauf le premier et troisieme a 
partir de ia droite. Traversez les trous 
dans Ics arricrc-plans jusqu'a Tarrie- 
re de Paire de concert. Au chevalet 
blanc, deseendez les marches entre 
les rampes. Allez entre le cygne et le 




tambour bleu, faites face a ce dernier 
et utilisez la manivelle. Deseendez 
dans la chaudiere en sautant a travers 
le tambour. Regardez en has, prenez 
le medaillon d'Alexandria, plongez 
dans l"eau, recuperez-le en un temps 
limite (manque de souffle le ch'ti pe- 
pere ?), tournez-vous, sortez par la 
porte. Toumez a droite et passez entre 
le cristal bleu et la sculpture verte. 
Passez dans 1'ecoutille et allez jus- 
qu'ala piece de la chaudiere. Alleza 
gauche vers les leviers. Mettez Ie me- 
daillon dans le second levier et re- 
tournez au labo par la porte d'ou vous 
etes sorti. Toumez a droite et notez 
les positions des eristanx sur la carte. 
Aussi, la position d" une alcove est in- 
diqucc pits du cristal D. Prenez la ta- 
blette de calcium dans la gueule de la 
statue verte, prenez un cristal vert de 
T alcove et mettez-Ie avec la tablette 
dans le machin en flammes. Touchez 
les cristaux bleus dans le bon ordre : 
CDEB puis revenez au bidule en 
flammes pour toucher le cristal et ob- 
tenir la note finale, G. Zoomez sur Ie 
true en flammes et cliquez sur le sym- 
bole. Video. Cliquez encore dessus, 
zoomez dans la coupe. Video. Zoo- 
mez sur Talchimiste. Video. 

Le chateau 

Cliquez sur le levier de eontrole pour 
prendre Tascenseur. Allez tout droit 
et deseendez les marches. Entrez par 
la porte au centre. Prenez Tepee cas- 
see sur votre droite, portez-la dans le 
foyer au centre de la piece et recons- 
tituez-Ia. Prenez-la et sortez. Allez a 
la porte au pied des escaliers de 
gauche. Notez le style de l'armure. 
Zoomez dessus et mettez Tepee dans 
son fourreau. La porte de Tarmurerie 
est ouverte. Dans celle-ci, notez les 
vitraux des differents styles d'armu- 
re : style poubelle, epaules a pointcs. 
la visiere est fermee. Le samurai, la 
visiere est fermee. Le conquistador. ► 



• WARCRAFT 2 
0. K., le jeu est sorti 
depuislongtemps 
mais vous etes encore 
nombreuxa reclamer 
des codes. Pendant la 
partie,appuyezsur 
RETURN puis tapez: 
HATCHET/AXE/ 
SAW: accelerele 
ramassage de bois. 
NEVER A WINNER: 
empeche 
toutevictoire. 
VALDEZ/SPYCOB : 
ajoute 5000 a 
votre petrole. 
DECK ME OUT: 
ameliore 
instantanement 
toutes ies 
technologies. 
EVERY LITTLE 
THING SHEDOES: 
donnetous les sorts 
aux magiciens. 
TIGERLILLY:choix 
du niveau suivide 
ORCnouHUMANnoii 
»n»estle niveau. 
IT IS A GOOD 
DAY TO DIE : 
invulnerabilite et 255 
points de vie. 
UNITE THE CLAWS: 
victoire immediate. 
YOU PITFUL WORM: 
defaite immediate. 
NOGLUES:enleve 
les pieges magiques. 
TITLE: les unites 
bougent plusvite. 
NETPROOF: 
feu d'artifice. 
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^ la visiere ouverte. Lc Remain, visie- 
re ouverte. El le dernier, tradilionnel 
a plaques, visiere fermee. Revenez a 
1' entree, prenez le premier escalier 
qui monle. Tournez a droite et prenez 
les marches qui vans menent dans ia 
chambre de Lucicn. Ouvrez la visie- 
re et entrez. Prenez la poudre sous 
Farmoire. aliez au chevalet et utilisez 
son pinceau pour decouvrir les codes 
sur le canevas : 1 - construire pont. 2 
- guet-apcns. 3 - creuser tranchees. 4 
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- nettoyer latrines, 5 - coup d'etat, 6 - 
infiltrer et detruire, 7 - messe, 8 - brG- 
leretpiller. 9 - separer troupes, 10- 
distraction, 1 1 -jeterthaddium, 12- 
verifier message. Trouvez aussi 
d'autres objets. comme une Icttrc 
d'Alexandria. Sortez et continue/ de 
monter les marches a droite. En haut, 
tournez a droite et entrez dans la 
chambre des jeux. Notez sur le mur 
les controles : premiei" bouton = bou- 
gies et manches. second = raser un 
chat, troisieme - pecher dans le de- 
sert, quatrieme = triple splitter, cin- 
quieme = tirez (il faudrait quand 
meme que les createurs de jeux arre- 
tent de turner n'importe qnoi avanl de 
creer leurs enigmes alac. .). Jouez a 
chaque billard en pressant le bouton 
de demarrage de chacun ( 1 a 4) puis 
le cinqtheme (tirez). Notez les se- 
quences des billes de chacun : pre- 
mier = 1-7-4-3-5-9, second =4 -7- 
1-3-9-5, troisieme =7-4- 1-9-5-3, qua- 
trieme =4-3-5-9-7-1. Sortez, redes- 
cendez par les marches a droite, au 



premier niveau, fermez la visiere el 
entrez. Regardez dans le bureau. 
Dans le tiroir gauche, prenez la nitro. 
Notez le poeme au code d'armure 
pour acceder au donjon. Utilisez la 
nitro pour tout faire peter et ouvrirle 
trone au pied du lit. Lisez, notez. Les 
autres objets de la piece ne sont pas 
vitaux. En d'autres termes, on s'en 
*- v : bat les croquignoles. Sortez et des- 
-cendez par l'escalier le plus prochea 
gauche. En bas. tournez a droite, des- 
cendez. Tournez a droite el ouvrez la 
visiere du conquistador (celle du sa- 
murai doit etre fermee). Entrez. Vous 
pouvez aller dans le donjon a travers 
la porte gauche. Si vous aclivez les 
trues de torture, vous aurez le code 
miiitaire (decrit plus haut) suivant : 9- 
6-12-10-1. Retoumez la ou vous avez 
trouve Tepee. A 1' entree, tournez a 
gauche et zoomcz sur la sculpture de 
clebs, ouvrez le panneau etjetez-yla 
poudre. Ouais ! On va tout peter! 
Utilisez le switch derriere. Reveneza 
1'aire arriere et utilisez le levierpour 
tirer le canon. La porte de la librairie 
est ouverte. Entrez dans la librairie et 
regardez le second tableau de la droi- 
te. Enlrez le code a cinq cliiffreset 
pressez le bouton. Revenez a Farmu- 
rerie. Allez sur la droite ou une chose 
est cassee. Zoomez dessus. cliquez 
sur les lumieres et ouvrez le cylindre 
noir. Mettez le thaddium dans laboi- 
te. Retoumez a 1' entree circulates 
sortez. Allez dans le lank et placez la 
boite dans le receptacle violet. Fer- 
mez le couvercle. Contournez ei 
entrez le code de « pecher dans le de- ►' 
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ULTIMA ACHETE 

COMPTANT 

YOS CD-ROM 

Des milliers* de CD ROM 
d'occasion 

30 a 70% moins chers 

'magasins parisiens 



LOST EDEN 

SPEED EDITION 
AGORIA 
IMANDStlll 
X WING 
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!D 219 F 


^raiM^M! 299 F 




• D 199 F 


• N8A 199 F 






• DARK EYE 199 F 


NEED FOR SPEED 199 F 






DUKENJKEN30 199 F 


PHANTASMAGORIA 199 F 






• E-SWAT 199 F 


• QUAKE 299 F 






» Fl GRAND PRIX II 299 F 


SCREAMER 149 f 


■ SAD MOJO 


199 F 


GABRIEL WIGHT IF 199F 


•URBAN RUNNER 249 F 


| • CAESAR 2 


199 F 


GENE WAR 269 F 


• Z 249 F 
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i PRIX COMPEIIT1FS, DU SERVICE, DE L'lM 
. Nos interets sont lies. Appelez-nous ! 



I VI ww VV 
FAX 



57, avenue des 
Gobelins 



CART 



5 JEUX ACHETES 
= 1 JEU GRATUIT AU CHOIX 



MINITEL : TELEPHONE j PAR COURRIER I fj fj 



I JIMA GAMES j 01 45 35 30 90 [ 75013 PARIS 



J T~ IES MAGASINS DE : 
\ A PARIS - MONTPELLIER 
J V BORDEAUX - TOULOUSE \J V 
ANNECY - ISSY LES MOUUNEAUX 
- MARSEILLE - MILLAU - CHALON 
SUR SAONE - CARCASSONNE 

- ROANNE et LYON 
sei 
de decembre 96 de 14H d 18H 
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^- sert » sur le panneau. Cliqucz sur la 
droite du joystick et sortez du tank 
quand il stoppe. Zoomcz dans le true 
et configurez-le pour le symbole zo- 
diacal de Kaine. Tirez le manche et 
reprenez le fameux true. Prenez I'as- 
censeur au fond. Descendez, tournez 
a droite, zoomez sur le panneau el 
cliquez sur les boutons : quatrieme 
sur la rangee haut, premiere rangee 
milieu, deuxieme el quatrieme bas. 
Zoomez sur la machine. Mettez le 
celebre true dans rcmplacemenl 
matron. Cliquez sur le bouion ARM 
puis sur FAN. Prenez le metal. Vi- 
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deo. Cliquez sur le symbole. Video. 
Cliquez encore dessus, zoomez dans 
la coupe. Video. Zoomez sur I'al- 
chimiste. Video. 

L'asile 

Fallait bien que vous y terminiez. Al- 
lez a l'etage 01, premiere porte 
gauche, cliquez deux fois sur le flash. 
Prenez les dossiers dans les tiroirs. 
Allez a I 'oppose du conidor et prenez 
l'ascenseur pour le niveau B. Entrez 
dans la morgue. Mettez-vous dans le 
coin droit et faites face au mur. Ou- 
vrez le tiroir quatre du rang trois. Pre- 
nez le coips, collez-le dans la boite de 
1' alcove. Allez au panneau de contro- 
le. faites face a I'alcove et clique/, sur 
les leviers de gauche a droite. Prenez 
la tranche. Sauvegarde ! Revenez a 
l'etage 01. Premiere droite, cliquez 
sur les teles, debut de code -36-24- 
36. Prenez le genre de bouteille dans 
le frigo, tournez a droite et vers la ma- 
chine a rayons X, mettez la bou- 
tanche dans la canon et tirez le levier 
jaune. Zoomez. Fin de la code =20- 
18. Eteignez la machine, zoomez en 
haut du coffre, entrez la combinaison, 
prenez le bidibule rouge. Mettez-le 
dans le bras mecanique a 1' oppose, 
zoomez dans la coupe de verre. pre- 
nez la clef, allez a l'ascenseur princi- 



1 I 



pal et ulilisez-la pour aller a l'etage 
20. Entrez dans la porte en face, zoo- 
mez sur la porte a droite au fond, sur 
la table, asseyez-vous sur la chaise, 
sortez de la piece. Ouvrez la premie- 
re porte a gauche. Etage 21. Iln ? y a 
pas grand-chose a eel etage mais 
soyez sur de prendre le marteau sur le 
lit, bougez le bouton du modele de 
l'asile et notez la purification du bi- 
dule-truc dans le bouquin. Sortez 
dans la galerie circulaire. bougez a 
gauche et faites face a droite. Petez la 
vitre avec la marteau, prenez la main 
coupee et ouvrez le clavier eleetrique 
avec. Pressez n'imporle lequel des 
neuf boutons. Entrez, montez I'ectiel- 
le. Remplissez puis videz l'evier pour 
charger les batteries. Bougez le levier 
d'oxygene a gauche et d'hydrogene a 
droite. Utilisez le switch eleetrique 
sur la droite du globe de verre, bou- 
gez le levier d'oxygene sur la droite, 
zoomez, cliquez sur la piece zodiaea- 



le, video. Resistez au machin-chose 
de 1'elixirbiduleet cliquez surl'an- 
neau quand True vous le file. 

La fin 

Faites face a la fontaine au centre de 
la cour. Cliquez sur la defense de 
l'elephant pour couperl'eau. Zoomez 
sur l'ornementde soleil etde mainet 
..utilisez Panneau pour entrcr dans la 
erypte. Allez tout droit dans la struc- 
ture en forme d'ceil. Notez ]' orienta- 
tion des figures. Cliquez dans le 
sarcophage, utilisez 1'anneau surce- 
lui d'Alexandria, placez les deux 
dans la coupelle devant le dragon, cli- 
quez sur le triangle dore ou sur l'ceil 
,-du dragon, prenez le disque et mettez- 
le dans 1 ' emplacement sur l'elephant. 
Cliquez sur le triangle dore. prenez le 
pate et mettez-le dans le moule du 
seipent. Cliquez sur le triangle rouge 
et prenez le true. Foutez-le dans le 
receptacle de I'homme-Iotip. Retour- 
nez vers l'elephant, contournez-le et 
faites face au sarcophage. Bougez en 
haul et devant pour defaire une ba- 
guette. Mettez-la dans la mimine le- 
vee de l'homme-loup. Zoomez sur 
1' altar, cliquez vite sur 1'anneau du 
corps d'Alexandria. Ouf. C'eslfini. 
Bon, on se la fete cette nouvelle aii- 
nee ? Soluce etant le Dieu tout puis- 
sant de la depatouille. il n'est pas 
cense prendre de bonnes resolutions 
pour la nouvelle annee. Pourtant. 
dans son infinie grandeur et son im- 
mense sagesse, il s'est resolu a en 
prendre quelques-unes. PannieM 
il a decide de vous apporter chaque 
mois des solutions loujours plus 
belles, toujours plus fun. Et ce. des le 
mois prochain. Tl faudra done conti- 
nuer a I'adorer et lui vouerunculte 
encore plus passionne. Les paiens 
n'ont pas leur place dans la rubrique 
a Soluce. Amen. ■ 

Cedric Gasperini 
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id; ti) hoi* pc 



3D ULTRA PINBALL 

HHMDHASHF0HTK0RL4DATADISK 

A H 64D LONGBOW 

ACTUA SOCCER VF 

ADVANCED TACTICLE FIGHTER VF 

ALIEN ODYSSEY HF 

ALIEN TRILOGY 

AMOK 

ARCHIMEDEAN DYNASTY 

BATTLE CRUISER 3000 AD 

BEDLAM 

BLOOD AND MAGIC VF 

BUG NF 

CHRONICLES OF THE SWORD 

CIBERIA2 

CIVILIZATION 2 

CLOSE COMBAT 

COMMANCHE 3 

COM & CONQ COVERT OPERATION 

COM & CONQ VF 

COM & CONQ ALERTE ROUGE 

CONQUEST OF THE NEW WORLD 

CREATURES VF 

CRUSADER NO REGRET 

DAGGERFALL 

DAYTONA USA 

DEADLINE 

DEADLOCK 

DEADLY TIDES VF WIN 95 

DEATH RALLY 

DESCENT 2 

DESTRUCTION DERBY 2 

DEUS EX MACHINA 

DIABLO 

DIE HARD TRILOGY 

DISC WORLD 2 

DOWN IN THE DUMP 

DRAGON LORE 2 

DUKE NUKEM 3D VF 

EARTHWORMJIM 1+2 

EURO 96 

F 22 LIGHTNING 2 

Fl GRAND PRIX 2 

FABLE 

FAST ATTACK 

FATAL RACING VF 

FIFA 97 

FIGHTER DUEL 

FINAL DOOM 



275 F 
195 F 
325 F 
269 F 
335 F 
275 F 
295 F 
279 F 
325 F 
255 F 
279 F 
345 F 
265 F 
295 f 
329 f 



FLIGHT SHOP 

FLIGHT SIMULATOR 5.1 

FLIGHT SIMULATOR 6.0 

FLYNG CORPS 

FOOT LIMITED 

FORT BOYARD LA LEGENDE 

FORT BOYARD LE DEFt 

GABRIEL KNIGHT II VF 

GEN MACHINE 

GENDER WARS 

GENE WARS 

GRAND PRIX MANAGER 2 

HARDLINE 

HARVESTER 

HELLBENDER 2.0 WIN 95 VF 

HEROES OF MIGHT & MAGIC 2 

HIND 

INDYCAR 2 

ISHAR TRILOGY 

IZNOGOOD 

JET FIGHTER 3 

KARMA 

KICK OFF 

LANDS OF LORE 2 

LIENTRAtNEUR- 

LE TRESOR DES TOLTEQUES 

LEISURE SUIT LARRY 7 

CH£yAUER5 DE BAPHOMET 
LESCHIFFRESETLESLETTRES 
LIGHTHOUSE 
LORD OF THE REALM 2 
M.A.X. 

MAGIC THE GATHERING 
MDK -* 

MIRAGE ,-. . 

MONSTER TRUCK MADNESS 
NASCAR RACING 2 
NATO FIGHTER DATA DISK A.T.F. 
NAVIGATOR '. 
NBA JAM EXTREME 
NBA JAM TEVF 

NEED FOR SPEED SPECIAL EDITION 
NET ZONE 
NILHIST 
OBELIX 
OFFENSIVE 
OLYMPIC GAMES 
OLYMPIC SOCCER 
PANDORA DIRECTIVE 
PANZER DRAGOON 
PGA GOLF 96 
PHANTASMAGORIA 
PHANTASMAGORIA 2 
PLAYER MANAGER 2 
POWER Fl 



PRO P1NBALL 

OUAKE 

RALLY SKAMPION SHIP 

RAMA 

REALMS OF THE HAUTING 

RED ALERT 

RIPPER VF 

ROAD RASH WIN 95 

SPOR 

S.T.O.R.M. 

SCREAMER 2 

SENSIBLE WORLD SOCCER 

SETTLERS li 

SHATTERED STEEL 

SHERLOCK HOLMES 2 

SILENT STEEL 

SILENT THUNDER 

SONIC CD S SCREEN SAVER 

SPACE HULK WIN 95 

SPYCRAFT 

STAR GENERAL 

HTER 3000 
STEEL PANTHER 2 
STREET RACER 
SUPER EF 2000 
SYNDICAT WAR 
TACTCOM 
TEAM Fl 

TFX EUROFIGHTER 2000 
PRIVATEER 2 THE DARKENING 
TIME COMMANDO 
TIME LAPS 
TOMB RAIDER 
TOMCAT ALLEY 
TOONSTRUCK 
TOTAL MANIA 
TRACER 
TUNNEL 81 
ULTRA PINBALL 2 
ULTRA PINBALL CREEPY NIGHT 
UNE POUPEE PLEINE AUX AS 
URBAN RUNNER 
US NAVY FIGHTER 97 
VIRTUAL KARTS 

WARCRAFT 2 SCENARIO DISK VF 
WARCRAFT 2 
WAR WIND 

WING COMMANDER III 
WING COMMANDER IV 
WITCHAVEN 2 
WORLD RALLY FEVER 
WORMS LINTEGRALE 
XMEN 
Z 
ZORK NEMESIS 



CPfiOM PC CI iARME reserve aux adultes 







VOYEUR NU 2 OU 3 
B8ABUSTERS n. 

MEMORY STRIP1 ( JEU ) PC/M 
(EMORY STRIP 2 (JEU) PC/M 
IHVATE COLLECTION ri PC/M 
RIVATE COLLECTION r2__PC/M 

— aSE 



'■M.'Ull 



EUESVEULENT TTESF..DU CINE.. N = 3 
ANAL ROOM 2 PC/M 

AS1E INTERDITE VF PC 

BANGKOK PERVERSIONS VF 
BRIGITTE LIVE VF PC 

CALIFORNIA PERVERS VF PC/M 
CYBERX (J B ROOT ) VF PC 
CYBERXPERIENCE 4 CD PC 
DEEP THROAT GIRL 4 PC/M 
DIVA X ARIANA PC/M 

DIVA X REBECCA (NEW) PC 
FANTASCENESV0L1 (NEW) VF PC 
FRANKENSEX VF PC 

HOT LEATHER PC/M 

LA VILLA PC/M 

LATEX PC/M 



LA BLUE GIRL 1 VO 

LA BLUE GIRL 2 VO ri 

MAD PARADOX NF PC 

OGENKI CLINIC 1 VO PC 

IGENKI CLINIC 3 VO PC 

IIPPON OBSESSION 2 VF PC 
""PON OBSESSION 3 NEW VF PC 
'PON GUIDE "" 



T69F 
199 F 
199 F 
199 F 
159 F 
269 F 
269 F 



NIGHT WATCH 

NIGHTWATCH 

PASSEPORT A BUDAPEST VF PC _ 

PLEASURE -CO 2 OU 3 VF PC/M 199 F 

PORNO POKER PC/M 299 F 

PRIVATE COLLECTION N°2 VFPC/M 195 F 



279 F 
279 F 
285 F 
279 F 
279 F 
279 F 
319 F 
295 F 
219 F 
275 F 
299 F 
285 F 
159F 
225 F 
275 F 
295 F 
I 319 F 
245 F 
169 F 
379 F 
339 F 
299 F 
190 F 
239 F 



iMin.rimia 

PULSION MANGA 1 PC 

PULSION MANGA 2 PC 

NIPPON OBSESSION 1 

IS 



PRIVATE INVESTIGATOR VF PC 
PRIVATE MAGAZINE N°l PC/M 

PRIVATE HARD CORE GALLERRY PC/M 



T7HE3 



N°2 



PRIVATE PORNMANIA 2CD .. 

PRIVATE PORNTRIS VF PC 

PRIVATE PRISON 2 PC/M 

SEX MOTEL PC 

SEXY ZAPPING PC 

SEXTET ( JOHN B. ROOT) NOUVEAUTE 

SPACE SIRENS 2 VF PC/M 275 F 

TABATHA VS DRAGHIXA VF PC 359 F 

THE DREAM MACHINE 2 PC/M 399 F 



Code Postal : 

1 Tel: 




UP & DOWN LOVE PC 

VIRTUAL SEX SHOOT PC/M 
VIRTUAL PRESENCE N°l Pi 
VIRTUAL PRESENCE N°2 PC 
VIRTUAL PRESENCE N°3 PC 
VIRTUAL VALERIE 2 PC/M 
VIRTUALLY YOURS 2 . PC/M 
ZARA WHITES DOUBLE EXPERIENCE PC/M 285 F 
ZARA WHITES LE TEMPLE DE LIAMOUR 295 F 

AMERICAN BLOND 149 F 

AMERICAN SWEETHEAT 149 F 

BLONDE JUSTICE 149 F 

BUSH PILOTS 149 F 

MANGASTITS (LIVE) PC 199F 
PET SHOP GROSSE POIIRINES NIPPONES PC 1 59 F 

SCANDALE BONDAGE ASIATIQUE PC 1 59 F 

STARBANGERS1 PC/M 14S F 



MEN IN UNIFORM PC/M 279 F 

| Bon de commands a expedier ou 6 haier 



ARUNFINIOHMATIOUE : U 8/ 1 30 avenue Jeon-Jaures - 75 1 69 Paris Ceoex 19 

I Norn: „ Prenom 

| Adtesse; 



IJd regie complonl par -I cheque boniaiie -1 par mondal 
J Corle blew 

I Dale d'enpirofion / „ 

Jeietiifieeireraajeurle) SIGNATURE 

I pom l« (D ROM de Chiiw 




SEXY Channel 

Visitez notre espace charme 

Paris 

CD 

Guide 

Le panorama complet 
de I'univers erotique parisien 

Des videos, des adresses, des tarifs, des 
conseils...Tous les lieux de rencontres de Paris 
et de sa region : Clubs et restaurants echan- 
gistes* Bars d'hotesses ■ Discotheques liber- 
tines • Spectacles : Theatres X, Peep shows * 
Sex Shop • Relaxation • Cybersex • Magazines 
specialises* Agences et lieux de rencontres... 

Nouveau, 

votre collection 

Sexy Channel 

+ de 20 CD de charme 



• Pleasure CD N° 1 (Virtual Mangas 

• Sea Sex and Surf 
• United girls of Chochotte •CD-Erotik 

• For Women Only • Drag Hixa 

• Virtual Visions: 
10 CD de photos de charme 

...et bien d'autres 

CD Rom et disquettes 

de charme 



de la micrO'informatiqiN 



Collection CD-ROM II Collection Shareware? 




Consultez notre 

catalogue de CD ygj^ 

Rom, disquettes, OrtllTlrtllll 

livres, sharewares et OVV I IUUII 

recevez directement MULTIMEDI| 

chez vous, par la 

poste, votre selection 



Choisissez parmi les meilleurs sha- 1 
rewares du marche 

Compilation sur CD-ROM : les indispensable! | 




Disquettes : des milliers de Mo a selections 

"Star Quest K Chess Road Hog 

Raptor Jazz Jack Rabbit 

Renegade Robot TBAV (antivirus indispensabis). .. 



Collection Formation 



WCROSOrOFHCET 



rOBMSrtOIT^f 

MuhlwdUi— ^r 



En communiquant votre adresse sur la boutique 
electronique de E Shop, vous recevrez, directe- 
ment par la poste les CD Rom ou disquettes 
que vous avez selectionne. II n'y a rien a payer, 
pas de cheque, pas de carte bieue. 
Le cout de la communication couvre les frais 
d'envois ( 5,57 FTTC/mn } 

3617 



WAY 



Avec 
CD Training I 

CD Formation Multimedia 

Windows 95 • Internet » Microsoft Office » Visual Basic 



E 



Electronic Shopping 
Chez vous, sur simple demande 



Special Noel 

LeCD 

de Noel 



• Cliparts de Noel • Police TrueType 
• Photos de Noel • Animations I 
• Plus de 60 documents prefs a lemploi I 
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;dshopping 



la duree, deia communication depend de I'artick 



bibs*" 5 






»ave 



unusw 



ST*-** 



ism** 






i PftSD 6 
CHtQOt 



Comment recevoir 

gratuitement 

des logiciels en fran^ais 

faciles a installer avec leur 
notice explicative ? 

En consultant le Service Minitel : 

mm f*t ! 

TWtWSOFT ^> 



Recevez gratuitement *, 

chez vous, par courrier, les meilleurs 
Graticiels et Partagiciels de votre choix 



COMMENT CA MARCHE ? 

*r Je me connecte sur 3617 TURBOSOFT 
*r Je choisis les logiciels qui m'interessent 
is? Je jqisse mes coordonnees postales 
<ep Je recois mes logiciels par courrier 



EXTRAIT DE LA USTE DES LOGICIELS DISPONIBLES SUR 3617 TURBOSOFT | 




DUAL BATTLE SHIP : excellent batailie novate 

POKER O'AS : jouez juste ! 

DICOJEUX : excellent dico pour mots eroises 

• WiNMASTERi devinez la couleur des pions... 
WiNSCRAB : jeti de lettres sur plateau 
WINCASSE ; casse brique original I 



^sssss*- 



i j 


J j 
JJJJ 


i • 

5 ! 


J J; J J- J J 
J J J J 


L'Othello/Reversi 
de competition ! 



,pggSS2^- 



FL-NUM : moJtrisez la numerotatfon a 10 chrfTres 

FL-VRP : prospection, devis, fdcturotion 

FL -STOCK : gestion de stock 

SOMPLU5 : optimise:: votre budget perso 

CALCRN ! calculating finandere 

DC ASSOCIATION ■ gestion rfassocxrHon Loi 1901 

GIF-BUDGET : gestion de budget 



COOUT1L ; tous les codes posraux dans voire PC 
FL-PH ARMA : a rmoire a pharmacie etectronique 
EURO-AGENDA : superbe agenda de luxe 
EURO-DISCOTHEQUE : ctassez vos CD audio 
FURO-CARNET : camet d'adresses de luxe 
EURO-VIDEO : gerez vos cassettes videos 
ARTICLES : ctassez les articles de presse 
GENTREE : faites votre arbre genealogique 
FL-CAVE : gestion de cave a vin 
WINKENO : optimisez vos chances de gagner \ 
WINFOOT : gestion de championnot de Foot 
TURBOTURF : gagnez am courses 







WINGEOMETRIE : la geometrie au primaire 
WINO ART : dessin sur micro pour les petite 
BABYJONG : jeu pour les petits 
WINOMATH : marhemotiques CET a CM2 
JE, TU, IL : apprendre les conjugalsons 



BROWSER WAVE : Irouvez les sons WAV axfw 
GR IMAGES : base de donnees dlmages 
IMAGES ! : visualiseur dlmoges murSfcmwIl 



tiss&s®*- 



WIN ETIQUETTES : imprimez des etiquettes 
IMPRECD : imprimez des jacqueries de CD 
WINFONTES : s'y retrouver dans ses polices 




plusieurs antivirus et de nombreux conseils 
pour vous proreger des virus informatiques 



* 3617 TURBOSOFT o pour vocation principale de recenser les Je rte possede pas de Minitel, et P 

meilleurs Partagiciels/Graticiels en «libre diffusion^. La consultation 

du service coOte 5,57 F la minute. Vous pouvez demander d recevoir 

un ou plusieurs des logiciels de la base de donnees 3617 

TURBOSOFT. II vous suffira de laisser vos coordonnees sur le service 

Minilel quond celles-ci vous seront demondees. 

5eul le coOt de la communication telephonique est a voire charge, il 

n'y a rien d'auire a payer La preslation complementoire d'envoi de 94102 ST MAUR CEDEX 

disquettes est lotalemeni gratuiie. 



souharte recevoir voire catalogue ■ 
grotuit TURBOSOFT VPC 
proposant des disquetles et 
des CD ROM a prix reduits. 




Code postal Ville.. 

Je joins 2 timbres a 3 F pour frais d'envoi 



mmt prr ccsRE^cnmrcE = m : 03 eo =10 i? a . Fax = 03 so ro ie 53 



^^' PARIS 

128, bd Voltaire 
7501 1 PARIS - M° Voltaire 
Tel: 01 48 05 42 88i 
Tel: 01 48 05 50 67 



PARIS 

36, rue de Rivoli 

75004 PARIS 

M° Hotel de Ville ou St Poul 

Tel : 01 40 27 88 44 



LILLE 

2, rue Faidherbe 

Tel : 03 20 55 67 43 

44, rue de Bethune 
Tel : 03 20 57 84 82 



CD-ROM PC 



3DATIAS 349 F 

FC V01AHT + ptPAUER : ii: 499 F 

»SE 299 F 

(BSD BLOODS MAGIC iiir 349 F 

jlFT£RLIFE 349 f;, 

m 64 D LONGBOW 369 F 

plOff 319 F 

ElENVIROS 299 F 

BENIBiOGY 9 349 F 

'«D 299 F 

T. UYSASTY I 299 F 

HSTZ ^ 329 F 

349 f 

ill 349 F 

• AH 349 F 

BABMOJO i 329F 

R 249 F 

) WATERLOO 329 F 

3 349 F 

249F 

IIG RED RACING 329 F 

lum MACH1NEHEAD- A 269 F 

pTAUSB 329 F 

plLISmOltZ 349 F 

3 3»F 

I39F 

kOMmAND AMD CONQUER AliRT ROUGE 349 F 

■:ii" ; ..i'.:iiW 

■STARS Dli FOGI : GOAL < SlRir.EE! + CHAMPIONSHIP 
SJIIAOER 93-94 -i- UFA . CARTON ROliGE 
EtKKSilCHAUtrJGE- SENSIBLE SOCCER 



.":■"■ .. 


299 F 


UIH? 01 SLOSV . 1912 - FiEFJt DEFENDER 

conquest of the sim wofw 


■m 


erusade 

crusader no regret 


«f 


PIEHUGC 


3«F 




299 F 


lux fje 


369 F 


TENNIS 


299 F 


(IBS i 


TEl 


Bayionausa 


299 F 


BiSCEBT 2 


299 F 


iM DERBY -2 9 
DIABLO 


m 


■OWN IN THE DUMPS 


v/i ■ 


'HAST 


■as E 


IRE 11 


I El 


WKE NUKEM 3D 


299 F 


post 


289 F 


EASTH SIEGE 9 


299 F 


EVIDENCE 


329 F 


IF 22 LiGHiTHiMG 2 A 


329 F 


bile : 


329 F 


■nji RACBI6 


329 F 




329 F 


S3SIES8UB 


269 F 


s iiK doom 


249 F 


spAiNS ESSE 

HE 2 
EIN1 WARS 


249 F 


329 F 


m 


WIDEN GATE KILLER 


■:r, ■ 


MND PRIX 2 


299 f 


MUD PRIX MANAGER 2 
(ID RUN 


379 9 


rm - 


1EN97 


329 j 


A!D LINE 


949 9 


iSVESTER 


229 E 


am m mm m mm i 


999 9 


1 I" 9 Ml 9 


Z4V ' 




mi 


IEIEIGHTEB 3 


349 F 



L'ENTRAINEUR + TAPIS 

'PDA 
IERS DE BAPUOMEJ 
sVlNIGHT 3 
MAGIC CARPET 2 

MAGSC THE GATHERING: 

MASTER OF DIMENSION : 

MAX 

MECUWARRI0R2 

MEGARACE 2 

MORTAL K0MBAT3 

NBA LIVE 97 

NEED FOR SPEED SPECIAL EDITION 

HUt 97 

NORMALITY ■ 

- 
ORION BURGER 
f0tl03E6OIisE> 
fCSALL COaSTSOCTiOli 

. " •' -" G 

QUAKE 
RAMA 

RALLY CHAMHOHSHIt 
REBEL ASSAUll? 
ROAD RASH 9 9 
SCORCH* 
SCRABBLE 
SCREAKED II 
SETTLERS 2 
S'lAHMA 

> 3TEEL 
SHELL SHOCK 

UNDER 
SME;!!!L!C2 
SFEED HASTE 
SPVERAFT 

- P2 
STONEKEEP 
STORM 
m STRIKER 96 
SYNDICATE WARS 
SUKOI SU 27 

TERWINATOR : THE FUTUR i 

TERRANOVA 9 

2000 + TACT COM 

THE DIG 

VEN HOUR 

TIME COMiKAHOO 

9 A 9 
TOOHSCRUCK 
TOP GUN 

:,-A: .:: 

ulTAIN 
URBAN RUNNER 

mSm 2 DELUXE 

WiHG COAWAUDtR 4 
V/iNG BEITS 
WIZARDRY NEMESIS ::: 
WORMS 



ZORK NEMESIS 



1942 PACIFIC AIR 

1944 ACROSS THE RHINE 

7THGDEST 

AyEN 

ALIEN CARNAGE 

BIO FORGE 



DOUAI 

39, rue Saint Jacques 
Tel : 03 27 97 07 71 

VANNES 

30, rue Thiers 

[ I Tel : 02 97 42 66 91 

PROMO | 



2-« ; '• 

3?9 9 ■ 
289 F 
299 F 
169 F 

325 E 
:n\ 
149 1 

369 F 
329 1 
299 F 

329 r 
349 F 
329 F 

249 f 
299 9 

269' F 
9A9 5 
299 F 
i'K I 
329 F 
34!> s: 

299 E 
349! 
269 I 

369 t 
249? 
349 f 
149! 
349 f 
949 9 
349 F 
349? 
229 F 
349 F 
329 F 
849 f 
349 F 
249 F 
329 F 
289 F 

m\ 



WloN TOMER 2 
J CIVILIZATION 
■ COLONIZATION : 
1 CMIMANCHE 

■' ' 9 ' ': 

I'JCK 

■ 10 REMORSE 
CYBERIA2 
CYBER WAR 

KCOUMTER 
DESCENT 

DESTRUCTION DERBY 
DISCWORLD 
i IRASOii LORE 
: 5EKE HEllEEfci 2 

MASTER 2 

3ETREME PllfflALL 
EEENOER 

^SIBIKEEAGLE2 



GLORY 

SA SOCCER 

.... 



PROMO 



HELL 

HDIAtiA iOEESS 
KING 
i DIE 
700KATONE 

9 ■ IB ill 

99: .9 9 

JEMAITRELU 
ABYRINIH 

■ AT 

VENTURE 



NBA JAM TE 

III! ECEKEiES 
■ IS 
,'HNDOW 
)LD 
>I,V1RMA«AGE8 2 
1WAEEER 

P;.llKUH:iOONUHmi 

e9,lliOsOTEC3ffil-i SE0 56»!» 

'ION X 

t i!SE OF THE ERIAB 
X 
SHOCK W«9'E A99901I 

4 

S1DER 

9 

I 909ER !! 

: :::a 

HOCK 

HdeWaw 
transport tycoon 
iifo enuemy unknown 

UBOER k KIEUS5 EAiOOil 

, HTE8 
VIRIUALKABT A 
WARCRAFT 

ADA 

fLSDE8 3 
;AT OUT 
WITCHTAVEH 2 
9 ip : 

,HIA 



YMI. 9 



MENTE FfR CORRESPLTOHCE : T«l. = 03 50 SO "B 25 



03 50 RO "E 53 



Bon de commande a envoyer a ESPACE 3 VPC - rue de la Voyette - Centre de gros N°1 - 59818 LESQUIN. Tel : 03 20 90 72 2 2 - Fax : 03 20 90 72 23 

n.-enom : I PASSES TES COMMANDES SUR 



CONSOLES ETJEUX 


PRIX 














Frais de Port' (jeux : 25F ■ consoles Si accessoires ; 60F) 




TOTAL A PAYER 





Mode de paiement : "J Cheque bancaire □ Contre remboursement + 35 Frs 

Les cheques doivent etre libelles a I'ordre de ESPACE 3 VPC 
Toutes les commandes sont livrees par Colissimo. 

ir d'imp cession, pendant la duree de la parution - Toutes les marques citees sonl 




Dons le monde du CD-Rom, 
II y a des vetideurs 
el un specialist© ! 



CD LAND 



urs P r « <<u marchS 
Un „ ?" e P ern «>nent de test 

On accueil et u» 

Un veri 



stuffs 



•. 



V 



»pu 



m 



CD-LAND - Tel. 01.40.09.90.00 - Fax. 01.40.09.89.89 I 

37, Rue Richard-Lenoir (ne pas confondre avee le Boulevard Richard lenoir) - 75011 PARIS - M° VoUaire; 

Norn : Adresse : 

CodePostal: Ville : 

■U.HIUIJI.IW.IIIUI.MIIIl'mTTl LI Creature 222 Fttc □ Lost Eden 95 Fttc □ ToonStruck 329 Flic I 

SSSKS^SSS a Down in the Dump. . . 299 Fttc LI Mech Warrior 2 339 Fttc □ Urban Runner 353 Fj j 

□ Alien Trilogy 319 Fttc Q Dragon Lore II 251 Fttc □ Nascar 90 Fttc □ Versailles icuwttalamil 364 Fttc I 

□ Apache Longbow ... 299 Fttc □ Duke Nuken 3D 259 Fttc □ The Pandora Directive. 374 Fttc J Zork Nemesis 339 Fttc | 

LI Bedlam 262 Fttc LI Flight Simulator 6. . . 336 Fttc □ Quake 299 Fttc Port 

□ Bermuda Syndrome .. 296 Fttc □ F22 Lightning II 345 Fttc □ Rama 353 Fttc ( , CD : 29 F / 2 CD et plus : 40F|| 

□ Les Chevaliers de Banhomet 299 Fttc LI Crand Prix 2 299 Fttc □ Ripper 259 Fttc j 

Le Cauchemard de PPD. 339 Fttc □ Hardline 280 Fttc □ Screamer 2 231 Fttc IOICII .... MIC 1 

a C 4 C Alerte Rouge . . 329 Fttc □ Harvester 315 Fttc □ Spycraft VF 354 Fttc Reglement par □ Cheque, J Mandnl 

□ Compil NRJ 295 Fttc □ Iznogoud 295 Fttc □ Tomb Raider 299 Fttc ou □ Contre Remboursemenl (+ "" " 



t CATALOGUE GRATUIT 96 PAGES COULEUR EST ARRIVE ! DEMANDEZ-LE PAR TELEPHONE AU 08 36 68S 686 OU MINITEL 3615 SCORE GAME! 



Li.*.*** ,,„ faw . S'"*" 1 *'! is;™.*™** s„tbMt.u. s^ayjaat ,«««««« u*««imH.iB h™"""* ^j^S^'ES^ 

vmsmn nwim 751UPMI1S «»)!l60Mm«ff ™"WpW «!«■■« 93500WKT1H 7B100VBSAIUB ,"3aHEU£ 93200 Si 

II 43 W 59 59 01 4* 33 68 68 01 43 25 85 55 01 44 05 00 55 01 46 665 666 01 49 81 93 93 0143901901 0140441321 01 39 50 51 SI 01 M26 70 10 01 42431 



MAOASIN5 ! 



i«u!om™» hhikompmiiku ™°» 

HtGM i liS QIMTRES IIMK 

7500? PARIS 93604 iUtHAVBOB Mui>-ma*nn>u>g 

01 53 320 320 08 36 4,5 6S6 . 08 36 Ms yjj. 

■ OUVERTDE8A20HH OUVERTHI-DEOMBRE ■ OUVEHIMI DECEMBRE 



37 nun Euyimm, HfUEDBUCOBMS u^eoslmHuliii HnuTemm 
40200 C0MPIEENE ^SZTjS" 86000 POITIfltS ("fewSI 
" M 20 52 52 mToTMM 05 49 50 58 58 |f$f ?ft 



25F DE REDUCTION SUR LES JEUX D'OC 
ET SUR PRESENTATION DE CETTE PUB 



SCORE GAMES SERA OUVER 

les dimanches 22 et 29 decembre 



EMANDEZ NOTRE NOUVEAU CATALOGUE 96 PAGES COULEUR GRATUIT PAR TELEPHONE : 08 36 685 686* 






(CHIMEDEAN PC DIABLO 

HASTY 



«m( ■'■■ _ ■Jct*thP 



IIVATEER 2 PC pandora directive 




«H»B:t«V.M : 



BANGKOK PERVERSIONS 
PC/MAC 



iGsas 



10 SO SOCCER t i 
WOl (SILENT & EARTHS.) 
MDRL0V It) 
[ONGBOW 



I00MR/BENEATH A STEEL 349 



iR 2-ALERTE ROUGE 329 



DAYTONA USA 1 

DEADLINE ', 

DEADLOCK : 

DESCENT 2 J 
DESTRUCTION DERBY 2 

DEUS EX MA0UINA ! 

DISC WORLD 2 ; 

DIG (THE) : 

"~M IN THE DUMPS I 

G0N LORE 2 i 
EARTH WORM JIM 1 1 1 

EAHTHSIEGE 2 1 
.:■■.;,.■ 

ECC0 THE DOLPHIN i 

EE 2000 TACT COM 1 
ESPN EXTREME GAMES 

EURO SOCCER % i 

f 22 LIGHTNING 2 I 

FANTASY GENERAL 1 

A 97 i 

FIGHTER DUEL ! 

FINAL DOOM i 

FiREFIGHT i 

FIRO t KLAYVD i 
FOOTBALL MANAGER 2 (96/97) ! 

F0«I BOTARD IE DEFI 1 

FRONT LINES ! 

GABRIEL KNIGHT PACK i 

GENDERS WARS ! 

GENE MACHINE I 

GEKEWARS ' 

GRAND PRIX 2 J 

GRAND PRIX MANAGER i 

GREAT NAVAL BATtUS 4 ■ 
GUIGNOLS 2-CAUCHEMARD DE PPD i 



HEROES Of MIGHT & MACK 2 
HIVE {THE) 
1 HAVE NO MOUTH 
N THE FIRST DEGREE 
INDVCAR RACING 2 
" TTHEEARTH 
ISHAfi TRILOGY 



244 



LIGHTHOUSE 
LIVE ACTION FOOTBALL 2W 

LOAWTAR:LEG OF TULBOD. 299 

LORDS OE MIDNIGHT 379 

ARGENTUM COLLECTION 
DESTRUCTION DEM, ECSTATIC*. DISCW0RLD169 



MAGIC CARPET 2 
MANIC KARTS 
MASTER OF DIMENSION 
LORDS OF THE REALMS 2 
MORTAL KOMBAT TRILOGY 

PHARAOH 



i-SLiA :.:■■ 



ES ET LE 



ORION CONSPIRACY 

PHANTASMAGORIA 

QUAKE 

RAMA 

RALL/CKAKraNSHIP 
RAVEN PROJECT 
■ — ASSAUtT2 



SHATTERED STEEL 
SKERLOa HOLMES 2 
SILENT HUNTER 



HCATI WARS 3 

COMMANDO 3 
GATE [SECRET DES TEMPLIEFtS) 3 

TOONSTRUCK 3 

TOMB RAIDER J 

TOP GUN 3 

TOTAL MANIA 3 

URBAN RUNNER 3 

VERSAILLES (COMPIOT) 3 

VKTUACOP 3 

VIRTUA FIGHTER 3 

WARCRAFT2 3 



3D ULTRA PIN8AU 
ACTION EURO SOCCER 96 
ACTION SOCCER 96 
ADVANCED TACTICAL FIGHT 
AH-A4B 10NGB0W 











: ;:. ,. ■ . . 


279 










CIVILIZATION 2 


V'l 






































IEADL0CK 


"• : 










DEUS 


l- :j 



FIFA SOCCER 96 
FRANKENSTEIN 
GABRIEL KNIGHT 2 
GENEWARS 
HARDLINE 



HEftOIS OF MIGHT « MAGIC 

IN THE FIRST DEGREE 

INDYCAR RACING 1 

IRON ASSAULT 

JAGGED AUIANCE 

LIGHTHOUSE 

AUGK CARPET 2 

MICRO MACHINES 2 - SIT 

MIGHT S. MAGIC TRILOGY 

OFFENSIVE 

PANZER GENERAL 2 

PERFECT GENERAL II 

POLICE QUEST COLLECTION 

POLICE QUEST SWAT 5 

PSKHOTRON 

RAMA 

REALMS OF ARKAN1A 

RESEL ASSAULT 2 (VFJ 

RIPPER 

RISE 8 RULE OF ANCIENT EMPIRES 

SENSIBLE WORLD OF SOCCER 

SIM TOWER 

STONEKEEP 

STRIKER IS 

SYNDICATE WARS 

SYNERGIST 

TEDDY'S GREAT ADVENTURE 

TEMPRA ACCESS 

■■-■ vDCi: 
TIME GATE (SEC. DES TEMPUERS) 
TOP GUN 
ULTIMA 3/PAGAN 
ULTIMATE DOOM (THE) 
URBAN RUNNER 
'""5HOOTJC 



Utft 



BABES ILLUSTRATEDJART 2 
BACKDOOR MISTRESS 
BETTY PAGE 

LMB&ltMUWS 

MEGFTTE LIVE N'l 
BURNING SECRET 
CALIFORNIA PERVER5 
CHARME EN 3D 
CLUBSEX PARTNERS (VF) 
OBFSIX 

DAYDREAMS 

DEEP THROAT GIRLS 4 

DEPRAVED FANTASIES 2 

DIRTY WESTERN 7 

DOUBLE DOWN 

DREAM MACHINE 2 

FAKTASCENES 

:r_-.::::ENSEX(vf) 
geranalmo 
lolo ferrari 
man pares 
mascaraoes 

m&tkiehm 
neuropack 

nippon obsess.hot guide 
nippon obsessions 2 



PARFUM BE AWFHLM 
PARIS X 1900:BELtE EPOOUE 
PLEASURE CD VOL2 
PORNO POKIR 
TAB AT HA VS DRAGHIXA 



l/IMANDE EXPRESS : 01 53 320 320 + 





1ITEL : 3615 SCORE GAMES 


■ 




jgC : 6 RUE D'AMSTERDAM • 75009 PARIS 




MMANDES FAX : 01 53 320 321 





VEAU CATALOGUE COULEUR GRATUIT : 08 36 685 686 



TOUTES NOS COMMANDES SONT EXPEDIEES EN CHRONOPOST I 



5CORE GAMES VPC - 6 Rue d 'AMSTERDAM - 75009 Paris - Tel : 01 53 320 320 + 
Qj DEMANDE DE CATALOGUE GRATUIT 

Nom Prenom 

Adresse 

Code Postal Ville 

Tel Datedenaissance / / Code Client j | | | | 



JCS & ASTUCES : 3615 SCORE GAMES 



ORMATIONS & NOUVEAUTES : 08 36 685 686 



INDIQUEZ UN JEU DE I! EMPLACEMENT EN US DE RUPTURE DE STOCK 



I Cheque : j ~J Mandat : 

; I Carte Bancaire N" 

I I I I I 1 I I I I I I I 1 I I I 



RAIRES DES MAGASINS : 3615 SC ORE GAMES 



E ARGUS & REVENTE DE VOS JEUX : 36t5 SCORE GAMES 



■ FRAE DE FCKT (1 a 6 jeux : 30F) 



I TOTAL A PAYER 



Expire le / 

Signature : 
LIVRAISON 24K CHRON 




I .VI il;J -If) .<■•) S 

2 'Ml* Jii i'JiiJjihlilJ 

ll pp 



I 



TOS JMX 



S»lm£lSi 



EN CAOEA! 

1 cof f ret ; 
- 6CD-R0I 
pour 1000 F d'Adi 



'.M UTES 

L314'™il34rai332 



Tim tes CD-ROM existent miss/ en version P$X el Saturn 






IANDPRIX LAUD OF DESTRUCTION CAUCHCMARD TOMB RAIDER FLIGHT SIMU- PHANTASM- 

WAGER Z LORE 2 DERBY OEPPDA ft™.P< LATOR6WIN BORIA 






M SUBf 






F4S7 MMCM LORD OF THE RAMA MONSTER TRUCK NEED FOR VERSAILLES ORION BURGER MAD PARA- PRIVATE COL- MASCMi 

'<■ RACING 2 REALM 2 &*|*K IMDNESS SPEED tasJvK f™ ( ™, pc flox LECTION 2 FR 3CD 



iM«'1! 



Fantasme Fantasme Fantasme La Blue OgenHi 

kiarane alacarte at 

" ' i /a Comp/te F 



m 






CT pil M PSfl S ft 7 

ta<- ■ ■ -^ ■'■■T-aBP an ■■■7 1 "r« Jb»2h 



X-toiifl Pte/sr tes 4vena/res 40 Best Game Jeux de O/S/l lambor- Photos Video Private Mots L Vnivers 
UalPipe 'speuatSodo Speoa/40et+ dagemur de Clementine win95 Empirei Mots tawfcK ghini Mangas Mangas Pleasure Croises duJeu 

' s . W Vol.l.2.3.4 Vol.1. 2.3.4 ( "" 1 



PACK COLLECTOR MEGAPACK 

V0L4-IICD 

Pin nor General, 
Ace, Orion 



illeurs CD du marche C^. -\ 

j meilleur prix 



■ CD-Rom (PC, Mac) 
» CD-Console 

(PSX, Saturn) 
k - CD-I 




3991 A renvoyer a : CYBER-DISCOUNT, 103 Bd Mac Donald 75019 PARIS j 



MT^W 



□ Je joins imperativemenl d mo tommonde men reglemenl de 

□ Cheque* □ Moiidot-Lelire* [-1 Libd[ksiWn i ,feaBERDIKO<JNT 

nnr I I I I I I I I I I I i I I I I txnirele 1 



TOTAl 



Norn 






Cade Pm'o' 


Me 



Vos commande par telephone au : Tel. 01 42 29 32 32 

Gamme completes ? , demandez notre catalogue + de 200 titres commentez 




L EVENEMENT ! 



a I'occasion de la sortie nati< • 

de 



5 la sortie national 

de s ■ 



CD Stock sera present sur le salon hot, espace Champeret 75017 
Becembre'1996 au 9/fevrier 1996 



te occa 
sera pres 



. Martini 
OCK 



le Vendredi 7 Fevrie* 

et le samedi 8 Fevrier 

pour une sceance de dedicace 

de 17 K a 18 h 




*B*W PRESENCE 







_'#' Jft 



Gommandez 24h/24h 

surle 

3615CDST0CK 



Am 



\&mf. , 


W 


::m ft#i 


ft s „>' 




i \ 






vous pouvez passer vos commandes par tel. 01 42 29 32 32, fax 



RON I1F f (IMMINDF CD s,ock '"■ me Le 9 endre 75017 Parls 
HUNUtkUMMANUt lnn . s , m:sm/12ra ,,„„ M „ Je . g|epar; Q ^ 



Adresse 

Nom: .... 
Prenom :. 
Adresse : 



ZS Conrre-rtfimbourscnent Q Carte Bancaire 



Coccoos-al : Viile: .. 



litre 


Prix 
total TTC 














□ L'univers du jeux ou J Desirs et 
Perversions 2 ou G Plaisirs Solitaires 


OF 


I- 29 Frs France metropolitaine 
O 50 Frs contre-remboursement 
°" 45 FrsOom/Tom et etranger 


+ Port 




Total 





IES NOUVEAUX CD ROMS X HARD 
TOTALEMENT INEDITS 

SANS AUCUN JEU A FAIRE - SANS CONCOURS Nl TIRAGE AU SORT - SANS 
AUCUNE ADHESION A AUCUN CLUB Nl OBLIGATION D'ACHAT ULTERIEUR 

ECEVEZ CHEZ VOUS RAPIDEMENT PAR COUS 
POSTAL , LE CD-ROM "X" DE VOIRE CHOIX 




SPEC'AL 
IIWPORT 



'NNHH 




CE MOIS CI, PAR EXEMPLE : ENTRE AUTRES,DISP0NIBIB. 
i LE COFFRET DES 4 CD DE 

XYBERXPERIENCL 




LE PLUS INCROYABLE JEU IHERACTIF DE L'AHNEE 9«(« 
SOMFTUEUSE NIKKIE, QUE VOUS FOUSREZ ACC0.V.< 
L' AUTRE DUN UNIVERS FUTURISTE FJ AIDER A DEC0UBI1K 
LES JOIES DU SEXE. D'EXCELLENTS GRAPHISMES 3DAIHB 
SUBJECTIVE5. DEPLAMEHI EN TEMPS REEL DAMS / IBB. 

VALEUR : 369F 

Exausivm : 



VERSION HYBRID: MACS PC 

1 7C0ZERO = GRATUIT 



IMPORTATION EXCLUSIVE 
D'UNE NOUVELLE COLLECTION 



VPSRTI- EJACULATION PART 1 -FELLATON 




COLLECTION 

WSMM 

UN CHOIX DES 
MEILLEURS CD-ROMS 
SUPER HARD COR! 

CLASSES PAR SPECIAM 



ECTION I 

mm] 

MIX DES I 
!? cd-ms I 



COMMENT FAIRE ? ... C'EST TRES SIMPLE: 

composez sur voire minitelle : 




VOUS CHOISISSEILEISI CDISI QUE VOUS DESIttI, VOUS UISSE2 VOSIIOIt ElADPESSE MSB 
U VALIDATION DE VOW COmiAWE... IT CIST TOUL.WB K0D5 OCCOPOIIS Oil RlSJl. 
WW KECEVffi, WES WIOEItEin, Ell COUS POSJAI TtHHEMtHI AWUWE VOW (OltlUM 

mismovavouscoHHEaEtoukiisiwK'ic::-' n/i duuiuqkwblw, 
AinAinoEco-mmnAinmiBEEOisaiiEvousvooEEivoiisiiA'iEiAiicwEommia 
nam, iiiaucum adhesion a ok aoc-vh am 

WUS HAVEl SIEII A PAYED, MIME PAS IES fXAIS OF POKE: OOIIC PAS DE CHEQUE A BIMll, «,l 
KOAIflfO Of CWE 8AHCAIIEA LAISSEK. 



BEAUCOUP D'AUTRES SURPRISES VOUS 



'AiMMMhllMTH 



LES MEILLEURS CD "X" MANGAS NON CENSURES - DES NOMBREUX 
CD-ROMS INTERACTIFS, DES CASSETTES VIDEO HYPER CRAO, fit.. 






wmm mm vymi. urn mm mi \i m 

TOUTES LES NOUVEAUTES & LES PLUS GRANDS CLASSIQUES DANS )W 
££$ GENRES : HARD ou EROTIQUES, INTERACTIES, PHOTOS, FILMS, eft. 




GRACE A NOTRE SERVICE MINITEL 

CI 



CKOISISSEZ VOS CD-ROMS, IHDIQUEZ VOS COORDOIINES... PATIENTEZ POUR UVAU1B 
DE LA COMANDE ET VOUS RECEVREZ, SOUS 48 HEURIS, VOTRE COLIS PA! LA PM 
SAKS AUCUNE MAROUE EXTERIEU8E. CE SERVICE EST ACTIF 24FI/21 ■ 7J/7, SAIISAIlii 
LIMITATION DE OUANTITE DE CD ET SANS AUCUNE OBLIGATION UlTElliB, 111' 
U'AVEZ RIEN A PAYER, PAS MEME LfS FRAIS D'EHVOI 

"CoGl a'e la eg.mmuricarror 5.37F tic la minute, rien d 'autre a payer., .pes defes 



1 



4 1 CD Rom de charme 

jeux in«erae«i#s «| reCGVOll* 

GRATUITENEN1 





Video 




iabiiliquES. VF Mac&FC 




(.umraj. VF Mar&PC 



Desjeux vraiment interactifs, avec les plus 

grandes stars duX: Draghixa, Magella, 

Zabou, Rebecca Lords... 

L Issue de ces histoires ne depend que de 

voschoix... 

Compatibles Mac & PC, Version Frangaise. 

Le Cybersexa portee de die I 




Sur chacun ties CD : line histoire 
mangas Xen version Frangaise. Vous 
serez surpris par la qualite de 
I'animation, les videos sont extraites des 
meilleurs mangas Xdumarche.Une 
interface riche et pratique vous 
permettra de passer en Plein Ecran. 
Jusqu'a 1 heure de mangas Xpar CD ! 
Exclusiviti iittl CD ACTIF EESEffl . 




qMHWrtKMMa"* 11 



•De mmbreuxaufres CO dkponibks surle 36 f 7 CD 4f T/F 

• 10 nouveoux litres thuque mo/s / 

• Aunune oi/igof ion d tubal, autone adhesion a vn club. 



II stiff it de les demander sur le 



3617 

CD ACTIF 



I -Choisissez le eu les CD desires. 
1-Laissez-nous simplemerit vos coordonnees. 
3-Veus les recevrezGratuitement, sous plis 
diseret par la paste en 48 heures. 

Photos XX et Mangas 

Sur chacun de ces CD de photos, d'une qualite exceptionnelle, vous 
trouverez une selection de eentainede photos haute qualite HARD. Une 
■. _' . . ' _____ . interface cohviviale rend ces CD d'une 

I VIRTUAL VISION I Stride facilite d'utilisation. 



MAC A PC Exclusivite 3617 CD'ACTIT 




Stars duXiiiteractives 



N00VE4U 

Lea 
Martini 



La collection Stars du X 
interactives vous 
propose de decouvrir 
les legendes du hard : 

■ Draghixa. 

• Rebecca Lord 

■ Coralie... 
Dans ce •premier 
volume, decouvrez la 
superbe Lea Martini, 
promise au hot d'or 97. 

I EXCLUSIVITE 3617 
CDACTIF 




t'jjpj|iJi 



ARCADX 




n kiosque 

Urcd'X: 6 niveaux d'un jeu d'arcade 
tilarant et 35 sequence 

[outsavovsurleKamsutra. 
tow Maeva, Tania lariviere, Lots Angets. 

qalement disponibles : 



Pour pr 
efMAC 

«© F 

seu 'emenfi 



OMB'X DAL'X CASFX 



Rose 





versions disquettes uniquement 

mb'X : 50 tableaux jouables a 4 en simultane. 

li'X : un labyrinthe en 3D et 15 niveaux. 

Stl'X : un grand jeu d'aveniure et d'enauete policiere avec Maeva 

emet Rose : une visile guidee des sites tes plus chauds sur le Web. 

ONDECOMMANDE aretplir en aprtales et aretoriH: k 
DIAGOGO - 210 rue du Fbg St-Martin, 75010 PARIS 



) d'irraaes 
1 PC /Mac 

as SisuaBm 

1 PC 
) MAC 

y Ipw jeux, ps3S3z 

tre ( I T ifirjimhrn 



ITlKfcS 

G HHlEtRBB 

_l Bomb'X 
□ EBl'X 

LJ cestrx 

1-1 ARCAB'X 



PRIX 

□ 49 F 

Q 1 jeu = 69 F 
Q 2 jeux = 120 F 
_J 3 jeux = 170 F 
Q 4 jeux ,i_215 F 



jntant : 



. F + 15FdePort = Montant total 



tENOM 
IRESSE 



ipcstal : VLDe 

SicpnatiiEe: 

xirpagne ds TOtie njglenait £sr ciiegje cu irandai: exclLisivsieni: 




Promotion 
Special Noel 

3 jeux pour le prix d'unl 



Prehistorik! 

Un jeu de 

plateforme trufle 

de pieges et 

passages secrets 
Moktar 

Autre jeu 
plateforme aveck 

celebre 
personnagecree 
par Lagaf ] 

Superski 5 1 

Simulation spotfc 
en 6 epreuves, 




dispaiibles 

par correspondance 

aupres de 

PRESSHRGE, 

Hxs-S2ries, 

5/7 rue Raspail 
93100 M0NTREUIL 



Nom: 

Prenom: 

Adresse: 

CP: VILLE: J 

J PC Disquettes / PREHISTORIK 2 

+ MOKTAR 
Lepack69F + SUPERSKI 2 

+ 1 5 F Port et frais d'expedition = 84 F 

Reglement uniquement par Cheque ou Mandat libelte 
a I'ordre de PRESSIMAGE. 






ji LE LEADER DE LA VPC 
4 MULTIMEDIA "X" EN FRANC 




VOUS PRESENTE SES 

Qfm 



DUVEAU 

IE REVOLUTION 



flDEO EN 
1EIN ECRAN 

iNS UNE CASTE 



tl PUZZLE M°2 
liHJWtll:!* 



OUR LA PREMIERE FO/5 
FRANCE, RENCONTREZ 
VOUS GRACE A UN 
CD-ROM INTERACTS 



^4iU*^i3 iU i i 



iAVtC PHOTOS & TELEPHONES 

: DESANNONCES 100% REELLE:= 
[ AVEC DE NOMBREUSES PHOTOS 
DES SEQUENCES VIDEO 8, AUDIO 





-3WF* 

K PRIX DE LANCEMENT^ 

900F 



ANAL PUZZLE 



OFFRl SPCCIALE 
VOTRE ANNONCE 

GRATUITE 



W EXISTE EN 2 VERSIONS : 
? VERSION MAC I VERSION Pt 

I [ d pieriser \m ie la ramnrnndc ) 

iJHBSEX PARTNERS 



LE COFFRET DES 4 CD DE 

CYBERXPERIENCE 

LE PLUS IMCROYABLE JEU INTERACTIF DE 
L'AHNEE 96 AVEC LA S0MPTUEI1SE NIKKII 

QUE VOUS POURREZ ACCOMPAGNER DAN 
L'ANTRE DUN UNIVERS FUTURISTE EI 
AIDER A DECOUVRIR T0UTE5 LES JOIES Dl 
SEXE. D'EXCELLENTS GRAPHEMES 3D AVE 
VUES SUBJECTIVES. DEPLACEMENT EN TEMI 
REEL DANS 7 NIVEAUX. 



LES MEfLLEURES PRODUCTIONS : FETISH 

NIPPON N r I NIPPON N'3 NIPPON N 2 .,,., NIPPON HOI GUIDE 



MBM 



-WW 
229F 




1 *%[ 



j0gm 






jNMANIA (2CD) PRIVATE INVESTIGATOR 



PRIVATE HAG. N°l PRIVAKCOLIECTION N"l 
PSl^g/fli 



. JASURI PARK N°l - IBHF M/PC : 379F 
ITRISS : INTER. ■ M/PC : 269F ■ PLEASURE PARK N°2 - INTER. M/PC :,229F 
> HE MAG N°2 ■ FILM - It/PC : 149F - PRIVATE COLLECTIONS N°2 - PHOTOS - PC : 229F 



LS5 C<J-li r Jit\Z ZCAHDU -JA7S3 J VlD2 r JliAi,\A 
21 TITRES EXCEPTIONNELS A UN PRIX INCRQYAM 

AHALSCREAM BACKDOOR BANGERS BIG MELONS 49 ' BIG TITTED TARIS 1 P~^ ' 

ou mieux 

encore 

3 CD : 39C 

nu lieu rJe 5971 




EGALEMENT 17 AUTRES TITRES DiSPONIBLES DANS LA MEME COLLECTION 

MULTIPLES - RIG TITTED TARTS 2 - GIRLS OF SIN 1 - GIRLS OF SIM 2 - PENETRATE - RUMP REAMERS ■ 

CALIFORNIA HIGHLIGHTS H°l - CALIFORNIA HIGHLIGHT N 2 - BODIES N T - BODIES N"2 - GOGO GIRLS - 

DRIPPING LESBOS - LASCIVIOUS LESBOS - LOVING GIRLS - BOVS AROUNBTHE WORLD I HOMO ) 

GOGO BOYS ( HOMO I - SEXTRAVAGANZA I HOMO ) 



VkWKSM 




TOUT HYBRID : MAC/PC 



IsS^KillsiiSi'iL.... 

imjiuMj »z mm 

BANGKOK PERVERSIONS NIPPON ATTRACTION 




CHKHI TV: (HOMO) : 169F 

LATEX I2CD]: INFER. :299F 
IPORNO POKER: INTER. :259F 
[BUSH PILOT :FIUI:I49F 
'HAMEUONS : FILM : 2S9F 
IRTUAL SEX: INFER. : 259E 
IASTV PARTS: INFER. :2S9F 



MAXIMUM W m . , , , .i ■; .TEENY EXZESS 

sPERVERSUM ■ J\s . i i ■' ' X no 43 : heisse feger 

Wi.52 PRATTEEUTK l^#i»|»K: g™ 

VOL 51 : LUST 8 CRIME ■IpJlHi El K Jl ■ C H., ?„S 

'VOL 50 : SPIELE DERLUST 1HR« iNi! [ , RS™ 

VOL 49 • HONIG FOTZEN ■ff^pV V» W*pO 39 . JUNG NYMPHEN 

So 48 : HEISSE HAUT JMU HM|p|» 38 : MGER KORPER 

) 47 : D ANALISTEN r 1 !*^^,!*! 37 : BABY PUSSYS 

; K jSrm W^ §fara5i0 36: PUSSY TRAINER 

4 1 -,'K tH™4 ' 49F ^3»W 35 : FEUCHFE hoschen 

VOL 44, ROSETEN TANGO l^j^gggm NO 34 : ORGASMUS ENDE 




BON A DECOUPER ET A RETOURNER A : AM A R INTERACTIVE GE4 01 9S 

135 RUE DU FAUBOURG ST DENIS - 75010 PARIS - Tel: 01 40 OS 90 09 

le desire recerair, sous pli clos el discrel.en Retommande, sons uucun engagement ullfSrieur, k{$) CD[s) suivanl(s) 

Je regie Ic wmme de F:i- W de irois t)' envoi, par , 

atHEuUE DMANOAI DAIfCFION !.3SFl 

□ CBH=|_!_|_|J| I ■ I II III I 

OAlrDFKFR, || | | SIGNATURE 

X UN (0 "NIPPON HOT GUIDE' GRATUIT 



le posiede ur> [ I MA( 

mum 



DPC 



CODE POSIAL Villi 

LIVttAISON EXPRESS, GARANTIE EN 24H CHRONO, PAR PORTEUR SPEC!/ 



36 D GRATIS 

_ _ - „,™ , .ratuitement les meilleurs CD ROMXdu moment! 



Connectez-vous et recevez gratuitemj 



^ J*P 




Enfin de VRAIS 
CD ROM de qualite | 

;jusqua2500phG 1 

tos par titre... | 






des animations xxx, | 
des photos soft et 
de linteractivite d 

qualite ! 

10 000 Clients deja 

RS:1000 . „ .. 

photos recentes des stars les plus SatlStailS wJ , 

connues : Cindy, Pamela, Demi, ^ 

Michele, Claudia ... _ 

...des dizaines d'autres titres dispone j 

sur notre nouveau serveur. 5 

Pas de cheque a envoyer, pas de numero de carte bleue a laisser. 

Vous nous indiquez votre choix, l'adresse de livraison . Nous faisons le reste 5 

en expediant en 48 H, sous pli discret . 



li D».vi« »f ,*twn m jM 



toob 



LE PLUS GRAND MAGASIN DE CDX A PARIS 

\ ■ / 5000 PRODUITS EN STOCK, /500 REFERENCES 
^ Vous attendent au 37 Rue de Lappe, 75011 Paris 
Metro : BASTILLE de 9 h a 1 9 h 

1 Nous Rachetons tons vos CDX Cash ou par Bon D' achat 



CY3ERVISI3N 




)M 
Iresse 

ide postal Ville 

regie par : Cheque ( ) Mandat ( ) CB ( ) Signature 
/ / / Date: / 



XT 



ROCHAINNUMERO... 

1 997 f Vous voulez dire. . . tout de suite maintenant ? Et oui, le cru 
ludique 96 a peine consomme et deja le 97 enwre la redac. 
On murmure des noms comme M.D.K, Ultima, Flying Corps, Dark 
Earth, autant de futurs millesimes a savourer sans moderation ! 



.^viveloppe par 1'equipe de Shiny Entertainment ce jeu cT action est la 
premiere incursion des dcveloppeurs d' Earth worm Jim dans le domai- 
ns de la 3D calculee en temps reel. Et a la vue du resultat, ils s'averent 
aussi doues et inventifs qu'ils l'ont ete en 2D ! Les possibilities offertes 
par votre personnage sont exceptionnelles et tirent partie d'un moteur 
3D unique, permettant de zoomer en temps reel sur n'importe quel en- 
nemi, et ce quelque soit la distance qui vous scpare de lui ! Incroyable ! 



X-Wing versus Tie Fighter 



Faisant suite a X-Wing et Tie Fighter, ce titre est la troi- 
sieme (sans compter les add ons) incursion de LucasArts 
dans l'univers mis en images par George Lucas, a prendre 
Tapparence d'un simulateur de combats spatiaux. Ce nou- 
vel episode met l'accent sur le multijouetir et propose une 
option reseau permettant de reimir jusqu'a huit pilotes 
pour effectuer en equipe de veritables missions. En solo, 
vous pouvez egalement incamer un mignon de rempereur 
oujouerdanslecampdeChewbacca ! 



Palmares des meilleures ventes du mois de novembre Electre Multimedia | 


Bms 


Nombre 
de mois 


TITRE 


EDITEUR(S| 


Classemerit 
dumois 
precedent 


Evolution 


Meilleur 
classemerit 


1 


(D 


Rally Championship 


Europress Software 


- 


- 


1 


2 


(2) 


Chevaliers de Baphomet 


Revol. Soft. /Virgin I. E. 


5 


s 


2 


3 


(3) 


Grand Prix II 


Microprose 


1 


-A 


1 


4 


(3) 


Z 


Warner Interactive 


4 


-> 


4 


5 


(3) 


Quake 


GT Interactive 


2 


V 


2 


6 


(D 


Lighthouse 


Sierra 


- 


- 


6 


7 


(D 


Flight Simulator 6 


Microsoft 


- 


- 


7 


8 


(1) 


Versailles 


RMN/Canal + 


- 


- 


8 


9 


(1) 


Daggerfall 


Bethesda Software 


- 


- 


9 


10 


(D 


Syndicate War 


Bullfrog/Electronic Arts 


- 


- 


10 




3615 Electre 



retrouvez parmi 
5 000 titres CD celui qui vous interesse. 



Generation 4 «jp) Janvier 1997 



Generation 4 

5-7 rueRaspail 

93108 Montreuil Cedex - France 

Tel. : 01 49 88 63 63 - Fax : 01 49 88 63 64 

Minitel :3615GEN4 



Oedaction 

OirecLeur adjoin: des r i;d actons Ktephsne I 

Chef de I 'information : Didier Latil. 
Secretaire de redaction : Julio Ballester. 
Redacteurs : Eric Ernaux. Frederic Marie, Th 



Ollvit 

Ont participe a ce nurnero : Luc-! 
Cedric Gasperini, Bruno Gasnier 
Ctiristophe Hamard. Stephane K: 






1 1 numeros. France ; 230 F, DOM-TOM el 
Service Abonnement : 
55 route de Longjumeau - 91387 ■ Chilly P 
Tel. : 01 64 54 76 89. 



Diffusion expor 



Fabrication 

Chef de fabncsiion : Is. 
Responsable PAO : Fre 

Multimedia 

Conception: Claude Fl 



■ !.".■ 



Coniroleur de gestion : Leila Aithabib. 
Comptabilite fournisseurs : Patrick Vend' 
Complabiiite clients : Stephane Boucnar 



'-Antoine HarmHl - 01 49 88 67 00. 
Directeur de clientele : Thierry Boyer - 01 49 88 57 53. 
Relation Clientele : Anne Giudicelli - 01 49 88 67 04. 



Direction Editoriale 

Directeur de la publication et des redac 
Godefroy Giudicelli. 
Directeur delegue : Patrick Andre. 
Assistante de direction : Virginia Guyar. 

GENERATION 4 est edits par Pressimai 

1000 000 F. PDG: Godefroy Giudicelli. 
(Principaux actionnaires : Godefroy GiL 
Philippe Giudicelli, Patrick Andre.) 
Siege: 5-7 rueRaspail- 93108 Montreu 



toute responsabilite quant am a 



■■ La lol du 1 1 mars 1957 n'aul 

2 et 3 de ('article 41 . d'une part, que " les copies ou rapraduo^ 

itest nees a une ut 

se, est illiclte {alineii premier de tart ids -:■!.■ 
in ou reproduction, par quelqne :■'■:■ :»:'.-:.: 
ce soit, consliiueraii coic jr^s contref aeon saw 
articles 425 etsuiuants de I'ancien Code Penal. 






pari'e!!" t; 
droit ou a) 



s photos et copyright: tous dro 



HOT-LINE CD 

Pour tout pro 



lantv 



;CD 



de demos defectueux, 

contactez noire hot-line 

aii 16(1)49886390 

ou16(1)49 88 63 7D. 

La redaction ne prend 

n aucun cas les detnandes 

de solutions de jeux 

par telephone. 



■ mage • le son • la micro 



rtrrrmefr^, 




lestee par nos experts 

micro, voici la selection 

Boulanger all moiS. 



No U V 



utes . 




PSYGNOSIS 

DISCWORLD 2 

• Resolument loufoque et aux 
grapriismes BD tres soignes, 
cette avenhjre vous 
enlralnera de longues, heures 



ELECTRONIC 
ARTS 

NBA 97 

• Digne d'une veritable 
retransmission TV, ce jei 
represente ce qui se fait 
de mieux dans le genre. 




MICROSOFT 

FLIGHT 
SIMULATEUR 6 

• La demiere version du 
celebre simulateur de 
Microsoft est 

:un doute la ph 
aboutie. 
Indispensable 



US GOLD 

UNDER A KILLING 
MOON 

" Desormarsdisponiblea 
petit prix, cette aventure 
policiere est un must a 
pos seder dans votre 
logitheque. 




MICRO 
APPLICATION 

SUPERQUIZ 

» En famille ou 
testez vos connoissances et 
capitalisez sur votre 



-Li 



pro 



duit d, 



u mois 



VIRGIN 

TOONSTRUCK 

• Origin 



3 |eu 



i et unique, 
ous transport© 



dans I' 

dessins animes facon 

"Roger Rabbit". 

Del ires garantis dans 

cette ambiance "toons' 




■ Fans de logiciels, 
la Carte Microshop 
est faite pour vous. 




BOULANGER 



Vous ne le regretterez jamais. 



BEIHUNE • BOULOGNE St Martin • CALAIS • CAMBRAI • DOUAI • DUNKERQUE Grande-Synthe • ENGLOS • LEERS • LENS Vendin-Le-Vieil • NOYELLES-GODAULT • Rl 
"-e-Fo.il • VILLENEUVE D'ASCQ • AULNAY-SOUS-BOIS • MELUN Cesson • MONTIGNY LES CORMEILLES • F0NTENAY-S0US-B0IS • PLAISIR • BORDEAUX I 
• CAEN • LE IAAHS la Chopelle St Aubin • LE MANS • NANTES Fieie • NANTES Atlantis • NANTES Paridis • MANTES Budieloy • St BRIEUC • VANNES PI 



JOYEUX NOEL ET BONNE ANNEE 




COKTIEffl 

■ 
ET BEYOND 1 I 

LESCEMAK; 



WAkRAFT II, UN SUCCES MONDIAL POUR UN JEU DE STRATEGIE 
QUINPREND TOUTE SA DIMENSION EN MODE MUtTI-JOUEURS. 



LA PRESSE : UN ENTHOUSIASME UNANIME ! 



max; 



OJSJRS : ■*•-*■*-*■ - MPC"EX( 
Mois ' PC Soluces ••••• : 



